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Presentación 

 

Las TICs (Tecnologías de la Información y Comunicación), y la informática en particular, 

tienen una profunda influencia en la civilización actual, debido a que ha permitido a la 

humanidad superar limitaciones concernientes a tiempo y espacio, mediante la 

disponibilidad de transacciones en línea entre entidades geográficamente distantes, con 

artificios tecnológicos como la Internet y sus servicios como la World Wide Web, la 

videoconferencia, la telefonía IP, entre otros. 

Así las cosas, tales tecnologías han cambiado la forma en la que las personas realizan sus 

actividades; por ejemplo, en el comercio hay una alternativa conocida como e - commerce 

(Electronic Commerce o Comercio Electrónico), que permite la compra y venta de 

productos a través de sistemas electrónicos, como las redes de computadoras, y la Internet 

en particular, donde esta última ha popularizado dicha alternativa de comercio. 

En el campo de la educación, las TICs también juegan un papel importante, pero hacer uso 

de la tecnología correctamente no es algo obvio para los educadores actuales porque 

muchos aún se ciñen a las antiguas tendencias y paradigmas, incluso algunos de éstos creen 

que tales tecnologías son útiles exclusivamente para la modalidad de educación a distancia. 

Por esta razón, se justifica que un futuro magíster en ciencias de la educación, no sólo 

conozca las tecnologías y su pertinencia en los procesos de enseñanza y aprendizaje, sino 

que constantemente reflexione de manera crítica en la forma en que debe incorporarse las 

TICs en la educación. 

 

 

Objetivos 

 

 Conocer el estado del arte de las TICs aplicadas a la educación, teniendo en cuenta 

las últimas tendencias tecnológicas (computación móvil y ubicua, Grid Computing, 

Web 2.0, etc.), los casos de éxito, estudio e implantación. 

 Reflexionar de manera crítica frente a la incorporación de las TICs en la educación. 

 Formular una propuesta de implantación de TICs en el proceso de enseñanza y 

aprendizaje. 



SISTEMA DE UNIVERSIDADES ESTATALES DEL CARIBE COLOMBIANO 

MAESTRÍA EN EDUCACIÓN 

 

 

Contenidos  

 

 Introducción. 

 E - learning. 

 Objects learning. 

 Web 2.0 y e - learning 2.0. 

 M – learning 

 Casos de estudio, desafíos y tendencias recientes en la aplicación de las TICs a la 

educación. 

 

 

Metodología 

 

Inicialmente, se introducirán los conceptos preliminares con base en las lecturas citadas en 

las referencias bibliográficas. Después se realizarán actividades y discusiones alrededor del 

eje temático, y finalmente, cada estudiante debe escribir un artículo con base en el trabajo 

previamente realizado que argumente una propuesta de implantación de TICs en la 

educación. 
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