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RESUMEN
Esta investigacion parte de la necesidad de mejorar los procesos de
autorregulacion del aprendizaje y construccion de conocimiento en docentes y
estudiantes del Colegio Windsor Royal de la ciudad de Monteria, atendiendo a los
requerimientos que hace la sociedad del conocimiento a las instituciones
educativas del Siglo XXI. Para tal fin, se realizé un proceso investigativo bajo un
paradigma critico social siguiendo un disefio de investigacion accién desde la
concepcion de Jhon Elliott, es decir, se pretende “el estudio de una situacion social

para tratar de mejorar la calidad de la accion en la misma” (1990).

Teniendo en cuenta ese requerimiento, se trabajaron 4 fases: diagnéstico, disefo,
implementacion y evaluacion, en tres momentos investigativos: Ciclo 1 o de
exploracién, ciclo 2 o de consolidacion y un ciclo 3 o de superacién del
aprendizaje. Estos momentos investigativos sirvieron de espacios para ejecutar el
Modelo Ar&Co de promocion de la autorregulacion y construccion del
conocimiento disefiado en el primer ciclo, en el cual se establecen dos procesos
principales que permiten crear un movimiento de construccién: 1) el macro
proceso: construccion de conocimiento que implica: Deconstruccion-
Reconstrucciéon y Postconstruccion y 2) el micro proceso que orienta las acciones
que le dan movimiento a la dinamica de construccién: motivacion, cognicion y

metacognicion.

Como técnicas de investigacion se utilizd la observacion participante, grupos de
discusion, dialogos reflexivos, éstos arrojaron informacién que fue analizada a la
luz de la teoria, evidenciando grandes transformaciones: los docentes y
estudiantes mostraron una actitud abierta al cambio, pasando de un paradigma de
transmision a uno de construccion de conocimiento, siendo capaces de
deconstruir y reconstruir sus realidades de conocimiento para luego poder
compartirlas con la comunidad académica, ademas el nivel de motivacion aumento

generando un impacto positivo en sus creencias de autoeficacia y en los juicios



relacionados con la tarea, permitiendo crear estrategias cognitivas (gestion,
andlisis y manejo de informacion) y metacognitivas (Planificacion, supervision y
evaluacion) que potenciaron sus procesos de ensefianza y aprendizaje. Todo lo
anterior permitié concluir que el modelo de promocion Ar & Co concebido desde la
teoria sociocognitiva permiti6 desarrollar en los actores investigativos los

procesos de Construccién de conocimiento y autorregulacion del aprendizaje.

Palabras claves: autorregulacién, construccion de conocimiento, modelo,

motivacion, deconstruccion, reconstruccion, postconstruccion.

ABSTRAC
This investigation emerges from the need to improve the self-regulation processes
of learning and construction knowledge in teachers and students at Windsor Royal
School in Monteria. This was carried out following the standards that the
knowledge society demands of educational institutions of the 21% century. To this
end a research process was carried out under a socio critical paradigm following
an action research design from the John Elliot's perspective. This is, it is an

attempt to “study a social situation to try to improve the quality of action in itself”.

Taking into account this requirement, 4 phases were implemented: diagnostic,
design, implementation and evaluation. They were carried out in three research
stages cycle 1 or exploration, cycle 2 or consolidation, cycle 3 learning
enhancement. These research moments served as the frame to implement the
art&Co model of promotion of self regulation and construction of knowledge
designed in the first cycle by the researchers in which two main processes allow
the development of, 1. The macro process: construction of knowledge which
implies Deconstruiction — reconstruction and post-contruction and 2: the micro
process which leads the actions which promote and enhance the development

dynamics: motivation, cognition and metacognition.



Participative observation, focal groups, reflective dialogues (debriefings) were used
as data collection techniques. They provided information which was analysed in
light of the theoretical underpinnings of this document. As result, it was found that
significant changes had been brought about. On the one hand, teachers and
students seemed to be open to new things, going from a transmission approach to
a construction one, in which they were able to deconstruct and reconstruct their
cognitive reality in order to share it with the academic community. Added to this,
their motivation was enhanced boosting their self-confidence in a positive way.
Consequently, they managed to develop not only cognitive strategies (information
gathering, management and analysis) but also meta-cognitive ones (planning,
supervision and evaluation). As a conclusion, it can be said that the Ar & Co
promotion model, from a socio-cognitive perspective, promoted both the
knowledge construction and self-regulation processes of the research population.

Key Words: self-regulation, knowledge building, model, maotivation,

deconstruction, reconstruction, post-construction.



INTRODUCCION

La sociedad del conocimiento le impone nuevos retos a las instituciones
educativas del Siglo XXI uno de ellos es la vivencia de un paradigma de
construccion de conocimiento dentro de sus procesos escolares; esto implica, un
cambio en los intervinientes (docentes y estudiantes) teniendo en cuenta que
deben generarse ambientes de creatividad y libertad opuestos a toda la tentativa
autoritaria y burocratica de control de poder (Tedesco, 2000). Todo lo anterior
genera la necesidad de una actitud positiva frente a los nuevos retos, es decir,
docentes y estudiantes deben creer en su capacidad para enfrentarlos, valorar
cada una de las actividades que realizan, encontrando lo significante e interesante
en ellas; pero sobre todo, deben ser capaces de gestionar y manejar informacion,
planear, supervisar y evaluar lo que hacen, iniciando procesos de deconstruccion

y reconstruccion de sus realidades para luego poder compartir sus construcciones.

Atendiendo a lo anterior, el origen de este proceso investigativo radica en la
necesidad de desarrollar en los docentes y estudiantes del Colegio Windsor Royal
los procesos de autorregulacion y construccion de conocimiento a partir de la
puesta en marcha de una investigacion accién de acuerdo a los postulados de
Jhon Elliott, identificando en un primer momento los factores que inciden en las
manifestaciones de estas dos grandes categorias, pero teniendo como base el
aprovechamiento de los habilidades digitales de los estudiantes como elemento
motivacional. Luego, se estructur6 un modelo de promocién y unas actividades
que permitieran llevarlo a la practica, para terminar con una evaluacion de las

transformaciones evidenciadas en la poblacion participante.

Es importante anotar ademas, que estas fases se ejecutan en dos momentos: un
ciclo de exploracién donde se deconstruye y reconstruye un proyecto de aula y un

ciclo de consolidacion donde disefa y ejecuta un macroproyecto de investigacion;



por ultimo se ejecuta un ciclo de Superacion del aprendizaje el cual evidencia las

transformaciones vividas por los participantes.

En todo el proceso investigativo se trabajo por el desarrollo de los procesos de
autorregulacion y construccion de conocimiento en los actores investigativos. Es
asi que a partir de la ejecucién del modelo de promocién fue evidente un cambio
de actitud tanto de docentes como estudiantes, dejando de ser sujetos pasivos de
aprendizaje para convertirse en modelos potenciales de conocimiento, logrando un

dialogo entre el hombre de calle, de escuela y de conocimiento.

Todo lo anterior les permiti6 entender que desde la escuela se pueden generar
espacios de comprension y transformacion de las realidades llevando al ser
humano a hacerse visible en una sociedad del conocimiento que exige la

formacién de personas criticas, autobnomas y transformadoras de sus entornos.

Para tener mayor claridad de todo lo expresado hasta el momento se detalla la
forma de presentacién del estudio, en el cual se consideraron cuatro capitulos que

se explican a continuacion:

En el capitulo primero se presenta el problema de investigacion atendiendo a una
categorizacion relacionada con los procesos que ocupan el interés investigativo,
autorregulacion del aprendizaje y construccién de conocimiento, luego se plantea
la pregunta de investigacion y se esbozan las razones que justifican este proceso

investigativo.

El capitulo segundo contiene todos los fundamentos tedricos del proceso
investigativo. En un primer momento se consideran los antecedentes, priorizando
en las investigaciones que sobre modelos de autorregulacién y construccion de
conocimiento se han realizado tanto en el ambito nacional como internacional,

luego se trabaja el corpus tedrico considerando los dos componentes o ejes del
2



estudio: Autorregulacién del aprendizaje y construccion de conocimiento,
agregando ademas dos elementos importantes para la ejecucion del modelo:
habilidades digitales e investigacion formativa, todo ello le da sustento a la accion

investigativa.

En el tercer capitulo se describe la ruta metodolégica basada en un paradigma
critico social, con un enfoque cualitativo siguiendo un disefio de investigacion
accion; de igual forma se esbozan los tres ciclos de trabajo (Exploracion,
Consolidacién y Superacion del aprendizaje) y las fases de la investigacion
(Diagndstico, Disefio, Implementacién y Evaluacion), las categorias de analisis, asi
como, las técnicas e instrumentos utilizados para la recoleccion de la informacion

atendiendo al camino investigativo establecido.

En el capitulo cuarto se detalla la accidn investigativa mostrando su desarrollo, los
resultados investigativos y el analisis realizado a los mismos de acuerdo a los
ciclos y fases mencionados en el disefio metodolégico. Por ultimo, se presentan
las conclusiones y recomendaciones teniendo en cuenta las transformaciones

evidenciadas, considerando cada uno de los objetivos investigativos propuestos.



CAPITULO I. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

El Colegio Windsor Royal es una institucion educativa de caracter privado ubicada
al norte de la ciudad de Monteria (Cérdoba — Colombia), cuenta con una poblacién
no mayor a 380 estudiantes de estratos socio-econémico 3, 4 y 5; una planta de
personal conformada por treinta (30) docentes, tres (3) coordinadores y un (1)
departamento de bienestar compuesto por una fonoaudidloga, tres (3) psicélogas
y una (1) terapeuta ocupacional que bajo una propuesta educativa personalizada
(maximo 20 estudiante por aula) busca en su horizonte institucional el desarrollo
integral de sus estudiantes, haciéndolos idoneos a los constantes cambios

cientificos y tecnoldgicos que les permitan cumplir con su encargo social (PEI).

En concordancia con lo anterior desde la misién institucional se observa la
necesidad de formar estudiantes criticos, capaces de cuestionar su entorno,
liderar procesos y estar inmersos en un mundo globalizado. Estos retos asumidos
por la institucion demandan el analisis de los enfoques y tendencias
contemporaneas hacia la calidad educativa y la formacion integral en la sociedad
de conocimiento y el contraste que se vive con su realidad interna. Al respecto
Kant (Citado por Kanz) ensefia: "El nifio no debe ser educado con miras al mejor
estado posible del género humano hoy, sino pensando en el mejor estado futuro,
es decir: acorde con la idea de lo humano y con su completa definicion.” (1993, p.
5), esto implica una variedad de retos que las instituciones educativas deben
asumir con la finalidad de poder cumplir con los requerimientos de una sociedad

cambiante.

La educacion es un elemento fundamental que incide en el desarrollo de las
sociedades, por tanto, el sistema educativo debe propender de forma permanente

por generar espacios donde se potencie las posibilidades de aprender a
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"aprender”, a "pensar”, a indagar sobre las realidades y las verdades inmersas en
su contexto histérico cultural. Esta indagacién debe hacerse de forma personal, es
decir, sin limitar a los estudiantes a las construcciones realizadas por otras
personas generando con ello el desarrollo de competencias cientificas basicas,
elemento fundamental en una sociedad que necesita personas capaces de
explicar, comprende e interpretar los problemas a los que se enfrenta o mejor ain

transformar su entorno, y mostrarse preparados para el mafiana.

Acorde a lo anterior, es posible considerar que la escuela hereda el reto
contemporaneo de formar para la autonomia y la construccion social de nuevas
realidades de conocimiento, de tal forma que el educando no sélo se apropie de lo
aprendido, sino que le adjudique un significado permanente (Colciencias, 2012) a
la vez que pueda experimentar re-estructuraciones cognitivas que le ayuden en

cada experiencia de aprendizaje a llegar a su auto-superacion.

En este sentido y por medio de los acercamientos realizados al Colegio Windsor
Royal se describen a continuacion (a manera de brechas o categorias) los
principales factores de incidencia que la unidad investigativa ha relacionado de
forma directa o indirecta con el ejercicio de la autonomia (mas exactamente con
los niveles de autorregulacion en el aprendizaje) y el desarrollo de estructuras
cognitivas y meta cognitivas que promuevan la construccion de conocimientos en
estudiantes, teniendo como referencia las caracteristicas y exigencia impuesta por

la sociedad del conocimiento a la escuela de hoy.

1.1.1. La necesidad de fomentar pensamiento critico y aprendizaje significativo:
En las pruebas PISA, Colombia se ha posicionado desfavorablemente por debajo
del promedio de América Latina y el Caribe (Banco Mundial, 2007); aunque hay
acciones, politicas y esfuerzos para salir de esa situacion, es probable que parte
de esos resultados provengan de la baja ejercitacion del pensamiento critico,

reflexivo y argumentativo de sus educandos. Esta situacién se presenta dado que
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aun estan arraigados en las autoridades encargadas de regular el sistema
concepciones transmisionistas, hasta el punto de concebir la educacion como el
hecho de ir a la escuela y sentarse a recibir datos, los mismos que son
transmitidos de forma ineficiente, formando jovenes con pensamiento critico

ausente, pocos valores y una pasividad abismal.

Todo lo anterior muestra la necesidad de cambio, es decir, la exigencia de la
sociedad de buscar una educacion que trascienda el tiempo-espacio,
convirtiéndose en una educacion para la vida dejando de ser un sinébnimo de
escolaridad (Unesco, 2001 y Tedesco, 2000, p.57). Por factores como estos, en
Colombia de cada 100 nifios que ingresan a la primaria, unicamente 90 logran
llegar a secundaria y soélo 65 logran graduarse (Banco Mundial, 2008). En otras
palabras, Colombia aun conserva unas altas tasa de repitencia y desercion escolar
y un desconocimiento de las representaciones sociales, imaginarios colectivos

pero sobre todo de las causas que la ocasionan.

En el colegio Windsor Royal se evidencia a través de la observacion hecha a las
interacciones docente — estudiantes en escenarios académicos un aprendiz
caracterizado por recibir la informaciéon del docente, que en algunos momentos se
cuestiona sobre lo significante de lo aprendido, pero sobre todo con unas
habilidades digitales que no puede compartir en escenarios académicos porque
son el producto de los conocimientos que ha adquirido en su cotidianidad,
situacion que hace desvirtla su validez delante del docente.

En el encuentro de aprendizaje se evidencia que en multiples oportunidades sus

experiencias de aprendizaje parten de la necesidad establecida por el docente que

en pocas ocasiones le permite iniciar procesos de deconstruccion de sus

realidades a fin de analizar los elementos que la contienen para luego a partir de

ellos e iniciar nuevas construcciones, generando de esta forma espacios de

desmotivaciéon y desinterés que se reflejan en mortalidad académica, esto es, de
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cada 15 estudiantes de 5 a 7 deben iniciar procesos de nivelacién al finalizar cada

periodo.

1.1.2 El autoaprendizaje frente a la estructura vertical de ensefianza/ aprendizaje.
Otro de los aspectos fundamentales que se evidencian en los entornos educativos
es la descontextualizaciéon en relacion a los requisitos exigidos por la sociedad del
conocimiento, es comun ver costumbres pedagdgicas dentro de las instituciones
educativas que en oposicion a los planteamientos filoséficos y legales de las

mismas mantienen en la practica docente una educacion tradicional.

El Windsor Royal a pesar de ser un colegio personalizado con un numero de
estudiantes que no excede los 20 niflos por salon muestra en su quehacer
académico la idea que el estudiante solo puede aprender en el salén de clases
bajo la direccién del docente a cargo. La pasividad del estudiante es la meta
comun, pues se considera que el dominio de grupo del profesor es directamente
proporcional al silencio que haya en él; transmitir conocimiento se ha convertido
en el principal motivo del docente, a pesar que en el Proyecto Educativo
Institucional se establezca un enfoque Constructivista desde la linea Historico-
Cultural de Vygotsky, la cual fue escogida por la institucién precisamente porque:
“(...) conciben métodos no rigidos y procedimientos efectivos para que el nifio
aprenda haciendo, ya que es un ser por realizar, aprenda a aprender, ya que €es
un ente que necesita desarrollar habitos, actitudes y manejar formas de
aprendizaje independientes” (Linea Pedagdgica, PEI).

A pesar de lo planteado en su PEI se puede ver que la autoconcepcion de sus

docentes como mediadores del conocimiento es notablemente opacada por su

propia posicion bancaria de entregar informacion y recibir de vuelta un

conocimiento poco transformado por un sujeto pasivo. Esto aumenta la

problematica dado que las nuevas generaciones nacidas en una sociedad

acelerada y seducida por los medios de comunicacién terminan generando
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oposicion dentro del aula porque son sujetos activos pero en algunas ocasiones
desorientados, los cuales canalizan sus emociones y deseos de explorar a través

de frecuentes indisciplinas.

La respuesta del estudiante de hoy frente al modelo pedagdgico vertical, cerrado y
estructurado, acarrea en la escuela una confrontaciobn constante entre
docente/estudiante dado que el docente busca fortalecer su autoritarismo como
reaccion a la pérdida de autoridad por la inadaptacion de los educandos a su
metodologia de ensefianza; es decir, de acuerdo a Barvero (2002) “frente al
maestro que sabe recitar muy bien su leccién hoy se sienta un alumno que por
osmosis con el medio-ambiente comunicativo se halla “empapado” de otros
lenguajes, saberes y escrituras que circulan por la sociedad”. Lo anterior origina la

necesidad de una adecuada formacién pedagdgica del docente.

La practica pedagogica vertical (en la que predomina la imagen autoritaria del
docente frente a un sujeto pasivo y sumiso llamado estudiante) se contrapone a la
necesidad de buscar metodologias, enfoques y practicas educativas que permitan
re-encontrar al sujeto del siglo XXI con su ser e identidad en la sociedad del
conocimiento (Unesco, 2007), ocasionando que muchos de los estudiantes se
pregunten por la razon y el sentido de su asistencia a la escuela (Duschatzky,
1999 citado por Hernandez, 2010) y sobre todo indaguen por el aporte que ésta
les trae a su vida (Tenti, 2000), en este sentido se puede encontrar comentarios

estudiantiles como; “...Siempre vemos al profesor frente al tablero, dando su
clase... yo sé que ha pasado y lo digo por experiencia, de que dicen (los
estudiantes)(sic); profe y de qué nos sirve esto para la vida” (Estudiante de Octavo
Grado), éstas ponen de manifiesto el desinterés dada la ausencia de significancia

del saber impuesto, ante el propio intereses de aprendizaje del estudiante.

Al respecto la Unesco define acciones globales que propenden por un cambio
paradigmatico en la forma de evaluar y percibir al estudiante de hoy, al respecto
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sefala “las ciencias de la educacion han de proveerse de nuevos instrumentos de
evaluacion que vayan mas alla de la simple medicién de los resultados para tratar
de calibrar las capacidades y la vivacidad de espiritu de los educandos” (2005).
Es decir, no es cuanto el educando conoce del mundo que le ha precedido y en el
cual esta, sino qué acciones, estrategias y capacidades se desarrollaron mientras
se adquiri6 el conocimiento y el sentido de significancia hacia lo aprendido,
permitiéndole devolver a la sociedad un conocimiento retroalimentado (Desarrollo

Intelectual del Conocimiento).

1.1.3 Inclusion de las habilidades digitales y tecnoldgicas en los procesos de
ensefianza aprendizaje. Otro elemento que se ha dejado de lado dentro del
colegio Windsor Royal es la utilizaciéon de las tecnologias de la informacion y la
comunicaciéon (TIC) como herramienta eficaz para la mediacion efectiva de los
procesos de aprendizaje, se observa hasta el momento que ha sido poco el
aprovechamiento del legado pedagdgico otorgado por las redes de conocimiento
en la formacion de basica secundaria, de tal manera que los estudiantes puedan
tener acceso a informacion oportuna que les permitan participar en la construccion
y exploracién de nuevos conocimientos. El docente no es ajeno a esta situacion,
teniendo en cuenta que ha tomado una actitud indiferente frente al impacto
generado por la adaptacion de herramientas digitales (redes sociales, e-learning,
video juegos, comunidades virtuales, etc.) en el desarrollo escolar de los

educandos.

El contexto y habitos culturales de los estudiantes hoy dia y sobre todos aquellos
gue provienen de estratos econdmicos altos estan profundamente influenciados y
marcados por las TIC. Estas herramientas tecnolégicas han dejado de usarse de
forma meramente instruccional estableciendo lazos sociales profundos, de tal
forma que ha generado una convivencia digital, por lo que Prensky (2001)

denomina a estas nuevas generaciones como Nativos Digitales.



El Windsor Royal School a pesar de contar con una infraestructura tecnolégica
suficiente para atender los procesos de inclusiéon de TIC y poseer directrices
oficiales sobre el uso de BLOG (Google Blogger) por grados, tiene un uso de los
recursos tecnoldgicos no adecuado e insuficiente, predominando la obligatoriedad
del uso de los blogs como meros repositorios informaticos a cargo de un director
de grupo, que en el mayor de los casos se encuentran desactualizados, reflejando
un copie y pegue de otras fuentes provenientes de la web (bajo nivel de
produccion intelectual). Los docentes aunque adultos jovenes en su mayoria
denotan una separacion entre sus Habilidades digitales (notables) y su quehacer
profesional como educadores, limitando los beneficios de las TIC al uso del correo
electronico, Wikipedia, blogger, video beam y tablero digital (este ultimo con
menos frecuencia) bajo metodologias tradicionales y pasivas que restringen al
estudiante solo a recibir y/o replicar conocimientos limitando su produccién y la

estimulacién de su autoaprendizaje.

La baja identidad docente como mediador y profesional de la educacion en una
sociedad inmersa en estructuras y sistemas sociales cada vez mas ligados con las
TIC y las Redes de Conocimientos, pone en desventaja al sistema educativo y a la
institucion frente al contexto global. Esto se presenta al no poder orientar las
habilidades nativas (digitales) de sus estudiantes a competencias tecnologicas
solidas que le permitan integrar todos los recursos que por exploracion propia (sin
la asistencia docente) puedan incorporar a su proceso de aprendizaje, un claro
ejemplo de ello, es la costumbre que se observa de algunos docentes, quienes le
ponen al estudiante la recompensa de darle unos minutos de un uso libre de los
recursos tecnologicos si el comportamiento y la atencién durante la clase es
Optima. El anterior ejemplo muestra un aspecto fundamental de analisis, en el
cual las TIC se vuelven un motivador extrinseco del aprendizaje, bajo un uso
aislado del mismo, que le impide crear lazos afectivos sdlidos entre las TIC y el

aprendizaje, y las TIC y la construccion de conocimiento.
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“Los educadores deben ser conscientes de la necesidad actual de equipar a
los jévenes con los prerrequisitos para aprender, hacerles flexibles ante el
cambio” (Tebar, 2001)

1.1.4 La motivacion y la administracion emocional en el desarrollo del aprendizaje
autorregulado. La psiquis de un sujeto define su actitud, su ser y su esencia, alli
entran a jugar un papel fundamental las emociones en cualquier proceso de
ensefianzal/aprendizaje, definiendo este Ultimo como *“una modificacion
relativamente permanente de comportamiento, resultado de las experiencias
vividas” (Huffman, K citado por Chabot, D & Chabot, M, 2009, p.25). Por ejemplo
la participacion activa del estudiante en el disefio de sus propias estrategias de
aprendizaje es fundamental para el éxito de las mismas, pero esto nunca se podra
llevar acabo si no hay una disposicion emocional en ambos que permitan mediar
la retro-alimentacion de las partes, y estas disposiciones emocionales deben ser
establecidas por vinculos positivos de experiencias satisfactorias dentro del aula.
Sin embrago el docente sigue emprendiendo estrategias alejadas del interés,

motivacion y participacion de los estudiantes.

La motivacion es el MOTOR que impulsa a un individuo a desarrollar una actividad
o cumplir un objetivo, es un elemento emocional que esta sujeto a experiencias
asociativas positivas, en el caso de los estudiante, estas experiencia exitosas
permiten generar un nivel de confianza pro-activo, por lo tanto docente como
estudiante deben tener habilidades emocionales integradas al resto de las

competencias adquiridas, como por ejemplo:

“La empatia, la compasion, el entusiasmo, el sentido del humor, la simpatia,
el amor por su trabajo, la disponibilidad, la disciplina, el compromiso, la
confianza, el interés, la pasion, la adaptacion, el liderazgo, la creatividad, la

diplomacia, la entereza, la flexibilidad, la calma, la concentracion, la
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autoconfianza, el autodominio, la paciencia, la perseverancia, el positivismo,
la serenidad” (Chabot, D & Chabot, M, 2009, p.25)

Estos aspectos emocionales utiles en la ensefianza / aprendizaje de alguna forma
se ven fracturados cuando algunas veces en los continuos didlogos de pasillo de
la institucibn se escuchan los comentarios entre docentes orientados hacia el
“desanimo, inseguridad, insatisfaccion, cansancio, frustracién, impaciencia,
inconformismo, tristeza o desdén” (Chabot, D & Chabot, M, 2009, p.25), cargas
emocionales que predisponen los ambientes dentro del aula y que definen la
disposicion para ensefiar y aprender, al tal punto que los docentes le atribuyan
cierta responsabilidad al sistema institucional sobre las limitaciones que se han
manejado y se vienen presentando referente a las iniciativas que en algunas
ocasiones han planteado y que podrian representar un acercamiento
psicopedagdgico al desarrollo de habilidades hacia el auto-aprendizaje y que en
términos comunes desmotivan la actitud propositiva y productiva de los

educadores.

Entre esos factores desmotivadores se encuentra la sobre carga académica y
funciones logisticas que usualmente son asignada a los profesores de
instituciones educativas privadas, los cuales (por mencionar un ejemplo) asumen
roles de vigilancia en ciertos espacios de la jornada académica, con el objeto de
velar por el bienestar fisico y psicolégico de los estudiantes; la ausencia de
espacios pedagdgicos de retroalimentacion académica entre pares, asignaciones
académicas carente de tiempos destinado a la producciéon intelectual (texto,
articulo, experiencias significativas); ausencia de asesoria psicopedagdgicas en el
disefio y planeacion de nuevas estrategias; desconocimiento y participacion de la
institucion en escenarios gubernamentales de cualificacion docente; y en un
aspecto mas administrativo, la desmotivacion directa relacionada con la

asignacion salarial y la proyeccion de vida de sus funcionarios.
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Por su parte, los estudiantes solo ven en la tarea asignada el Unico espacio
institucional en el que deben hacer algin proceso de indagacion y producciéon de
texto, heredando del sistema el pensamiento limitado del quehacer educativo,
como es ir cada dia a la escuela, recibir informacion predefinida por un sistema
gue poco entienden y atender unos compromisos asignados que mediran si es 0
no competente en un sociedad que como se ha mencionado, busca sujetos
completamente distintos, capaces de ser activos, propositivos y formadores de

nuevas alternativas de conocimiento.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA.

El planteamiento hasta ahora expuesto trae a la mesa del interés de la unidad
investigativa la necesidad de indagar, disefiar y ejecutar acciones que permitan
minimizar las distintas brechas que existen en un escenario educativo como el
windsoriano, permitiéndole a la institucion y su practica educativa mediar entre: 1)
la brecha entre el rol del docente (realidad educativa) y las tendencia educativas
contemporaneas orientadas hacia la formaciéon de sujetos criticos, activos y
autorregulados en la sociedad del conocimiento; 2) la brecha entre la relacion
docente y estudiante como constructores mutuos de un proceso de formacion
conjunto; 3) la brecha digital que existe entre los docentes como inmigrantes vy los
estudiantes como nativos digitales, como también la separacion entre los
Habilidades digitales de los sujetos (Docente/Estudiante) y sus habitos de
ensefianza/aprendizaje; y por ultimo y no menos importante 4) la brecha
motivacional entre el saber impuesto manifestado en la transferencia de saberes
pre-definidos y el conocimiento proveniente de las experiencias de aprendizajes
positivas que permiten asignarle significados a las realidades del sujeto. Lo

anterior lleva a considerar la siguiente pregunta de investigacion:
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¢,Como desarrollar los procesos de autorregulacion del aprendizaje y construccién
de conocimiento en estudiantes y docentes del Colegio Windsor Royal a partir del

uso de sus Habilidades digitales como elemento motivacional?

1.3 JUSTIFICACION

La educacion en todos los niveles y sentidos es susceptible a matices propiamente
ligados al tiempo, historia y cultura en la que se estan inmersos sus actores
(Vygotsky citado por Ortiz, 2009, p. 20).Sumado a esto, surgen tendencias (cada
vez mas globales) de como se deben manejar sus procesos de ensefianza -
aprendizaje y en qué condiciones se debe dar el servicio educativo para que
pueda salir a flote en la sociedad en la que se ofrece; por tal motivo, las escuelas
del siglo XXI viven continuamente confrontadas entre sus necesidades educativas
internas, las politicas y exigencias gubernamentales que la rigen y las tendencias
emergentes de una sociedad globalizada. Para Koichiro Matsura ex director de la
Unesco las demandas socio-culturales del siglo XXI han girado en torno a las
transformaciones producto de la revoluciéon tecnoldgica y cognitiva del siglo XX, a
tal punto que ha surgido una nueva dimension del mundo y como este debe ser

visto por los sujetos y sistema que lo componen (Unesco,2005).

Lo expuesto por Matsura pone a consideraciéon una nueva vision de la sociedad
post-industrial en la que se deje de cultivar las brecha de desigualdad generada
por la revolucion informatica y se busque la construccion de una sociedad
igualitaria en la que se considere al conocimiento como su principal pilar de
desarrollo, y a las brechas existentes, como necesidad de accidon emergente; esta
consideracion puede verse respaldad en Colombia a través de leyes como la
1286 de 1990 que expone como politica la necesidad de “(...) Crear una cultura
basada en la generacion, la apropiacion y la divulgacion del conocimiento, y la

investigacion cientifica, la innovacién y el aprendizaje permanentes”
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Entre las brechas multiformes generadas por el impacto postindustrial de la
tecnologia y la informacion, la Unesco identifica a la educacion como uno de los

principales factores de incidencia a intervenir; sefialando que:

Cabe preguntarse si en el siglo XXI la iniciacién a las nuevas tecnologias no esta
destinada a convertirse en un elemento fundamental de la educacion para todos.
La evolucién de la sociedad postindustrial necesitara inversiones considerables en

educacion y formacion. (2005, p. 32)

Teniendo en cuenta la sintesis del panorama expuesta anteriormente y la
necesidad de formar para la sociedad del conocimiento, se resalta que la
pertinencia de este trabajo se justifica al considerar la busqueda (entre otros

valores agregados) de:

. La liberacion de los actores educativos, los cuales deben ejercer con
autonomia, creatividad y produccion los retos del siglo XXI: En el “Informe de la
Comisién Internacional sobre la educacién para el Siglo XXI”, la Unesco determind
cuatro pilares esenciales para el desarrollo de un estudiante, entre los que estan:
aprender a conocer, aprender hacer, aprender a vivir juntos y aprender a ser. Esta
investigacién busc6 abordar en gran medida el primer pilar (aprender a conocer)
dado que éste lleva implicito el desarrollo de una Metacompetencia: aprender a
autorregular su aprendizaje, proporcionandoles a los sujetos la capacidad de
aprovechar las posibilidades de los recursos y conocimientos puestos a su

disposicion y convertir la escolaridad en un recurso educativo para la vida.

La educacion tiene como finalidad intrinseca contribuir al pleno desarrollo de la
persona y a su dignidad (...) ella sera relevante si promueve el aprendizaje de las
competencias necesarias para participar plenamente en las diferentes esferas de
la vida humana, afrontar las exigencias y desafios de la sociedad. (Unesco, 2007,
p. 33)
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Acorde a lo antes expuesto el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) establece
en su programa Revolucion Educativa Colombia Aprende la premisa que:

Al nacer, todos llegamos al mundo con capacidades que buscamos poner en
accion y esperamos encontrar condiciones para demostrarlas y enriquecerlas (...)
Si éstas no se dan, todo nuestro potencial se va limitando a las acciones
necesarias para sobrevivir. Es necesario entonces, propiciar para los nifios y nifias
espacios educativos significativos y enriquecidos con diferentes elementos que les
permitan interactuar consigo mismos, sus pares, adultos y con el ambiente fisico y

social que les rodea. (2010, p. 3)

En este sentido se establece a nivel nacional e internacional la necesidad de crear
nuevos ambientes de apropiacion y construccion de conocimientos, que a su vez,
representen estructuras de aprendizajes con significancia, permitiéndoles a los
nifos ejercitar las capacidades de auto-aprendizaje, dado que permite el ejercicio,
promocién y estimulacion de la capacidad de explorar y crear de los educandos;
es salirse de una estructura educativa transmisionista que en términos de
Freire(1970) se aleje de una formacién bancaria y lleve a los escolares a una

liberacién que permita la construccion participativa del mundo.

. La produccion de saberes vy el acercamiento a una cultura cientifica por
arte de los actores escolares: En este elemento de pertinencia investigativa se le
atribuye al “conocimiento” caracteristicas o dinamicas que lo sacan de la posicion
estatica de la “Informacion”, de tal manera, el conocimiento no se asume como un
recurso des-gastable o propenso a la obsolescencia; por el contrario, es
infinitamente ampliable y su uso solo produce mas conocimiento (Toffler citado por
Tedesco, 2000). Esto afianza el interés de investigar sobre las habilidades
requeridas y convergentes para que los docentes y estudiantes de basica

secundaria convivan en armonia en un ambiente de creatividad y libertad.
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En este sentido, la construccion de nuevas realidades de conocimiento en
Colombia no debe propender por ser un privilegio exclusivo de las comunidades
elitistas, sino el patrimonio publico de una sociedad continuamente transformada y
transformadora en todos sus niveles de formacion, en la que se pueda tener una
definicion amplia y no reduccionista del concepto de “calidad en educacion”
(Unesco, 2013). Relaciondndola no solo con la cobertura, acceso, conectividad y
desarrollo curricular delas instituciones educativas, sino también por los procesos

de construccion de conocimiento que adelanten en ellas.

Se hace necesario reconocer el papel que puede cumplir la actividad investigativa
en el mundo moderno, lo cual significa un desplazamiento de una actividad que
siempre estuvo en el mundo adulto y hoy aparece claramente en el de los nifios,
nifas y jovenes colombianos, (...) marcando sus desarrollos personales, su

socializacién y sus aprendizajes. (Colciencias, 2011; p. 23)

Bajo esta filosofia adoptada por el gobierno colombiano en relacion dialéctica y
evolutiva (Informacion/Conocimiento) se enmarca la necesidad de experimentar
procesos de transformacion y produccion intelectual;, ésta no es una tarea
procedimental derivada de un saber especifico, mas bien es el resultado de una
serie de habilidades y competencias que convergen con el objeto de fomentar
aspectos relevantes de analisis, problematizacién, autodireccion, iniciativa,
pensamiento critico, creatividad y motivacion hacia el saber productivo. De ahi que
esta investigacion explore y analice los aspectos tedricos y procedimentales que
permitan el desarrollo de algunas habilidades propias de la investigacion
formativa, integradas eficientemente a procesos de mediacion tecnolégica en los
cuales se puedan evidenciar actitudes y niveles de autorregulacion orientadas
hacia el aprendizaje, que estimulen a su vez la construccion intelectual del
conocimiento obtenido. Situacion que le otorga gran importancia en el contexto

académico por los aportes que se espera ella produzca.
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. La transformacibn de la escuela en un escenario de dialogo,
retroalimentacion y construccion de nuevas realidades del conocimiento: los
procesos de construccion de conocimiento, como los abordados en este trabajo,
juegan un papel fundamental en la tarea de convertir a la escuela en un multi-
escenario de conocimiento, en la que el espacio fisico o instruccional no la limiten,
dado que ésta “tiene como finalidad desarrollar capacidades necesarias para el
aprendizaje permanente y la actualizacion de conocimiento” (Aldana, 2011). En
efecto, se busca en este proceso investigativo crear experiencias académicas y
sociales que permitan el desarrollo de habilidades hacia la produccion de
conocimiento, el espiritu cientifico, la capacidad creativa, el pensamiento critico y

la autonomia de estudiantes y docentes.

Esta investigacion no busca el desarrollo investigativo en el sentido estricto o de
un saber cientifico validado en los escolares, pero si orienta sus acciones a crear
una meta-conciencia sobre las habilidades y actitudes necesarias para adquirir
toda clase de conocimiento en el desarrollo humano de un sujeto, creando por
ende, aportes que permitiran que la unidad investigativa y la Maestria en
Educacion se visibilicen en gran manera en la comunidad académica interesada

en esta tematica.

Las estrategias abordadas en el modelo de promocion de la autorregulacion y la
construccion de conocimiento expuesto en este trabajo de investigacion, pretende
convertir a la escuela en un gimnasio de constructivismo socio-cultural, que reviva
en la practica del quehacer educativo del Windsor Royoal School lo expuesto en
su Proyecto Educativo Institucional sobre la necesidad de “... que el niflo aprenda
haciendo (...) ya que es un ente que necesita desarrollar habitos, actitudes y
manejar formas de aprendizaje independientes” (PEI) y de esta manera estimular
el ejercicio de habilidades que permitan el cumplimiento de los fines de la
educacion 5, 7, 9 y 13 confinados en el Articulo 5 de la ley 115 de 1994, puesto
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gue cada habilidad integrada a la investigacién formativa estimula o apunta hacia

el desarrollo de los mismos (Ver Figura 1)

Figura 1. Adaptacién cuadro habilidades Investigativas y su relacién con la Ley 115 de 1995.

Construccién propia
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LEY 115 de 1994

Articulo 5. Fines de la educacion. de conformidad con el
articulo 67 de la Constitucion Politica.

5. La adquisicién y generacién de los conocimientos
cientificos y técnicos mds avanzados, humanisticos,
histdricos, sociales, geogrdficos y estéticos, mediante la
apropiacion de hdbitos intelectuales adecuados para el
desarrollo del saber.

7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demds
bienes y valores de la cultura, el fomento de la investigacion
y el estimulo a la creacién artisticas en sus diferentes
manifestaciones.

9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica
que fortalezeca el avance cientifico y tecnolégico nacional,

orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la
calidad de la vida de la poblacidn, a la participacion en la

busqueda de alternativas de solucién a los problemas y al
progreso social y econdmico del pais.

13. La promocidn en la persona y en la sociedad de la
capacidad para crear, investigar, adoptar la tecnologia

que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le
permita al educando ingresar al sector productivo

psicopedagdgica de las TIC como herramienta de

transformaciéon socio-cultural: En virtud a lo establecido en la Ley 115 de 1994 y

con el objeto de atender la exigencia y tendencia mundial, su problematica interna

referente a cobertura y calidad educativa, y en aras de convertirse en un pais cada

vez mas competitivo en una sociedad globalizadora (minimizando asi su brecha

frente a las grandes potencias), en Colombia se disefi6 el Plan Nacional de

Desarrollo de Educacion (PNDE) 2006-2016. Ahi se presentaron las principales

necesidades educativas a nivel nacional: “gratuidad, cobertura, permanencia,
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calidad, bilingliismo, competencias, modernizacién e implementacion de las TIC".
En estas necesidades pueden considerarse implicitas acciones hacia la formacién
de estudiantes con pensamiento critico que propicien la construccion de
conocimiento; no obstante, la metas principales pretenden en su gran mayoria
aumentar cifras (pertinentes) que denoten un crecimiento de la cobertura,
igualdad, inclusiéon y modernizacién de los escenarios educativos, por ejemplo:
para la implementacion de las TIC se establecieron unas metas concretas de

inclusion para el afio 2016 :

. “El 100% de los actores educativos tendra acceso a los recursos
tecnolégicos”

. “Garantizar un computador por cada dos estudiantes con acceso a internet
y redes de alto rendimiento”

. “80% de los docentes y directivos docentes estaran formados en enfoques

pedagogicos y son competentes en estrategias interactivas”

Estas proyecciones son alentadoras en el término logistico y de desarrollo
humano, se podria considerar que resolveria en cierta forma el aspecto
tecnoldgico y de cobertura requerido para garantizar una igualdad en el acceso a
la informacion, pero desconoce, el aspecto psicopedagdgico de la inclusion de las
TIC en la vida de aquellos sujetos que venian siendo excluidos por ellas, por
ejemplo: se observan capacitaciones centradas en dotar a los docentes y
estudiantes con las habilidades base para el acceso y trabajo instruccional de
esas nuevas tecnologias; no obstante, deja a un lado la importancia del valor
agregado que le asigna el sujeto a la informacion que recibe de las redes puestas
a su disposicion, es decir, si la informacion es sometida a un proceso consiente y
sisttmico de trasformacion, de tal forma que sea devuelta al sistema

completamente retroalimentada.
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La pregunta de hoy no se dirige a si el estudiante «posee la informacion» sino a si
la ha procesado, es decir, si la ha seleccionado, analizado, evaluado, enriquecido,
complementado. El avance tecnologico permite, entonces, acceder a la
informacion. ¢Qué se requiere para procesarla? En efecto, el problema que nos
ocupa es qué hacer con la informacion, porque tenerla estd practicamente
resuelto. (Giraldo & Salazar, 2006, p. 4)

Tedesco (2000) expone otro asunto de interés al respecto en “Educar en la
sociedad del conocimiento”. Si bien es cierto, los avances tecnoldgicos generan un
impacto significativo en el desarrollo econémico (bienes y servicios), representa
aun mas, un impacto en el disefio de nuevas alternativas sociales (medios
interactivos, redes, etc.), por lo que plantea citando a Wolton la necesidad de
reflexionar sobre la problematica de “Socializar las tecnologias” y no “tecnificar la
sociedad” (p. 49). Como se ve en la praxis actual generada por la inercia
generacional del estudiante de hoy y el descuido psicopedagégico de la labor
docente en la inclusiones tecnoldgicas; tal es el caso de los estudiantes del
colegio Windsor Royal quienes carentes de necesidades sobre conectividad
informatica o acceso tecnologico (por sus condiciones socio-econdmicas) crecen
adaptando sus necesidades sociales y formacion personal a las tendencias o
modas digitales emergentes, y no por el contrario (como deberia ser); adaptar o
depurar (si es el caso) las tendencias digitales a sus necesidades sociales,

personales y académicas.

Lo anterior pone de relevancia aspectos de esta investigacion, la cual espera que
la informacion no se limite a ser trasmitida y se convierta en un conocimiento
construido, las tic dejen de condicionar los aspectos sociales de los educandos y
puedan ser ellos los que condicionen socialmente el uso de estos recursos. En
este sentido se espera un impacto de idoneidad académico-social de la inclusion

de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje.
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En sentido general, este proyecto de investigacion se justifica al agrupar cada uno
de los elementos hasta este momento expuesto y canalizarlos a una meta
concreta, en la cual, los ciclos de formacion como una cadena de eslabones o
una carrera de relevo depende en gran medida de sus niveles precedentes para
atender con éxitos sus compromisos sociales. Por lo tanto la escuela debe verse
como la base, lo que se deje de ejercitar en ella, como lo han demostrado
investigaciones a nivel regional, afecta el desarrollo de los ciclos de formacion
superiores; Sierra(2010) expuso en su investigacion sobre la influencia de las
estrategias de mediacion pedagdgicas en el aprendizaje de estudiantes situados
en ambientes convencionales y no convencionales (B-Learning / E-Learning) que
entre las dificultades de aprendizaje de los estudiantes universitarios, estan las
deudas con la que vienen de basica y media, y una deficiente estimulacion del
aprendizaje autonomo, por lo tanto, la universidad y el escenario cientifico de la
misma, se ve aprovechado con mas eficiencia por aquellos estudiantes que en su
niveles de formacion precedente adquirieron habilidades propias del aprendizaje

auténomo y la construccioén de conocimiento.

Por lo anterior, en la actualidad, teniendo en cuenta el contexto socio-cultural del
Windsor Royal School y las tendencias nacionales e internacionales a la que es
susceptible, se hace pertinente preguntarse: ¢(Como mejorar los procesos de
autorregulacion y construccion de conocimiento a partir de las habilidades digitales

de docentes y estudiantes?
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CAPITULO Il. FUNDAMENTOS TEORICOS

2.1 ESTADO DEL ARTE

La investigacion que ocupa a la unidad investigativa pone de presente la
necesidad de desarrollar los procesos de autorregulacion y construccion de
conocimiento en docentes y estudiantes del Colegio Windsor Royal. Para dar
mayor claridad al estudio se hizo necesario realizar consulta y referencia de
articulos e investigaciones en distintos niveles de formacion que brindaran
informacion necesaria para aclarar las categorias identificadas en el proceso
investigativo, haciéndose preciso llevar a cabo un recorrido sobre el camino

investigativo que en esta materia se ha presentado.

Se debe aclarar ademas, que la gestion de la informacion se encuentra limitada
por un aspecto fundamental, el idioma, teniendo en cuenta que ella se gestion6 en
bases de datos y revistas investigativas indexadas y especializadas en idioma
espafiol y algunas de idioma inglés, las investigaciones se relacionaran bajo un
enfoque global que permite brindar una panoramica sobre los distintos actores que
se han preocupado por estudiar los aspectos que interesan a este proceso

investigativo.

2.1.1 La Autorregulacion del aprendizaje, estudios sobre modelos y estrategias

de promocion.

La autorregulacion del aprendizaje ha sido una preocupacion para multiple<s
autores, hasta el punto que se aborda en escenarios investigativos desde
diferentes Opticas (educativa, sicoldgica, socio cognitiva, fenomenolégica, entre
otros). Estas investigaciones realizadas durante un largo periodo surgieron por la
necesidad de indagar sobre como los estudiantes alcanzan y dominan su

aprendizaje (Boekaerts, Printich y Zeidner, 2000, Rosario y Polidoro, 2012 citados
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por Fuentes y Rosario, 2013, p.23). Desde este punto de vista, el entrar a
considerar los aspectos mas relevantes de ese cuerpo teérico emergido de las

investigaciones se convierte en un imperativo para este estudio.

En primer lugar, se trae al escenario la recopilacion hecha por Fuentes y Rosario
en su libro “Mediar para el aprendizaje autorregulado " (2013), donde hace una
reflexion de la posicion del docente mediador y el papel que cumple al formar
estudiantes estratégicos dotados de herramientas, evidenciadas en competencias
de autorregulacion que le permitan tener un aprendizaje a lo largo de la vida. En
este documento se realiza un andlisis de la linea de investigacion centrada en
modelos y estrategia para promover la autorregulacion, donde se destaca que de
acuerdo a autores como Printich, 2004; Rosario et.al., 2011; 2013; Zimmerman,
2002, 2005, se debe retar al estudiante a abordar procesos claves, metas
precisas, planificacion del tiempo, gestionar ayuda, autoevaluacion, creencias
motivacionales e intereses y juicios sobre la tarea, con la intencién de hacerlos

mas autorregulados.

De acuerdo a Fuentes y Rosario (2013) en la literatura cientifica se encuentran,
aungque de manera escasa, algunos programas que permiten la promocién de la
autorregulacion del aprendizaje, entre los que se destacan los elaborados por
Rosario, 2008, 2010, Zimmerman, 2008 y Schunk, 2008; estos estudios arrojaron
mejoras en los procesos de autorregulacion a causa de la intervencion realizada,

situacion que les permitio llegar a conclusiones como las siguientes:

El analisis de las buenas practicas de intervenciones eficaces revela que éstas
deben ser integradas en actividades curriculares y su disefio debe considerar
diferentes aspectos de aprendizaje, incluyendo los aspectos metacognitivos y

emocionales.
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Sintetizando las caracteristicas mas eficaces de la intervenciones, se sugiere que
los programas deben ser basados en la teoria sociocognitiva, deben incidir en la
formacion de componentes cognitivos (especialmente en estrategias de
elaboracion de informacion y resolucibn de problemas, metacognitivos
(especialmente estrategias de planeamiento y estrategias motivacionales
(especialmente estrategias de retroalimentacion), proporcionando conocimiento y
oportunidades de formacién en la utilizacion de estrategias, experiencia de su

utilidad y beneficio para alcanzar sus objetivos. (Fuentes & Rosario, 2013, p.31)

A pesar de ser pocos los investigadores que se han dedicado a crear modelos o
estrategias de intervencion y validarlas, las conclusiones de sus estudios
representan una guia para quien decida afrontar este camino investigativo; mas
aun, teniendo en cuenta la relevancia de los procesos de autorregulacion en el
ambito académico. Estas conclusiones realizan grandes aportes al estudio que
ocupa a esta unidad investiga, considerando que entrega elementos a tener en
cuenta a la hora de estructurar el modelo de promocién y las actividades que
permitiran llevarlo a su practica, sobre todo, porque sus conclusiones apuntan a
elementos que fueron identificados en la descripcién del problema y que merecen
ser abordados en el proceso investigativo atendiendo a los requerimientos que la
sociedad del conocimiento le impone a las instituciones educativas, tales como
trabajo con componentes cognitivos, especialmente en estrategias de elaboracion
de informacion y resolucion de problemas, metacognitivos (estrategias de
planeamiento y estrategias motivacionales, todos abordados desde una

perspectiva socio cognitiva.

Aunque en el universo investigativo de la autorregulacién del aprendizaje existen
estudios en poblacién universitaria partiendo de la idea que es en esa etapa de la
vida donde hay mayor maduracién en los procesos cognitivos; algunos autores se
han preocupado por trabajar con estudiantes de educacion basica, teniendo en

cuenta, que al estar en un proceso de iniciacibn de construccion de sus
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estrategias de aprendizaje (mejorar sus creencias de autoeficacia, modelar
comportamiento) es méas facil que incluyan en su repertorio estrategias mas
depuradas y estructuradas, situacion generadora de eficacia en el ambito
académico; lo que en ultima, produciria un saneamiento de la deuda que tiene la

educacion inicial con la educacion superior.

Antonio Garcia Carmona (2002) es uno de los investigadores que ha trabajado
con estudiantes de secundaria, él realizd un “Estudio de caso sobre la eficiencia

de los procesos de autorregulacion en el aprendizaj e de la fisica” en un
colegio de Sevilla-Espafia. El proposito del estudio era fomentar el aprendizaje
autonomo del alumno, mediante estrategias que le permitieran conocer,
desarrollar y emplear sus propias capacidades, a fin de autogestionar su

aprendizaje.

Durante la ejecucion del proceso investigativo se familiarizd al alumnado con la
metodologia de aprendizaje basada en autorregulacion. De igual forma,
aprendieron a realizar en su cuaderno comentarios reflexivos y autocriticos de lo
acontecido en cada clase, priorizando sobre: dificultades encontradas, antes y
durante la realizacién, tanto propias como del resto de compafieros; asi como,
valoracion de su propio aprendizaje. EIl profesor se convirti6 en guia de la

actividad propendiendo por la reorientacion del proceso cuando diera lugar.

Los resultados muestran un cambio en la atencion en la clase, mayor motivacion e
interés hacia la asignatura; presentandose mayor comprension de los contenidos
de una manera progresiva. Todo lo anterior, evidencia la importancia de llevar en
los procesos académicos estrategias de autorregulacion del aprendizaje sobre
todo si quiere que los estudiantes aprendan para la vida y no para el manejo de
contenidos exclusivos de un area. Otro aporte que proporciona el estudio de
Garcia Carmona, se centra en el impacto positivo que deja en los estudiantes el
cambio de estrategias centradas en la transmisidbn a otras centradas en la
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construccion de conocimiento. El otorgarle la posibilidad al aprendiz de ser mas
activo genera mayor motivacion e interés sobre el proceso de aprendizaje, de igual
forma la transformacion del rol del docente de un enfoque transmisionista o una
de facilitar y guia permite que se realice una transformacioén de los procesos de

ensefianza que se retribuye en los estudiantes.

Entre los investigadores destacados por el trabajo realizado en los procesos de
autorregulacion del aprendizaje en la poblacion de nifios y adolescentes mediante
la aplicacibn de modelos de promocién de la autorregulacion se encuentran
Rosario, Gonzéalez y Nufiez; ellos disefiaron un modelo denominado PLEE:
Planificacion, Evaluacion y Ejecucion, el cual se puso en marcha mediante la
ejecucion de varios programas entre ellos “Las desventuras de Testas (2005")

En él, por medio de narraciones de situaciones personales que le suceden a un
estudiante llamado Testas se le brinda a los escolares la posibilidad de exponer,
explicar y discutir micro y macroestrategias de estudio; trabajandose aparte de los
contenidos curriculares pero mediante la exposicion de situaciones referentes al
entorno escolar; atribuyéndole de acuerdo a los autores un “caracter plastico,

ajustable a las diferentes necesidades de los lecto-autores”.

Este programa se cre0 en el Colegio de “Nossa Senhora do Rosario” de Oporto-
Portugal con la intervencion de un grupo interdisciplinario de docentes (basica y
universitaria) y sicologos, sugiriendo una tarea inversa: el estudiante identifica la
estrategia de aprendizaje que se encuentra en el discurso y luego construye su
propia historia de autorregulacion; trabajandose las fases del modelo a

profundidad en los diferentes grados de educacion

Los libros de coleccion a partir de los cuales se trabajan las desventuras de Testas
fueron realizados segun el modelo PLEE que presenta tres fases en cuanto a la
organizacion de tareas escolares: Planificacion, Ejecucion y Evaluacién. La

primera fase implica el andlisis de la tarea considerando elementos como: los
27



recursos personales y contextuales con los que cuenta el estudiante para afrontar
la tarea, los objetivos y el plan para cumplir la meta de aprendizaje. La segunda
fase se relaciona con la implementacion donde los alumnos ejecutan estrategias y
monitorean su eficacia. Por ultimo, en la fase de evaluacion el estudiante contrasta

el producto de su aprendizaje y la meta establecida.

A fin de determinar el impacto de este programa se llevé a cabo una intervencion
durante un curso académico de una hora a la semana. Para ello los
investigadores Rosario, P., Gonzéalez-Pienda, J., Cerezo, R., Pinto, R., Ferreira, P.,
Abilio, L., & Paiva, O. (2010) realizaron un cuasi-experimento, con grupo
experimental (n= 50) y grupo control (h= 49), y medidas pre y postest
(conocimiento declarativo de estrategias de aprendizaje, enfoques de aprendizaje
y rendimiento académico). A partir de los datos obtenidos en las variadas
validaciones hechas se observa que se muestra mejoras significativas en cuanto
al dominio de conocimiento declarativo con respecto de las estrategias de

aprendizaje y del enfoque profundo.

Las consideraciones tenidas en cuenta a lo largo de la investigacion resultan de
gran importancia para el estudio que desarrollé esta unidad investigativa,
otorgandole fuertes insumos para poder estructurar un modelo que respondiera a
los requerimientos que se deben considerar en la elaboracion del mismo. De igual
forma, muestra una dindmica investigativa que brinda un panorama de
oportunidades a la hora de pensar y validar modelos. Los resultados de la
comparacion intergrupo en el postest demuestran la eficacia del programa tanto
para la modificacion del nivel de conocimiento relativo a estrategias de
aprendizaje, como para los enfoques de aprendizaje, aunque no ocurrid asi con el
rendimiento. En concreto, los alumnos del grupo experimental, después de
participar en el programa a lo largo de un curso, mejoran el conocimiento

declarativo de estrategias de aprendizaje.
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De su parte, Hernandez, Rosario y Cuesta (2010) también realizan su aporte
mediante el estudio titulado “Impacto de un programa de autorregulacion del
aprendizaje en estudiantes de Grado”, el proposito de éste fue evaluar un
programa de promocidn de estrategias de autorregulacion del aprendizaje
disefiado para incrementar los conocimientos de los estudiantes universitarios
sobre estrategias de aprendizaje y promover sus competencias de estudio
capacitandolos para enfrentar los desafios académicos de forma mas
competente. Aunque la poblacion en la que se trabajé fue estudiantes
universitarios, la unidad investigativa lo incluyé en el estado del arte porque
permite evidenciar cOmo una propuesta concebida desde la educacion basica
(Desventuras de Testas) puede evolucionar y llegar al @mbito universitario.

Para llevarlo a la practica se ejecuté un programa de promocién de competencias
de autorregulacién y procesos de aprendizaje llamado «Cartas de Gervasio»,
basado en unas cartas que escribe un estudiante de universidad sobre su
experiencia académica durante seis semanas en un periodo de una hora,
siguiendo una dinamica disefiada de la siguiente forma: lectura de la carta,
discusién y un tiempo para realizar actividades que permitieran poner en practica

el aprendizaje estratégico.

Para determinar las diferencias significativas se aplicé un pretest y un postest a la
muestra escogida; los resultados arrojaron mejora en el conocimiento de los
estudiantes sobre estrategias de aprendizaje, aumentaron sus percepciones de
competencia para poder usar las estrategias en el final de la aplicacion del
programa aunque no se muestran cambios significativos en la autorregulacion del

aprendizaje.

Las conclusiones de la investigacion de Hernandez, Rosario y Cuesta son

bastante significativas y orientadoras. Ellos a pesar de no haber impactado de

forma significativa en la autorregulacion del aprendizaje, dejan muchas
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ensefianzas, entre ellas, la necesidad de implicar en mayor manera a los docentes
en este tipo de procesos. Lo anterior, persigue una incorporaciéon en las practicas
educativas a fin de permitir al estudiante hacer uso de las estrategias en todos los
escenarios de su vida académica y no exclusivamente a momentos previamente
elaborados, generando por ende, la necesidad de una sinergia entre la docencia,
la investigacion y el desarrollo de un aprendizaje de calidad para de esta forma
poder responde a la sociedad del conocimiento, que exige en los estudiantes
mayor autonomia del aprendizaje y un gran compromiso en la construccion de

conocimiento.

2.1.2 Programas para la promocion de construccion de conocimiento

Desde la gestion de la informacion que se realiz6 para conformar el estado del
arte, no se encontré una investigacion que diseflara o validara un modelo que
promocionara la construccion de conocimiento, pero si se hallaron estudios en los
gue se emplean metodologias o estrategias para mejorar sus manifestaciones,

entre las que se tienen:

En el afio 2006 Victor Rodriguez y José Lépez realizaron una investigacion en la
Universidad de Sevilla con 52 alumnos matriculados en la asignatura
Diagnostico de las  Dificultades de Aprendizaje de la Facultad de Ciencias de la
Educacion titulada “Analisis de la interaccion grupal para la construc cion del
conocimiento en entornos de comunicacién asincrénic a” en ella, como su
nombre lo indica, se analiza el discurso en el marco de la interaccion grupal y su
relacion con la construccion del conocimiento en foros en linea. Se propusieron
actividades optativas para realizarse usando una herramienta asincrona (foro); en
ese espacio se lanzaban preguntas cerradas y especificas que el estudiante debia
en primer lugar responder, para luego realizar una réplica de una pregunta
expresada por un compafiero, en un tiempo de una semana por pregunta;
buscando “crear un primer espacio de dialogo entre compafieros que permita
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trasladar luego las cuestiones tratadas en un estado mas avanzado para su

continuidad en el aula presencial”.

Entre los resultados arrojados por el estudio se destaca las posibilidades que los
entornos de aprendizaje distintos al tradicional proporcionan a los procesos
educativos permitiendo que los estudiantes puedan expresarse y manifestar
multiples perspectivas que enriquecen las discusiones del foro, esto a causa de
los protocolos y pautas que los participaciones deben cumplir, y que sirvieron para
enfocar y dirigir de manera efectiva las discusiones online originadas por los
alumnos. Un aspecto fundamental es el papel de la motivacién en la participacion
de estos espacios, ésta parte de la necesidad de confrontar las expresiones de
sus comparieros, para a partir de esa dinamica generar espacios de construccion

de conocimientos.

El estudio le aporta elementos de valor conceptual a esta investigacion, entre los
que se tiene la necesidad de otorgarles un papel activo a los actores, sobre todo
cuando se trabaja la construccidbn de conocimiento; esa proactividad genera
espacios de dialogo que enriguece la construccion y permiten generar disenso. A
esto se le suma las grandes posibilidades que generan los entornos mediados por
las tecnologias de la informacion y la comunicacion teniendo en cuenta que los
estudiantes se encuentran inmersos en ellos en su diario vivir, permitiéndole la

integracion a su contexto académico.

Otro estudio a destacar es el realizado por Juan Gordillo (2010) titulado
“Construccion del conocimiento en educacion superior a través del
aprendizaje por proyectos ", de acuerdo al autor en la investigacion se estudia el
proceso de construccion del conocimiento desde la puesta en practica del
aprendizaje por proyectos colaborativos (ABP) con estudiantes de Pedagogia de

la Universidad de Sevilla usando un ambiente de aprendizaje B-learning (se apoya
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de plataformas como Blackboard para complementar el trabajo presencial
(dentro de ambientes de aprendizaje auténticos).

Este proceso investigativo se apoya en el aprendizaje basado en problemas como
forma de superar el paradigma transmisionista de los procesos educativos
considerando que es una estrategia que le otorga al estudiante un papel activo en
los procesos de aprendizaje y fomenta habilidades como la autonomia, la
autoevaluacion, la planificacion del tiempo, el trabajo por proyectos, la expresion
oral y escrita, asi como la motivacion y el rendimiento”. En el curso del 4°de
pedagogia en los afios 2007-2008 se busc6é que los estudiantes disefiaran,
implementaran y evaluaran un proyecto de intervencion psicopedagogica sobre un
tema elegido por cada grupo, ademas se les ofrecié un constante apoyo tutorial
(ensefianza tutorada), tanto en el aula presencial, como de forma asincrona a
través de los foros generales y especificos. Para conocer los resultados de la
ejecucion de los proyectos de aula en el entorno académico se le aplicO una
encuesta de valoracién ad hoc, anénima y voluntaria, con 9 preguntas de opcion

multiple y 6 abiertas a 68 estudiantes.

Los resultados de este proceso investigativo dan cuenta que los estudiantes
entendieron la forma de trabajo por proyectos tomando un rol mas activo y
responsable en la construccion de su aprendizaje permitiéndoles tener mayor
autonomia de accién y de toma de decisiones sobre su formacion. De igual
forma, se determind que la tutorizacion del profesor adquiere un papel relevante
para construir conocimiento y servir de guia en el proceso de trabajo en equipo, a
esto se le suma la posibilidad de experimentar una vivencia real de la practica
generada en los estudiantes a causa del trabajo fuera del aula. Se evidencié
ademas que quienes se enfrentaban por primera vez a este tipo de aprendizajes
pasaban por tres estados: fase inicial de incredulidad, fase de dinAmica con

altibajos, y fase de velocidad de crucero
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El proceso investigativo en comento le otorga valiosisimos aportes conceptuales a
este estudio, sobre todo en lo concerniente a la forma y expectativas que generan
el aprendizaje basado en proyectos para construir conocimiento dentro de los
procesos educativos, ademas al igual que Rodriguez refuerza la importancia de la
proactividad del estudiante en el paradigma constructivista y las posibilidades que
al proceso educativo aportan las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
A esto se le suma que Gordillo considera dos elementos importantes que podrian
tener en cuenta al momento de estructuracién del Modelo Ar&Co y son: el papel
del tutor en el proceso de construccién de conocimiento y autorregulacién del
aprendizaje y la posibilidad de sacar de las aulas de clase el proceso de

ensefianza —aprendizaje a fin de potenciarlo.

De su parte, Carlos Rubio en el afio 2012 realizd6 una investigacion en Colombia
que lleva por nombre: “Escuchar para comprender: apropiacion vy
construccion social del conocimiento ambiental a tr avés de un proceso de
investigacion participativa en el Area Metropolitan a del Valle de Aburra ”, con
ella se pretendia analizar cobmo el trabajo comunitario puede servir como una
valiosa herramienta pedagoégica para facilitar la reflexion ciudadana sobre
problemas de tipo ambiental para construir conocimiento de tipo social a partir de
temas tan complejos como la relacion entre el sistema de produccion, el consumo
y la degradacion del medio ambiente o sobre la construccion de la ciudad y el

territorio.

El autor parte de la premisa que el proceso investigativo participativo, como la
elaboracion de cualquier conocimiento cientifico, genera en si mismo una accion
transformadora; razén por la cual se tomé el proyecto Espirales de Vida en su
segunda fase para enmarcar la accion investigativa. Este proyecto es un
reflejo de la Politica Nacional de Educacion Ambiental colombiana, y se pretendia

de acuerdo a Rubio incidir en la educacién formal e informal, en la capacidad de
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iniciativa ciudadana y en el dialogo entre instituciones publicas, privadas y

organizaciones civiles en los municipios y corregimientos de la region objetivo.

Para la puesta en marcha de este proceso investigativo se llevaron a cabo
acciones que conllevaban una participacién activa de la comunidad relacionada
con el estudio (talleres, reuniones, charlas, entrevistas, entre otros) evidenciando
al final transformaciones en ellos como por ejemplo: ser conscientes de la
necesidad de conocer las posturas del resto de los actores sociales, descubriendo
gue sobre cada conflicto podian encontrar otras opiniones en su entorno que
fueran mas alla de las de su propio discurso, creando la posibilidad de generar de
construir socialmente un conocimiento ambiental. De esta forma, se visibiliza un
aporte conceptual a la investigacion que ocupa este trabajo, sobre todo en relacion
a la dinamica metodoldgica que se podria abordar para enfrentar la probleméatica

detectada en la poblacion.

2.2 AUTORREGULACION DEL APRENDIZAJE.

La autorregulacion del aprendizaje es uno de los ejes centrales de este proceso
investigativo, teniendo en cuenta que se persigue con €l que los estudiantes dejen
a un lado la necesidad de recibir informacion para enfrentar una tarea y se
conviertan en sujetos caracterizados por una actitud indagadora, reflexiva,
propositiva pero sobre todo transformadora; capaces de afrontar retos al ser
conscientes de las habilidades que poseen y de aquellas a mejorar. Se pretende
ademas, que puedan dar valoracion a las tareas o metas propuestas pero sobre
todo que sean capaces de identificar sus estrategias cognitivas y metacognitivas y
puedan potenciarlas.

Frente a esta situacion es pertinente clarificar cada uno de los elementos
intervinientes dentro del proceso autorregulatorio considerando que son de gran

importancia para el proceso investigativo. Para tal fin, en un primer momento se
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consideré el concepto de autorregulacién y posteriormente cada uno de sus

componentes.

Uno de los primeros autores invitados al escenario de debate es Zimmerman, para
él la autorregulacién se entiende como el grado de participacién activa que tiene el
alumno en su proceso de conocimiento desde un punto de vista metacognitivo,
motivacional y conductual (2005, p.2). Es decir, desde la concepcion de este autor
se entiende el concepto como un proceso mas que como una aptitud o habilidad,
teniendo en cuenta que implica una actividad proactiva del estudiante en su
proceso de aprendizaje, pues es él quien decide el tiempo, las estrategias, la
supervision y todos los elementos que empleara para ello, situacion que no se
circunscribe a formas individuales sino también a formas sociales de aprender
(Newman, 1990, 1994; Schunk & Zimmerman, 1997 citado por Zimmerman, B. J.,
Kitsantas, A., & Campillo, M. 2005, p.2).

De su parte Valle, A., Rodriguez, S., Nufiez Perez, J. C., Cabanach, R. G.,
Gonzélez-Pineda, J. A., & Rosario, P. (2010, p.87) profundizan sobre el termino
seflalando que se considera como “un proceso activo y constructivo donde el
sujeto establece una serie de metas e intenta planificar, supervisar, controlar y
regular su cognicion, motivacion y conducta, considerando siempre las
caracteristicas contextuales de sus entornos”; McCombs (1989) citado por Lamas
(2008, p. 15) considera que para que exista autorregulacion en el aprendizaje el
estudiante debe: formular o elegir las metas, planificar la actuacion, seleccionar las

estrategias, ejecutar los proyectos y evaluar esta actuacion.

Considerando las diferentes posturas de los autores es claro que el concepto de

autorregulacion implica per se el empoderamiento del sujeto que aprende,

cambiando su actitud: pasando de ser un sujeto pasivo a uno proactivo; siendo

capaz de saber qué quiere aprender, qué conocimientos, habilidades o destrezas

posee para enfrentar el aprendizaje, como puede aprender y qué camino debe
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seguir para poder lograrlo, sumado a la capacidad de poder evaluar
constantemente su proceso a fin de tomar los correctivos necesarios para

reencauzar o repotenciar su proceso de aprendizaje.

Para profundizar lo antes mencionado, es pertinente mencionar las caracteristicas

de los alumnos que son capaces de autorregularse en su aprendizaje, entre las

que se tienen.
Conscientes de la utilidad del proceso de autorregulacién de cara a potenciar el
éxito académico; conceden gran importancia a la utilizacién de estrategias de
aprendizaje; supervisan la eficacia de sus métodos y estrategias de aprendizaje, y
responden a esta informaciéon de diversas formas, que pueden ir desde la
modificacion de sus autopercepciones hasta la sustitucion de una estrategia por
otra que se considera mas eficaz; tienen motivos para implicarse en la puesta en

marcha de procesos, estrategias o respuestas autorreguladas. (Gonzalez, 2011)

En suma, la autorregulacion del aprendizaje implica una alta involucracion del
aprendiz en cada uno de los elementos intervinientes en el proceso de aprendizaje
donde se evidencian las siguientes premisas: el estudiante es capaz de construir
sus propios significados (supuesto activo), puede monitorear, controlar y regular
sus condiciones personales y ambientales de aprendizaje (supuesto de control),
se fija metas y hace lo posible por alcanzarlas (supuesto de la meta) y ademas
puede ejercer una mediacion entre lo planificado y lo realmente ejecutado (Printich
2004, Van Den Hurk 2006, en Esparza, 2011 p. 9).

Como se colige de todo lo expresado hasta el momento, en el proceso de
autorregulacion la formulacién de metas cumple un papel fundamental y depende
de procesos como la autoeficacia y el valor del éxito académico; a partir de lo
anterior es evidente que en este proceso se encuentran unos elementos claves
gue se desarrollan en unas fases o0 etapas y que son necesarios clarificarlos a fin

de poder cumplir con los objetivos propuestos en el proceso investigativo.
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2.2.1. Elementos que intervienen en la autorregulacion del aprendizaje.

Entre los elementos que de acuerdo a autores como Zimmerman, Printich, Dembo,
Junge y Lynch y otros intervienen en el proceso autorregulatorio se encuentran:
Cognicién, metacognicion, motivacion, contexto y conducta. Es importante aclara
que en el desarrollo de este marco tedrico se presentan los tres primeros

elementos pues son ellos los que marcan el desarrollo del trabajo investigativo.

2.2.1.1. La cognicion.

Para Pefalosa, Landa & Vega (2010, p.5) la cognicion se entiende como un
complejo de procesos mentales siendo pertinentes al proceso autorregulatorio
aquellos como la memoria, el razonamiento, la solucion de problemas o la
construccion de significado teniendo en cuenta que estos se relacionan con el
ejercicio de ciertas estrategias de aprendizaje entre las que se tienen: las de
ensayo, elaboracion y organizacion. Estas estrategias cognitivas buscan hacer
progresar la actividad intelectual hacia la meta establecida, envolviendo procesos
y conductas que actuan sobre un problema determinado a fin de facilitar su
adquisicion por el sistema cognitivo, dirigidas a la comprension, recuerdo,

construccion y elaboracion del conocimiento.

Se tiene entonces que las estrategias cognitivas se relacionan con las destrezas
de manejo que cada persona ha adquirido a lo largo del tiempo a fin de manejar su
proceso de atender, aprender, pensar y resolver problemas (Chadwick, 1988,
p.167), este tipo de estrategias pueden dividirse en dos grupos: de procesamiento
y de ejecucion; las primeras, se refieren a aquellas acciones que las personas
hacen para atender y acceder a la informacién; el segundo grupo, o de ejecucion,
incluye las acciones que realiza para recuperar la informacion, formular
respuestas, generalizarlas, resolver problemas, generar respuestas creativas
(Chadwick, 1988, p.168).
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Se infiere de lo anterior que la gestién y el manejo que se le da a la informacion es
fundamental en los procesos cognitivos, los aprendices deben seleccionar el
material que consideran pertinente para su aprendizaje de acuerdo a sus
habilidades y sobre todo a sus propoésitos; debe observar, escoger, clasificar,
analizar, repetir ejercicios que le permitan adquirir destrezas que necesita para
poder realizar efectivamente su tarea. Todo esto implica la realizaciébn de
actividades tales como: definir problemas, planear soluciones, buscar informacion
que le sirviera de soporte para la solucion, seleccionar la informacion de ellas,
evaluar su calidad, clasificarla, analizarla y sobre todo usarla para poder reforzar
sus habilidades y convertirlas en competencias (Gairin 2007, p. 26).

2.2.1.2. La metacognicion. Este concepto ha ido evolucionando gracias a las
investigaciones que se realizadas a lo largo del tiempo y sobre todo a las
transformaciones que se generadas sobre los procesos que intervienen en él. Es
evidente que el cambio de paradigmas en el proceso de aprendizaje ha permitido
que se pase de un paradigma estimulo respuesta a uno de procesamiento de
informacion hasta llegar a la construcciéon del conocimiento (conductismo -
cognitivismo — constructivismo), otorgando por ende una actitud mas proactiva al
aprendiz dentro de su proceso de aprendizaje, convirtiéndolo en un ser autbnomo

capaz de controlar de forma consciente los elementos del proceso en mencion.

De acuerdo a Valle, A., Et al. (2010, p.87) en su publicacion titulada “Motivacion y
aprendizaje autorregulado” el nuevo aprendiz posee habilidades metacognitivas o
metacomponenciales, esto es, conocimiento sobre los procesos cognitivos que
ocurren en su interior, situacion que le otorga la posibilidad construccion del
conocimiento y que debe ir acompafiada de un profesor que participa en el

proceso de modelar la cognicién y de construir el conocimiento con el estudiante.

La metacognicion se puede observar desde dos puntos de vista: como proceso y

como resultado. El primero, entendido como el control que tienen las personas
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sobre su propio proceso de aprendizaje donde se hace una reflexiéon de la accion
en el momento de llevarse a cabo teniendo en cuenta el reconocimiento de los
recursos personales (Persona), de las condiciones que impone la tarea (Tarea) y
las estrategias que se llevan a cabo para realizarla (estrategias) primando por
ende interrogantes como: ¢Qué estoy haciendo?, ¢Por qué lo hago?, ¢Como se

hace?, ¢, Como hago?, ¢qué elementos tengo para hacerlo?

El segundo punto de vista hace relacion al reconocimiento que la persona hace
después de haber realizado la tarea, donde se cuestiona sobre la planificacion que
realizé en la tarea, la supervision que hizo de su plan de trabajo y la evaluacion del
proceso a fin de corregir errores; todo proporciona un autofeedback generador de
datos nuevos que posiblemente puede utilizar en el futuro en situaciones similares.
En este momento priman preguntas como: ¢Como lo hice?, ¢Como lo puedo

hacer mejor?, ¢Me gusto hacerlo?
De acuerdo a Rios (1999) los procesos metacognitivos relacionados con los
productos de la actividad metacognitiva tienen una serie de funciones entre las

que se encuentran:

Tabla 1. Funciones de la actividad metacognitiva desde el producto. (Rios, 1999)

PLANIFICACION SUPERVISION EVALUACION

Anticipar las consecuen- Determinar la efectividad de las Establecer la correspondencia entre los

cias de las acciones. estrategias de solucién. objetivos propuestos y los resultados al-
canzados.

Comprender y definir el Descubrir errores. Decidir sobre la mejor solucidn.

problema.

Precisar reglas y condi- Reorientar las acciones. Apreciar la validez y pertinencia de las

ciones. estrategias aplicadas.

Decidir un plan de ac-
cién.

Estos procesos se ven plasmados en las estrategias metacognitivas. Estas se
pueden definir como un conjunto de acciones orientadas al conocimiento de las

propias operaciones y procesos mentales asi como la forma de utilizarlas y
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readaptarlas o cambiarlas cuando las metas propuestas lo requieran (Osses, 2008
Citado por Esparza 2011). Es evidente que este tipo de estrategias se relacionan
con diversas dimensiones del aprendizaje autorregulado convirtiéndose ademas
en apoyo a las estrategias cognitivas permitiendo planificar, supervisar y evaluar
su aplicacion, generando en palabras de Osses y Jaramillo (citado por Esparza
2011, p.12) que el aprendizaje autorregulado solo sea posible en la medida que
ellas interactien con la motivacion adecuada y la confianza en los propios

recursos para llevarlas a cabo.

2.2.1.3. La motivacion. Este elemento del proceso autorregulatorio hace
referencia al por qué los estudiantes eligen aprender, es decir, ese algo que invitd
al aprendiz a prestarle atencion a una situacion u objeto determinado y decidiera
posteriormente conocerlo, saber de él y comprenderlo; constituyéndose por ende
en un elemento crucial del aprendizaje autorregulatorio. De acuerdo a autores
como Nufiez, Solano, Gonzalez-Pineda, & Rosario, asi como Zimmerman citados
por Valle Et al. (2010, p.89) “los alumnos autorregulados se caracterizan por su
motivacion e implicacion personal en su aprendizaje y son capaces de persistir y

esforzarse en las tareas para conseguir las metas que se han propuesto”

Ese estado motivacional se refleja en la decisién del estudiante de implicarse en la
tarea, en la intensidad del esfuerzo y en la persistencia durante la actividad
académica, lo que implica de acuerdo a Valle et al (2010, p. 89) un conjunto de
actitudes y creencias que los llevan a tomar esas decisiones, las mismas que
pueden ser reguladas y modificadas a causa del control y la conciencia

motivacional.

Entre ese conjunto de actitudes y creencias se encuentran: una accion
relacionada con la planificacion: la adopcion de metas y unas creencias
motivacionales asociadas a la activacion: creencias de autoeficacia, interés

personal en la tarea y creencias sobre el valor de la tarea.
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De acuerdo a las mudltiples investigaciones realizadas sobre el tema, las metas
académicas se conciben desde dos dimensiones: las metas de aprendizaje,
relacionadas con el desarrollo del dominio o competencia sobre la tarea y las
metas de rendimiento conocidas como metas de ejecucidn, que persiguen la
demostracion de la competencia. Los estudios han demostrado la importancia de
las metas en el &mbito académico en los resultados de aprendizaje incluyendo los
resultados motivacionales relacionados con las creencias, permitiendo mayor

implicacién en la autorregulacién de su aprendizaje.

Algunos autores como Elliot citado por Valle et al. (2010) han presentado una
division en las metas de ejecucion o rendimiento, destacando dos grupos: Metas
de aproximacion y metas de evitacion. Las primeras estan relacionadas con el
logro de competencias en relacion a otros y las segundas centradas en la
evitacion de competencias con respecto a los demas; en diversas investigaciones
de tipo empirico se ha demostrado la existencia de estudiantes que adoptan
multiples metas no solo académicas si no también sociales, generando mayores
beneficios en el ambito académico teniendo en cuenta que los estudiantes pueden
optar ademas del interés académico por tener aprobacion de otros, conseguir
premios, reconocimientos, estimulos lo que de una u otra manera se convierte en

un incentivo adicional para mantener el compromiso académico.

En lo relacionado a las creencias motivacionales se pueden mencionar dos
grupos: uno relacionado con la capacidad para realizar de manera optima la tarea,
esto es, creencias de autoeficacia; y el otro en el que se encuentran los juicios

relativos a la tarea: facilidad, interés y valor.

Las creencias de auto eficacia han sido ampliamente estudiadas sobre en todo en

materia de aprendizaje autorregulado teniendo en cuenta el efecto positivo sobre

el proceso de autorregulacion. Para Zimmerman citado en Valle et al (2010, p. 91)
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el considerarse capaz de realizar muy bien una actividad o meta de aprendizaje o
creer que tiene los elementos y competencias necesarias para el desarrollo de la
misma le ayuda al individuo a planear y ejecutar acciones necesarias para
conseguir los resultados esperados considerando que lo lleva a asumir una actitud
activa que implica esfuerzo y persistencia en lo emprendido. Huertas (1997) en
Lamas (2008) reafirma lo anterior y agrega que al aprendiz llevar a cabo cualquier
actividad a mayor sensacidon de competencia, mas exigencias, aspiraciones y

mayor dedicacion a la misma.

Como ya se mencion6 otro grupo importante dentro de las creencias
motivacionales es el relacionado con relacion a la tarea, es decir, cual es la
posicion del estudiante frente a la meta que enfrenta, qué juicios lanza con
respecto a lo que va a aprender. Se observa entonces un conjunto de juicios
relacionados con la facilidad de la tarea, Valle et al (2006) le llama juicios de
facilidad”, encontrando apreciaciones como: “lo que voy a aprender es facil, dificil,
interesante, aburrido”, es importante resaltar que en muchas ocasiones este tipo
de juicios ayudan a asumir una postura positiva o negativa frente a lo que aprende

implicando persistencia o abandono de la tarea.

Otro conjunto de juicios es el relacionado con el valor de la tarea, en ellos el
aprendiz reflexiona sobre la utilidad y relevancia de lo que va a aprender, de la
tarea a realizar, un ejemplo de esto es cuando el estudiante manifiesta que no
encuentra utilidad en lo que desarrolla 0 cuando lanza expresiones como “esto

para que me sirve”, “eso en la vida diaria no lo voy a utilizar”.

En relacion con lo anterior autores como Eccles y Wigfield (2002) describieron el

valor de la tarea en relacion a cuatro aspectos: el valor del logro, relacionado con

la necesidad personal de hacer bien la tarea; el valor intrinseco, orientado hacia el

disfrute de la tarea, directamente implicado con la motivacion intrinseca; el valor

de utilidad, encaminado a la relacion entre la tarea y la meta del aprendiz; y el
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coste, en donde se observan los aspectos negativos que le ocasiona a la persona
la realizacién de la tarea, una valoracién positiva de las tareas conducira al
estudiante a involucrarse mas en el propio aprendizaje y por ende lo abocara a

utilizar estrategias cognitivas mas frecuentemente.

El Gltimo grupo de juicios es el relacionado con el interés que el individuo tiene por
la tarea siendo fundamentales en la planificacién asi como en la persistencia y el
esfuerzo, pudiendo provocar efectos positivos con referencia a esto Printich citado
por Valle et al (2010, p. 92) sefala que “...pueden repercutir en los procesos
posteriores y requieren una activa y adaptativa autorregulacion de la cognicion,

motivacion y la conducta.”

En conclusion, la accion y creencias motivacionales son fundamentales para
obtener resultados positivos 0 negativos en el rendimiento frente a la tarea
teniendo en cuenta que influyen en la actitud que va a asumir el aprendiz y por
ende en el desarrollo o alcance de la meta académica, situacion que llevo a la
unidad investigativa a considerarlos como un elemento fundamental a trabajar si lo

gue se pretende es desarrollar los procesos autorregulatorios del aprendizaje.

Ahora bien, teniendo en cuenta que la autorregulacibon como proceso de
aprendizaje influye en gran medida sobre la actitud o participacion del discente
frente al conocimiento. En él como ya se mencioné influyen aspectos cognitivos,
metacognitivos y motivacionales que no solo permiten asumir un rol activo en la
planeacion, ejecucion y evaluacion de sus actividades de aprendizaje, sino que del
mismo modo como resultado del procesamiento de informacion experimentado le
conduce a un camino de continua construccion y apropiacion del

conocimiento ; por tal motivo en el siguiente espacio se expondran las bases y

elementos tedricos que fundamentan esta categoria de investigacion.
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2.3 CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO.

Como se menciond en el apartado anterior un aprendiz autorregulado puede
observar, analizar y ejecutar acciones orientadas a los procesos de construccién
de conocimiento; por ello, es necesario en este momento retomar los aportes
tedricos que diversos autores han propuesto sobre el tema a fin de resolver las
siguientes preguntas: ¢Qué es conocimiento?, ¢Qué es construccion de
conocimiento?, ¢Cudles son los tipos de conocimiento con los cuales se piensa
trabajar?, ¢Qué posturas y enfoques hay que considerar para llevar esas
construcciones? y por ultimo, ¢ Cuales son los elementos necesarios para tener en
cuenta en los procesos de construccion de conocimiento en este trabajo
investigativo?, todo lo anterior orientado a dar sustento tedrico a cada una de las
acciones gue se llevaron a cabo dentro del proceso investigativo.

2.3.1 El conocimiento.

Segun el diccionario de la Real Academia “CONOCIMIENTO” no es mas que la
accion y efecto de conocer, termino estrechamente relacionado con
entendimiento, inteligencia y razén natural; no obstante quedarse con esta
sintetizada definicion impediria comprender exactamente qué tipo de construccion
se piensa abordar en este estudio, por lo cual debe considerarse las implicaciones
cognitivas y sociales implicitas en el acto de CONOCER. A fin de dar mayor
claridad al concepto conocer Garcia (2009) considera que el termino conocimiento
posee un abordaje semantico amplio variable dependiendo de la disciplina o
enfoque desde donde se analice; por ello hace referencia en términos generales a
las representaciones mediatizadas por sistemas, cddigos o formatos de
representacion que un sujeto hace como resultado de una exposicibn a su
entorno, atribuyéndole al conocimiento las caracteristicas de adquirirse,

almacenarse, recuperarse o manipularse, aclarando que:

Conocer requiere asimilar informacion, tener memorias y operar con ellas, realizar
procesos, ejercitar procedimientos o estrategias para sacar el mejor partido a lo
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que se conoce [...] conocer también requiere motivacion, esfuerzo, compromiso,
constancia en un proyecto formativo de desarrollo personal y social. (Garcia, 2009)

Como se observa, el conocimiento en la actualidad no se queda limitado en
aspectos meramente cognitivos sino que en respuesta a los constantes cambios
sociales, culturales, cientificos y tecnolégicos demanda un meta-conocimiento en

el sujeto que intenta aprender, es alli donde:

Aprender a conocer es una exigencia para responder a las demandas practicas y
profesionales de la sociedad cognitiva; pero también es condicion imprescindible
para desarrollarse con mas plenitud como persona, ejercitar las capacidades

humanas, disfrutar del saber y dar sentido a la vida. (Garcia, 2009)

Teniendo en cuenta lo anterior, se asume el conocimiento en este trabajo
investigativo como las acciones, transformaciones y apropiaciones realizadas por
un sujeto sobre las representaciones personales y sociales producto de una
interaccién con el entorno, que en algunos casos, como se expondra mas

adelante, podra ser comun, escolar o cientifico.

A fin de dar mayor claridad al respecto es necesario entrar a considerar aspectos
gue clarificaran vy justificaran las acciones del proceso investigativo, entro los que

se tienen:

2.3.1.1 Constructo y proceso de construccion. Para iniciar este apartado tedrico
sobre las percepciones del conocimiento y su construccion se considera pertinente
partir de la premisa establecida por Rabey (2002) en la que plantea como
necesidad inicial del discurso establecer diferencias entre los términos constructo
y proceso de construccion. Para Rabey el termino constructo se enmarca o
delimita sobre aquellos conocimientos ya construidos, por tal motivo no se genera
un interés sobre la dinamica de construccion, sino por su asimilacién en los
sistemas cognoscitivos; a diferencia de estos, los procesos de construccion se
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centran en describir y analizar las representaciones sociales en las cuales se

pueda apreciar coOmo surgen y se transforman los conocimientos.

2.3.1.2 Hombre comun, hombre escolar, hombre de ciencia. En la construccion
de conocimiento se debe establecer otro distintivo a tener en cuenta en el andlisis
tedrico a desarrollar y son aquellas caracteristicas y diferencias significativas
establecidas entre los conocimientos cotidianos, escolares y cientificos; para ello
es necesario establecer las caracteristicas metodoldgicas que sigue el hombre
comun cuando construye su conocimiento y aquellas que implementa

sistémicamente el cientifico cuando hace ciencia.

De acuerdo a Rodrigo (1997) el identificar el tipo de hombre con que se trabaja
permite entender los contrastes en cuanto al tipo de fendmeno que cada uno
explica, los alcances que pretende en su intencionalidad y los procedimientos y
escenarios de construccion en los que se rige; referente a la intencionalidad la
autora considera que “...el hombre de la calle busca que su conocimiento sea util,
mientras que el cientifico espera que sus teorias sean ciertas (Claxton, 1984;
Pozo, 1992; Rodrigo, 1997)". El conocimiento escolar, por su parte se fundamenta
en los procesos y reestructuraciones cognoscitivas entre el conocimiento cotidiano
al conocimiento cientifico, el estudiante desde este punto de vista unitario (como
se expondrd mas adelante) es una transicion entre el hombre de la calle y el

hombre de ciencia.

Como se observa el conocimiento es elemento de estudio de cada uno de estos
hombres, por ello se hace necesario entrar a considerar el concepto asi como los
enfoques y paradigmas que lo desarrollan a fin de tener mayor claridad para trazar

una ruta adecuada en el modelo de promocién.
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2.3.2. El conocimiento, enfoques y paradigmas.

La sociedad del conocimiento de acuerdo a la Unesco emerge histGricamente
rodeada de concepciones diversas sobre el significado del conocimiento y los
métodos para su apropiacion, construccion y reconstruccion, éstos en muchos
casos son equidistantes, opuestos o complementarios, por lo cual el objeto de la
unidad investigativa en este momento no es profundizar sobre los distintos
enfoques histéricamente establecidos y las percepciones que se han tenido sobre
el conocimiento y su apropiacion, si no, retomar los apuntes tedricos que permitan
fundamentar los elementos necesarios que caractericen los proceso de

construccion mencionados en este trabajo.

2.3.2.1. El conductismo como enfoque unidimensional del aprendizaje. Unos de
los modelos pedagdgicos que predomind en las ensefianzas de las ciencias
exactas y que se pensaba superado desde los afios 60, pero que aun se puede
observar en algunas clases del actual quehacer educativo, es el modelo de
trasmision-recepcion o enfoque conductista. En éste, el conocimiento se transmite
como un constructo ya establecido, validado e in-transformable, considerandose
como una verdad absoluta a transferir por medio de la conservacion memoristica
en unos sujetos llamados estudiantes; este proceso de transferencia de
conocimientos (observables y cientificamente fiables) consideraba al hombre
como un elemento pasivo ante su entorno (Gardner, 2000, p.27, y Bechtel, 1991,
p. 31 citado por Henriquez, 2004), en el que segun Popper el conocimiento
cientifico y el pensamiento objetivo eran quienes utilizaban a los sujetos como

instrumentos para conocer la realidad (Henriquez, 2004, p. 115).

El conductismo durante mucho tiempo no sélo se estableci6 como el método para
la ensefianza de las ciencias sino que se posicion6 como el método oficial para
analizar los fendmenos mentales y por ende los aspectos de la conducta, el

estudio de la psicologia desde este enfoque se limitaba a las acciones humanas
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qgue pudieran ser observadas bajo métodos empirico-analiticos validados
cientificamente, lo que impedia tener las consideraciones introspectivas del ser
humano; las estructuras cognitivas, emocionales y procedimentales que pudiesen
estimular un proceso de apropiacion activa del mundo natural y de las realidades
metafisicas, estas Ultimas asumidas por el materialismo eliminativista como
pensamientos pre-cientificos y por ende, completamente falsos. Desde la Optica
constructivista la psicologia conductista y su busqueda de aseverar o falsear sus
hipotesis desde lo meramente observable, es demasiado ambigua, como sefala
Delval (2007); cuando un sujeto realiza acciones 0 conductas como sentarse,
caminar o agredir a alguien no se puede saber con certeza las razones que
detonaron esa accion (aunque aparentemente pueda ser una respuesta a un
estimulo manipulado) y mucho menos el significado que le atribuye a su accion,
para ello se deben considerar aspectos introspectivos del ser humano
determinados por diferentes estados mentales, que al final permitiran conocer mas

de cerca la apropiacion de los conocimientos cotidianos, escolares y cientificos.

Para Giménez (2005) en el modelo conductista el estudiante desde el punto de
vista psicolégico es asumido como un repositorio vacio, como una hoja en blanco
para plasmar constructos definidos, los cuales debian ser evaluados bajo lo
observable (estimulo/respuesta); en este paradigma el resurgimiento de los
conocimientos provenian directamente de los desarrollos cientificos, de tal forma
que el docente asumia el rol de trasmisor de conocimiento, delimitando sus
competencias al dominio y manejo de los constructos, en los que cualquier indicio
de habilidades investigativas estaban estrechamente ligadas a la sistematizacion
cientifica establecida y al pensamiento logico concreto. Se pude asumir por lo
tanto, que el enfoque conductista desestima el valor histérico-social del individuo,
es decir, el conocimiento comun, las construcciones del hombre de la calle son
devaluadas, generando que “...la tarea del alumno en la escuela sea desterrar 0

tratar de sustituir su conocimiento cotidiano previo, alternativo o erroneo y dejar
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actuar al aprendiz del cientifico que lleva dentro para construir un conocimiento

escolar tan certero como el cientifico” (Rodrigo, 1997).

Esta postura paradigmatica de transmision/recepcion - estimulo/respuesta, en la
gue la educacion se plantea como el escenario de conservacibn memoristica de
los constructos cientificos, la ensefianza como un ritual unidimensional de
transmision y la evaluacibn como respuesta objetiva de lo observable, no
constituyen un fundamento epistémico idoneo que guie las acciones de este
trabajo investigativo, el cual busca fomentar el desarrollo de sujetos pensantes,
autébnomos y propositivos, capaces 0 neo-competentes en un diadlogo eficiente
entre su conocimiento cotidiano y escolar permitiendo dar lugar a nuevas
construcciones de saberes, es decir, el interés investigativo se centra en buscar
modelos dialecticos (horizontales) que apoyen la construccién de procesos para
el desarrollo de estructuras cognitivas y meta cognitivas que no solo le permitan al
sujeto una apropiacion social y autonoma del conocimiento, sino devolverle a ese
mismo entorno social un conocimiento retroalimentado por sus propias
concepciones del mundo y sus realidades, teniendo en cuenta lo anterior, a estos
tipos de practicas o enfoques pedagogicos la unidad investigativa les denomind
mesa de aprendizaje, para referirse al modelo conductista (vertical o
unidimensional) y mesa de conocimiento al modelo constructivista (horizontal o
dialectico), asumiendo a este segundo como piedra angular de los procesos de

construccion, teniendo en cuenta que:

El nifio tiene que construir modelos o representaciones de la realidad en la que
vive, para tratar de dar un sentido al mundo que le rodea y ademas esas
representaciones sirven de marco para su accién. La mayor parte de esas
representaciones mentales no son simples copias de las de los adultos, sino que
constituyen una construccion personal y difieren cualitativamente de las de los

mayores. (Delval, 2007)
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Figura 2. Mesa de aprendizaje, Adaptacién de la teoria de Delval J, 2007

ENFOQUE VERTICAL

ESTUDIANTES

2.3.2.2 El constructivismo como enfoque bidireccional del aprendizaje. Partir de
una concepcion del estudiante como un sujeto pensante activo y constructor
independiente de la mayor parte de las representaciones, estructuras y modelos
qgue lo acompafiaran desde que nace, es un punto de partida idéneo para redefinir
algunos aspectos educativos que permitan entregar sujetos cada vez mas idéneos
en la sociedad del conocimiento; segun Delval, J (2007) esto sugiere hacer un
andlisis de las posiciones constructivistas desde un enfoque piagetiano el cual
centra su estudio en el como de la construccion y organizacion de nuevos
conocimientos, Yy la postura pro-activa del sujeto en esos procesos; de igual
forma se deben considerar las posiciones sociolégicas, y las de la psicologia
histérico-cultural vygotskiana en donde el ambiente representa un factor de
influencia activo en los procesos de construccidon, convirtiéndose en un

contrapunto a la posicidn constructivista establecidas por Piaget.

El constructivismo es una fuerte influencia para nuestros sistemas educativos
actuales, no obstante, la tendencia masiva del enfoque ha hecho que se desgaste
en el discurso su utilizacion, y se convierta en un cliché pedagdgico solamente
mencionado en los proyectos educativos institucionales (PEI), pero poco
entendido, apropiado y utilizado por los docentes en su préactica, por lo que se

puede decir que: “...El constructivismo se extiende como una mancha de aceite
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sobre toda las publicaciones pedagdgicas, de tal manera que hoy resulta que todo
el mundo se proclama constructivista sin serlo realmente” (Delval, 1997, p.15), en
alusién a la metafora de mancha de aceite Ortega (2005) considera que el uso del
término -constructivista- alejado de un contexto epistemoldgico, en el cual se
toma como una etiqueta para las concepciones de enseflanza aprendizaje mas
alla del analisis de los procesos individuales, afecta o ensucia a otros procesos
epistemoldgicos no individualistas y no necesariamente psicologicos presentes en
la educacion. Por lo anterior, el andlisis sobre las consideraciones expuestas por
el constructivismo se debe realizar partiendo del valor que los autores le atribuyen
a cada uno de los conocimientos, a sus procesos de construccién y al rol que
experimenta el sujeto en medio de ellos, por lo tanto es importante tener las
consideraciones individualistas y colectivas del enfoque, es decir; donde y cuando

asumir procesos de construccién individual o colectivos.

Hasta la fecha distintos autores han categorizado de diversas formas los enfoques
constructivistas, dependiendo de la intencionalidad y los procesos de construccion
en los que el sujeto le da sentido y apropiacion a su saberes, estas mdltiples
corrientes, categorias o enfoques, someten al paradigma a frecuentes discusiones
que en sintesis segun menciona Carretero (2001) citado por Ortega (2005, p.118)
se centran en: re-conceptualizar la relacion entre aprendizaje y desarrollo; el
caracter modular y especifico del conocimiento; el cambio conceptual como piedra
toque del constructivismo; y la importancia de la interaccion entre conocimiento

cotidiano y académico, y el papel que ambos cumplen en la escuela

* El constructivismo unitario.

Sobre el dltimo eje de discusion asumido por Carretero, en relacion con el
conocimiento comun y el escolar, Rodrigo (1997) cuestiona la postura de la
continuidad lineal existente entre el conocimiento comun, el escolar y el cientifico

en algunas ramas de constructivismo, es decir; para la autora el desarrollo
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humano no se debe concebir como escalones continuos, de tal forma que en
algin momento el hombre comun deje de serlo y se convierta en un hombre de
escuela y posteriormente llegue a un siguiente escalén en el que posiblemente
pueda considerarse un hombre de ciencia, asumiendo como objeto educativo
unitario (constructivismo unitario) el desarrollo del conocimiento cientifico,
haciendo que el “...constructivismo quede caracterizado como un proceso unitario,
aplicable a cualquier tipo de conocimiento (...) que la esperada transformacion del
conocimiento cotidiano en cientifico esta muy lejos de alcanzarse,
jafortunadamente para el alumno que tiene que ejercer de hombre de la calle

cuando sale del colegio!” (Rodrigo, 1997, p. 60).

* Constructivismo diferencial

En contraposicion al constructivismo unitario aparece el enfoque constructivista
diferencial que reconoce los aspectos epistemoldgicos que le otorgan valor e
importancia significativa a los tres tipos de conocimientos, no degradando o sub-
valorando alguno sobre otro, de tal forma que los conocimientos no se conciban
como ideas aisladas en determinados procesos de desarrollo del sujeto, sino por
el contrario, sean elementos conjuntos, organizados y coherentes; sobre todo si se
toma en cuenta que las construcciones intuitivas del hombre de la calle,
esencialmente productos del sentido comun le llevé en la antigledad a crear
ciencia y de paso crear la categoria social de cientifico. Por tal motivo el
constructivismo diferencial, no considera un Unico constructivismo que acomparie
al sujeto en una escala de conocimiento, sino que partiendo de las diferencias
epistemoldgica de estos, busque la posibilidad de coexistencia bajo un dialogo

continuo que les permita enriquecerse, y no por el contrario marginarse.

El constructivismo diferencial asume que en los distintos conocimientos existen
elementos epistemoldgicos divergentes, es tal el caso de los factores historicos,

psicolégicos y sociales en los que se desarrollan cada uno de ellos; el
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conocimiento comun como menciona Delval (2007) conlleva modelos de
representaciones sociales que acompafan al sujeto desde que nace y por ende ha
estado en la humanidad desde la antigledad, por su parte la ciencia bajo la
estructura del conocimiento cientifico surge a medida que el primer conocimiento
va evolucionando, y es el mismo hombre comun quien bajo su deseo de validar las
verdades de sus representacion adjudica procesos e instrumentos validados en
comunidad para determinar que algo cumple o no, con lo criterios necesario para
ser considerado verdadero, esto hace que el conocimiento cientifico requiera del
sujeto un tipo de educacion especializada y sistémica, que en la actualidad se ven
estrechamente ligados con los procesos de formacion superior. EIl conocimiento
escolar aunque converja en escenarios sociales con el conocimiento comun y el
conocimiento cientifico, tiene como objeto principal dar al educando las
herramientas para tener los saberes basicos de la vida y a su vez prepararlo para
una etapa de formacién especializada en la que pueda desarrollar el saber
cientifico. Aunque se tiene claro los anteriores aspectos, el constructivismo
diferencial no pretende remplazar o sustituir el pensamiento cotidiano por el
escolar ya que ambos pueden coexistir y complementarse, sobre todo si se tiene
en cuenta que el hombre comiun siempre acompafara al sujeto aunque en

algunos momentos de su existencia este cumpla el rol de hombre de ciencia.

Esta premisa de coexistencia le adjudica al aprendizaje o construccién escolar un
significado —Aprendizaje Significativo-, un valor contextual, en donde el estudiante
como constructor de su propio conocimiento y el docente como mediador,
experimenten un discurso bidimensional que aproveche los modelos autonomos
de construccién cotidiana de los sujetos, permitiendo recatar sus intereses, activar
sus emociones y manejar un discurso exploratorio entre el conocimiento
académico y la vida cotidiana, esta ultima asumida por Berger (1967) como “la
suprema realidad”, desde la cual surgen o emergen las otras realidades, aunque
para el autor, menciona Rabey (2002), estas construcciones o estructuras de
construccion sean de indole a-tedricas. ¢Qué le da valor a qué; el conocimiento
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escolar a la vida cotidiana, o la vida cotidiana al desarrollo del conocimiento
escolar? Esta pregunta desde el punto dialecto de la coexistencia tiene una
respuesta relativamente obvia, en la que ambos deben influir en el valor del otro y
no se genere una subvaloracion en la bdsqueda de un sujeto Unico; ya sea

comun, escolar o cientifico (Ver Figura 3)

La coexistencia representa entonces otro punto de respuesta a la postura en la
gue si bien es cierto las construcciones iniciales de la vida cotidiana surgen de lo
intuitivo y de una despreocupacion del sujeto en validar las realidades que asume,
el didlogo con la formacion escolar debe propender en construir modelos que
retomen las habilidades intuitivas y exploratorias, no con el objeto principal de
falsear las representaciones ya existentes, sino de permitirle adquirir nuevas
habilidades de indagacién y problematizacién orientadas a una formacion para la
vida y no meramente en estructuras cognitivas que le permitan ejercerse como un

sujeto de escuela.

Figura 3. Constructivismo diferencial. Construccién propia
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2.3.2.3. La construccion desde el punto de vista del constructivismo cognoscitivo.

El enfoque constructivista asumido por Piaget menciona Delval, J.(2007) se

centr6 en aclarar el “como” de la formaciébn de nuevos conocimientos y las

estructuras cognitivas que permiten organizarlo (génesis). De acuerdo a Piaget, en

un momento determinante de su carrera, el conocimiento no solo requeria ser

observado desde lo probabilistico y biolégico, sino que exigia una busqueda
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desde lo cognoscitivo, es decir, si bien es cierto para Piaget la inteligencia es en si
una herencia bioldgica innata del ser humano, considera también, que habria que

ir mas alla de las estructuras biolégicas para comprenderla.

No quiere decir que la légica sea innata o esté preformada porque sera necesario
un conjunto considerable de abstracciones reflexivas y de reconstruccion sobre
nuevos escalones para que funcione en el plano del pensamiento (Piaget, citado
por Medina, C. 2000. p. 12)

Segun el autor hay estructuras cognitivas en la mente humana que le permiten el
aprendizaje y la construcciéon de nuevos conocimientos, estas estructuras giran
alrededor de dos invariantes funciones; Organizacion y Adaptacion, como
estructuras y sistemas coherentes que existen en los procesos psicologicos de la
mente humana, permitiéndole a ésta adaptarse a las cambios existente en su

entorno.

La adaptacion como funcion, depende segun Piaget de dos procesos
estrechamente correlacionados y complementarios; la asimilacion y la

acomodacion , para el autor la primera, hace alusién a las capacidades de un ser
humano de atender con sus estructuras cognitivas actuales, los estimulos
provenientes de su entorno, mientras que la segunda apunta a las re-
estructuraciones cognitivas que le permitan atender a las demandas del medio, y
por ende permitir en términos generales una adaptacion como respuesta a los
cambios. Esta relacibn asimilacion — acomodacién permite analizar las
perturbaciones constantes de un sujeto frente a las realidades que se enfrenta,
estas —realidades- son producto de una interacciéon con el medio, convirtiéndose
en una des-acomodacién o perturbacién en la representaciones mentales del
sujeto, que requerira en definitiva unos procesos autorregulados hacia la re-

acomodacion, a esto le llamo Piaget, la teoria del equilibrio.
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...el progreso de los conocimientos no se debe a una programacién hereditaria
innata, ni a una acumulacion de experiencias empiricas, sino que es el resultado

de una autorregulacién, a la que podemos llamar equilibracién. (Piaget, 1981)

El equilibrio para Piaget deja de ser un estado en el que se pueda encontrar un
sujeto, como algo concreto alcanzado, sino por el contrario un proceso central en
constante movimiento, girando en la reciprocidad de continuos equilibrios y re-
equilibrios, llevando a cada estado de acomodacién del sujeto a una nueva
necesidad de des-acomodo, siendo la perturbacion de las realidades el motor de
una constante superacion del conocimiento en el sujeto. Desde este punto de vista
el conocimiento y la equilibracion misma para su adquisicién o construccion no se
concibe de manera estatica o como un proceso finito y temporal, sino por el
contrario, se plantea que, para llegar a ella se necesitan “etapas sucesivas,
haciendo de ella un resultado necesario de las construcciones psicogenéticas al
tiempo que conservan un estatuto terminal de norma intemporal y general” (Piaget,
1978).

En sintesis la teoria de la equilibracion plantea en esencia que el conocimiento
proviene de un didlogo de realidades, de una interaccion entre el sujeto y el objeto,
los constructos no se trasmiten a un discente estatico y pasivo, sino que es
producto o resultado del proceso de equilibracidon entre el estado de asimilacién y
de acomodacion del nifio frente a unas perturbaciones determinadas, es alli que,
“las respuestas de los nifios no son simples curiosidades sino, como nos ensefo
Piaget, son la expresion profunda de su pensamiento” (Delval, 2007, p. 54), el
sujeto, el medio y los actores en los procesos de aprendizaje juegan un papel
fundamental en los procesos de construccion, al igual que las estructuras de

dialogo entre ellos.

“Para Piaget, en el proceso de conocer, las estructuras no estan dadas en
los objetos, ni en los sujetos, sino que resultan de la interaccion dialéctica

56



entre ambos: las actividades del sujeto y las reacciones del objeto mediante
un complejo proceso de regulaciones sucesivas®. (Medina, 2000. p. 12)

2.3.2.4. La construccion desde el punto de vista del constructivismo socio-cultural.
Otras de las corrientes constructivista influyentes en el Siglo XX, fue la expuesta
por el psicologo ruso Lev Vygotski, que a pesar de mantener algunos puntos
equidistante a la postura cognitiva de Piaget, coincide con éste, en asumir que el
conocimiento no es una herencia o una transferencias directa y absoluta, sino que
es producto de un proceso de construccion que depende en gran medida de la
interaccion del sujeto con el medio ambiente fisico y social, asumiendo una
postura de constructivismo interaccionista, que le atribuye a los humanos la
particularidad de seres socio-culturales, lo que lo diferencia de otros seres

vivientes.

Para Rodriguez (1999) Vygotsky interpreta que “...el conocimiento como
construccion es producto de la actividad del sujeto, la interaccion social que media
dicha construccion y las herramientas que las hacen posible” p. 479), en esa
interaccién aparecen dos funciones mentales que hacen parte del proceso de
desarrollo cognitivo; las inferiores y las superiores, estas se manifiestan en dos
diferentes momentos de la construccion y apropiacion de conocimiento; el primero
de ellos, es el punto inicial, en el cual el sujeto se define por su estado real de
desarrollo, se parte de la funciones mentales inferiores; estas son naturales y
determinadas genéticamente, las capacidades del sujeto ante estas funciones esta
delimitado por las condiciones reales del estudiante, la cuales determinan que

puede o no hacer; que puede o0 no aprender.

El segundo momento o zona, es aquella en la cual el sujeto es condicionado por
su aprendizaje a un estado potencial frente a las interacciones de las realidades
de conocimiento a la cuales se vera expuesto en su proceso de formacion (p 480),
en esta zona de desarrollo el estudiante experimenta una interaccion social con un

sujeto modelo de conocimiento, que en el contexto educativo referencia al docente
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como tutor formativo. En esta zona de desarrollo potencial el sujeto ejercita
funciones mentales superiores como el lenguaje, el cual es producto de sus

interacciones sociales.

La zona de desarrollo real (ZDR) y la zona de desarrollo potencial (ZDP) son
andamiadas por algo que Vygotsky denominé como zona de desarrollo préximo

(ZDP) la cual es definida por el mismo autor como:

...la distancia entre el nivel de desarrollo actual, segun determinado por la solucién
independiente de problemas, y el nivel de desarrollo potencial, segin determinado
por medio de la solucion de problemas bajo la orientacién de un adulto o en

colaboracion con pares mas capaces. (Vygotsky 1978, p. 86)

Para el autor la ejecucion de actividades individualizada presente en el nivel actual
de conocimiento representa un desarrollo cognoscitivo retrospectivo, mientras que
la interaccion o acompafiamiento formativo propio de la zona de desarrollo

potencial representa un desarrollo cognoscitivo prospectivo (Vygotsky, 1978).

Lo anterior, bajo una relacion epistémica con los demas autores expuesto en este
momento le atribuyen un valor significativo a los fundamentos socio-culturales y
cognitivos de Vygotsky, dado que:

- Se le da importancia al estado real cognitivo, social y cultural del hombre
comun, quien emprende metas de aprendizaje que le permitan la apropiacion y
construccion de conocimiento.

- Identificar el estado real de los estudiantes, sus capacidades y destrezas, se
definen metas de aprendizajes compartidas y asistidas formativamente por un
sujeto modelo de conocimiento.

- Se define un rol formativo y participativo al docente, quien representa un nivel
modelo de conocimiento a superar por parte de sus aprendices.

- Considera a las habilidades comunicativas; oral y escritas, como funciones

mentales superiores que acompafan al sujeto en su desarrollo cognitivo
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potencial, colocando a estas habilidades como indicadores observables en los

proceso de apropiacion y construccion de conocimiento.

Figura 4. Adaptacién zona de desarrollo préximo (Alfonzo, 2010)
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2.3.2.5. Construccién y deconstruccion de conocimiento. Tanto para Piaget como
para Vygotsky el desarrollo cognoscitivo se genera progresivamente desde etapas
inferiores hasta el funcionamiento de estructuras mentales reversibles y formales,
en un sistema de desarrollo ciclico que busque continuamente la superacion de
estados de desarrollo por algunos mas estables y pertinentes a las metas de
aprendizaje del sujeto, como aquellas establecidas por su contexto; de tal forma
que para Piaget el desarrollo cognitivo inicia con un estado de equilibrio, que en un
desacomodo, busque la re-equilibraciébn, que pronto reiniciara el ciclo de
superacion del aprendizaje; Vygotsky por su parte establece una zona real a
través de la medicion y acompafamiento social por un par o un experto, llegue a
un estado potencial de aprendizaje, el cual en el futuro se convertird en una nueva

zona real, para dar lugar a nuevas expectativas de construccién de conocimiento.

Esa secuencia evolutiva, segin opinién de Piaget, s6lo puede ser vista como una
continua construccion y reconstruccion hacia niveles superiores de funcionamiento
mental. (Medina, 2000. p. 12).
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Con el objeto de afianzar la filosofia de la superacion y el desarrollo cognitivo
activos de los educandos, y atendiendo la perspectiva constructivistas antes
mencionadas, la unidad investigativa trae al discurso dos términos; desaprender y
de-construir, que inspirara las concepciones sobre como debe evidenciarse esos

procesos de re-construccion.

Las personas, se empefian en aprender, sin embargo, el mayor obstaculo para
desarrollar nuevo conocimiento es desaprender lo que se sabe. El desaprendizaje
se define como el proceso mediante el cual se desecha el conocimiento obsoleto y

engafoso. (Cegarra & Moya, 2004, p. 12)

Segun el diccionario “desaprender” es olvidar algo que se habia aprendido, es
decir, el término hace referencia a la pérdida de afecto o aficion por algun
conocimiento ya adquirido (RAE, 2001). Sin embargo, considerar simplemente
des-aprendizaje como la capacidad de desechar u olvidar un conocimiento que
relativamente podria o no ser obsoleto, no es el objeto de esta reflexion tedrico,
mas bien es llevar la concepcion de desaprendizaje a un estado de desarrollo mas
complejo, a un estado no centrado en el constructo que podria 0 no olvidarse, sino

en aquellos procesos de construccién con los que el sujeto se habitu6 adquirirlo.

En los disefos tradicionales de transferencia de constructo como procesos
conductista de aprendizaje, se le cohibe al estudiante la capacidad de cuestionar y
cuestionarse los constructos y conocimientos que se le sirven en la mesa
(escuela/vida/sociedad), en este contexto el sujeto no dejard de experimentar
perturbaciones propias de su naturaleza (como individuo investigador), pero sera
coartado por la imposicion absoluta del conocimiento por parte del docente, des-
aprender estas estructuras de asimilacion de conocimiento es un punto
fundamental en este modelo de construccion de conocimiento. El conocimiento
nunca sera obsoleto, pero quizas su forma de obtenerlo, asimilarlo, procesarlo y

aprenderlo, si.
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Si retomamos las concepciones de Piaget encontramos que el autor asemeja el
desarrollo mental como el levantamiento de un gran edificio o al montaje de un
mecanismo, en el cual, cada manipulacion de los elementos generara
perturbaciones que por instantes podran en desequilibrio sus estructuras, pero que
al final, cuando los elementos estén en su lugar, la obra conllevara a un equilibrio
0 estado mas estable que el inicial (Piaget, citado por Rodriguez, 1999, p 479). Si
re-adaptamos esta metafora al conceptos expuesto por el filosofo francés
Jacques Derrida que acufi6 en 1989 el término “DECONSTRUCCION”, podriamos
considerar que, la manipulacion intencional de los elementos en un momento
determinado de un proceso podria conllevar a un aprendizaje con mas
significancia, que aquel, producto de la exposicion de un conocimiento como un
todo reunido, en otras palabras: “deshacer para volver a hacer, desarmar para

comprender mejor” (Vergara, 2011, p. 77).

El término de-construir se puede definir como; “deshacer de manera analitica los
elementos constitutivos presentes en una estructura” (DRAE, 2001),
entendiéndose entonces como una accion voluntaria y producto del andlisis del
sujeto frente a las realidades de conocimiento a la que es expuesto, teniendo que
esta, no es mas que la “Distincién y separacion de las partes de un todo hasta
llegar a conocer sus principios o elementos” (DRAE, 2001), por lo que podemos
considera como de-construccion el “desanclaje de ciertas estructuras cognitivas
previamente construidas en el sujeto, o sea, un conocimiento que ya se habia
aprendido y que era estable hasta el momento de la crisis deconstructiva”
(Vergara, 2011, p. 78). Derrida enfatiza dentro de los procesos de de-construccion
la capacidad de desarticular los elementos pilares que le adhieren sentido a una
realidad de conocimiento; esto quiere decir que la deconstruccion o
desaprendizaje implica una ruptura critica (selectiva) de esas realidades.

Teniendo en cuenta lo anterior, este trabajo busca, la posibilidad de implementar
elementos de las teorias de Piaget y Vygotsky sobre las re-construccion de las

61



realidades y el aprovechamiento de elementos propios, sociales y culturales del
sujeto, teniendo como premisa que éste, pueda o tenga la capacidad de de-
construir las realidades conocimiento a la que es expuesto en cualquiera de sus
escenarios de vida (cotidiano o escolar), llegando, si es necesario a la faculta de
olvidar o des-aprender aquellos mecanismo que uso en estrategias pasadas para
cumplir sus metas de aprendizaje, pero que en un proceso de auto-evaluaciéon
metacognitiva o asistida, los asuma como fracasos de su proceso de construccion
y apropiacién de conocimiento; como lo expone Vergara, (2011) quien abordé: “el
constructo deconstruccion desde la perspectiva del desaprendizaje y la teoria de
la equilibracion de Piaget como marcos explicativos acerca de la construccion de
conocimiento en el sujeto” (p. 76), teniendo en cuenta las transformaciones del
sujeto, la autorregulacion en los procesos de apropiacion de conocimiento, el
contexto socio-cultural y las condiciones provenientes del mismo individuo que

quiere aprender.

2.3.3. Procesos de construccién de conocimiento.

A continuacién se prosigue a mencionar los elementos que definen los aspectos
psicopedagdgicos implicitos en los procesos de construccion de conocimiento, con
el objeto de fundamentar las mesas de conocimiento (modelo bidireccional de
apropiacion) establecidas por la unidad investigativa. Para ello se sub-categorizara
la construccién y apropiacion de conocimiento en tres principales elementos, dos
de ellos seran una adaptacion de los procesos de ASIMILACION vy
ACOMODACION establecidos por Piaget en su teoria del equilibrio, bajo un
enfoque en investigacidon formativa y un tercer elemento rescatado del proceso de
SISTEMATIZACION definido en la estrategia IEP (investigacion como estrategia
pedagogica) liderada por el programa ONDAS de COLCIENCIAS.

2.3.3.1. Asimilacion de las realidades. Como se menciond en el espacio teérico
referente al constructivismo cognitivo y la teoria de la equilibracién piagetiana, la

construccion de conocimiento es producto de la adaptaciéon que experimenta un
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sujeto ante las realidades a las que esta expuesto, en la que “... cualquier nivel de
conocimiento individual o cientifico no es otra cosa que un equilibrio temporal
abierto a nuevas posibilidades (Piaget, citado por Medina, 2000. p. 13). Este
estado de equilibrio o adaptabilidad requiere inicialmente la capacidad de
ASIMILAR los estimulos provenientes de su entorno. En términos piagetianos la
asimilacion son las estructuras cognitivas que posee un sujeto para tomar
informacion de su entorno y categorizarla con lo que ya sabe y conoce. Partiendo
de lo anterior se busca, que los sujetos en un escenario de formacion
constructivista estén de continuo ejercitando sus capacidades de asimilacion y
acomodacion, experimentando de manera continua re-estructuraciones cognitivas,
que le permitan primeramente de-construir sus representaciones de lo que
conoce, para que en la reconstruccion se genere nuevas estructuras de

conocimiento.

La asimilacion mental consiste en la incorporacién de los objetos dentro de los
esquemas de comportamiento, esquemas que no son otra cosa sino el armazén
de acciones que el hombre puede reproducir activamente en la realidad. (Piaget,
1.948)

* La observacion:
“Investigar es ver lo que todo el mundo ha visto, y pensar lo que nadie mas ha
pensado” (SZENT-GYORGI, citado por Colciencias 2011, p. 85).

La asimilacion, si se compara como un diagrama sistematico de flujo, requerira
iniciarse como ciclo, para ello debera tomar informacion del entorno, alimentarse
con informacion producto de la interaccion del estudiante con el medio, es aqui,
donde las habilidades, sentidos y percepciones del sujeto (que terminan siendo
caracterizada por las percepciones socio-culturales) juegan un papel importante al

momento de asimilar, siendo la capacidad de observar unas de las mas
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relevantes, dado que en esta, el sujeto puede determinar qué elementos propios o
del entorno incorporara en su proceso de adaptacion

Piaget sostiene que el conocimiento proviene de la accion, concretamente de la
interaccion sujeto-objeto a través de un proceso constructivo. En este marco, el
progreso del conocimiento se debe a un cambio en las estructuras cognitivas que
conducen a niveles superiores, y por ende, mas inteligentes o de mayor
adaptacion al entorno. (Piaget, Inhelder, Garcia y Voneche, 1981 en Vergara,
2011)

Observares una de las principales habilidades de un estudiante constructor de
conocimiento, al punto que, representa para el fisico Georges Charpak fundador
del movimiento educativo francés “La Mano en la Masa” —La main a la pate- el
primero de los diez principios que hacen parte del camino de la ciencia que debe
recorrer un nifo para acceder a una cultura cientifica y constructora de
conocimiento; “ los nifios deben observar un objeto o fendmeno del mundo real

cercano y sensible y experimentar sobre éI” (Charpak, Léna & Quere, 2006, p32).

Para ser mas exactos, Observar, se puede definir como la capacidad de examinar
atentamente, advertir, reparar, mirar con atencion y recato, atisbar (RAE, 2001).
Partiendo de esto, durante la asimilacién se deben dar méas valor a las habilidades
cognitivas, comunicativa y sociales del sujeto que le permiten interactuar con el
ambiente de una manera critica y atisbando las realidades, que a la simple
presencia de los sentidos ante los estimulos de su entorno, de lo cual se pude
decir que “...el que observa no es el 0jo, el que ve tampoco es el 0jo, es el sujeto
culturalmente situado, culturalmente socializado con mas 0 menos conocimiento”
(Colciencias, 2005, p. 51) esto nos permite centrar la atencion, dentro de los
procesos de asimilacidon y problematizacion en dos dimensiones centrales (de las
cuales podrian derivarse otras), una radica en analizar o identificar los pre-
conocimientos y habilidades con las que cuenta un sujeto para asimilar los

estimulos de su entornos o realidades y el segundo es identificar los recursos
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sociales y culturales con las que el sujeto cuenta para hacer de su interaccion con

el entorno un estado de asimilacién préximo a acomodar.

Gracias a esta postura epistemolégica de Piaget, en la actualidad, podemos ver al
ser humano no como un ente pasivo, siendo modelado a través de los sentidos por
fuerzas provenientes del exterior o creyendo que sus estructuras estan
preformadas, dadas de una vez y para siempre con anterioridad a toda
experiencia; sino como un sujeto activo fisica y mentalmente en interaccion con el

objeto de conocimiento. (Medina, C. 2000. p. 12).

Estructura personal de asimilacion.

Si se toma a consideracion la teoria socio-cultural de Vygotsky y en ella lo

referente a las zonas de desarrollo, se asume que en los procesos de construccion

de conocimiento los estudiantes nunca parten de ceros, siempre habra en ellos la

materia prima que le permite comprender las realidades de conocimiento a la que

es expuesto, esta estructura personal, real e inicial de aprendizaje estara segun el

psicologo ruso categorizadas en tres grandes funciones; la percepcion, la

atencion y la memoria, sin embargo, para Piaget el estado real del estudiante esta

condicionado a la edad, vivencias y percepciones sociales que le han precedido
(Rodriguez et al, 1999, p 479).

En concordancia con la caracterizacibn que previamente se ha hecho de la
perspectiva piagetana del sujeto que aprende (construye), y con el proceso de
aprendizaje en el cual éste se halla involucrado, se puede afirmar que para Piaget
la tarea basica del educador consistira en idear, construir y ofrecer al nifio tareas
de aprendizaje que estén de acuerdo a la etapa de desarrollo en la cual éste se

encuentra. (Rosas, 2008, p. 98)

Si se tiene en cuenta lo expuesto por Vygotsky y Piaget, se parte de la premisa

que el estudiante debe poseer las funciones ejecutivas inferiores optimas para
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iniciar el proceso de construccion, es decir las condiciones fisico-cognitivas de su
edad deben ser las apropiadas a los contenidos o realidades de conocimiento a
los que pretenda o se le pretenda exponer; referente a esto, el programa ONDAS
de Colciencias (Colombia) expone la necesidad de categorizar las estrategias de
construccion y apropiacion de conocimiento en tres niveles, con el objeto de
delimitar los alcances a las capacidades cognitivas reales de los estudiantes; el
primero de ellos “Nivel Inicial” determina la edades promedios para preescolar
hasta tercer grado de basica primaria, en esta se considera que las investigacion
se debe abordar como actividad ludica que ejercite las habilidades de exploracion
e indagacion de los estudiantes; el segundo “Nivel Medio” busca ejercitar la
observacion, la capacidad de asombro y la construccion de pregunta en nifios de
cuarto hasta octavo grado y la tercera que abarca a los estudiante de noveno a
trece, busca la generacion de conocimiento concreto, como la transformacion de

realidades en un contexto determinado (Colciencias, 2012, p. 54).

A las condiciones reales del estudiante se le suman los elementos vivenciales y
las percepciones sociales por la que es expuesto, teniendo en cuenta en el marco
de esta investigacion que los estudiantes del Siglo XXI, derivan gran parte de sus
vivencias y percepciones por el uso frecuente de artefactos tecnologicos, como
por sus habitos, costumbres y estructuras sociales del mundo digital al cual hacen
parte. Teniendo en cuenta lo anterior se marca una “relacion entre las pre-
condiciones establecidas por el nivel de desarrollo previo de los sujetos y las
posibilidades de aprendizaje consecuentes“(Baquero, 1996, p.141), de tal forma
que el individuo y su tutor deben partir de la capacidad de auto y hetero
diagnéstico para determinar los elementos practicos de la estrategia de de-
construccion y re-construccién de conocimiento que van a iniciar. Por lo cual se
sugiere establecer preguntas orientadas a ese fin, tales como: ¢Con que
habilidades y conocimiento cuento (a) para iniciar una actividad de transformacion

de una realidad?, ¢ De qué manera identifico (a) los elementos externos (sociales y
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culturales) que pueden influir positiva o0 negativamente en la actividad de

transformacioén de la realidad del conocimiento?

« Estructura socio cultural de asimilacién. Conocimiento histérico —cultural:

En el proceso de asimilacion el auto-conocimiento podria ser escaso, Si como
estrategia meta-cognitiva para la apropiacién y construccién de conocimiento no
se tienen en cuenta los recursos del contexto que podrian inferir inicialmente o

apoyar en los siguientes estados el proceso.

Piaget valoré la importancia de la co-operacion y del conflicto cognitivo que surgen
cuando los nifios interacttan en actividades educativas como medio para facilitar
el desarrollo cognoscitivo y moral. En consonancia con esto y, en armonia con la
idea de Vygotski con educacion para el desarrollo, Piaget sostuvo que la
educacion debe orientarse a proveer el ambiente y los medios para nutrir la
curiosidad epistémica del sujeto y la actividad exploratoria que llevaran a un

aprendizaje significativo” (Rodriguez et al, 1999, p. 482).

Como parte del proceso de construccion de conocimiento el sujeto, el medio y los
actores juegan un papel fundamental, al igual que las estructuras de dialogo entre
ellos; por lo tanto el papel protagonico del sujeto en su auto-aprendizaje
(expuesto y defendido hasta el momento) no lo aleja de los demas, ni del contexto
en los procesos de construccion de conocimiento. La autonomia aunque sea una
habilidad casi innata del ser humano, no lo deja solo o asilado de los demas en los
procesos de construccion, es mas, la construccion debe ser desde este paradigma
“... una labor que tiene que hacer cada individuo, con la ayuda de los otros,
basandose en el conocimiento acumulado por las generaciones que le han

antecedido, pero que no puede recibir ya hecho” (Delval, J. 2007).

Partiendo de lo expuesto por Delval la construccién aunque autbnoma, no aisla al
sujeto de la interaccion o necesidad del otro para concretar las construccion,

solamente le atribuye al sujeto la decision final de lo que quiere o no conocer,
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aclarando que los procesos desde esta perspectiva seran una labor psicolégica
realizada en un ambito social, por lo tanto los modelos que se elaboren deben
atender los requerimientos sociales de las instituciones en donde se desarrolla la
vida social para garantizar su eficiencia y funcionamiento Ooptimo; “lo que se
pretende en la escuela es que los sujetos formen representaciones adecuadas del
mundo en que viven por lo que el profesor tiene que partir necesariamente de las
ideas que tienen los sujetos si quiere realizar su tarea de un modo satisfactorio”
(2007).

Teniendo en cuenta lo anterior, el re-conocimiento del contexto, los medios y los
sujetos que lo componen adquieren importancia en el proceso de asimilacion dado
gue le permite al sujeto primeramente identificar los elementos externos de
inferencia en la asimilacién y por segundo; establecer las relaciones de la realidad
con las exigencias y necesidades del medio. Para ellos se pueden considerar
preguntas guias tales como: ¢Que actores y elementos del medio infieren o
influyen en las realidad del conocimiento?, ¢de qué manera la realidad de
conocimiento interactian con mi medio?, ¢Qué aspectos y caracteristica de la

realidad del conocimiento son determinante en las necesidades del medio?

* La problematizacion:

Teniendo el auto-conocimiento y en él, los aspecto fisico-cognitivos, las
representaciones y las habilidades derivadas de las vivencias del individuo, y con
ellas también identificadas las caracteristicas y relacion de la realidad de
conocimiento con el medio y sus actores, resta llevar a los sujetos a un nivel de
problematizacion, que bajo la perspectivas de Piaget se convertiria en
perturbaciones u obstaculos cognitivos, qgue no seran mas que los detonante del

des-equilibrio.

68



La asimilacibn aunque parte de la conciliacion del sujeto con la realidad del
conocimiento a la que esta expuesto “Equilibrio”, termina exponiendo al sujeto a
perturbaciones o conflictos concretos con respecto al conocimiento y a las
realidades mostradas en él, partiendo de lo anterior, se define como perturbacion

“aquello que constituye un obstaculo para una asimilacién, tal como la llegada a un
objetivo” (Piaget 1978, p. 22). Esta relacion entre equilibro y perturbacion, llevan al
sujeto a los desequilibrio que dan inicio al proceso de reconstruccion de
conocimiento, en busqueda de una acomodacién y por ende una superacion

propia de aprendizaje.

La equilibracion no lleva al estado anterior, en caso de una perturbacion, sino que
conduce, normalmente, a un estado mejor en comparacion con el estado departida
y todo ello porque el mecanismo autorregulador ha permitido mejorarlo. Llamé

pues “equilibracién incrementante” a este progreso en la equilibraciéon. (Inhelder,

Garcia & Voneche ,1981, p. 33)

La construccion de conocimiento depende tanto de la asimilacién de la realidad,
como de la problematizacién que se haga de ella, sin conflictos no hay necesidad
de acomodo, y sin este nivel de insatisfaccion, la busqueda de nuevas realidades
carecerd de sentido, haciendo que el conocimiento entre en una peligrosa calma,
en una quietud que solo afecta la construccion dando lugar a una mera
transferencia de constructos o realidades. Para Ferreiro & Teberosky (1979) una
perturbacion constituye el principio de progreso para el desarrollo cognitivo y la

construccion del conocimiento, exponiendo que:

Un progreso en el conocimiento no se obtendrd sino a través de un conflicto
cognitivo, es decir, cuando la presencia de un objeto (en el sentido amplio de
objeto de conocimiento) no asimilable fuerce al sujeto a modificar sus esquemas
asimiladores, o sea, a realizar un esfuerzo de acomodacion tendiente a incorporar

lo que resultaba inasimilable. (p, 36).
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Las perturbaciones se hacen frecuentes en el sujeto dada su interaccién con las
realidades del conocimiento, en el caso de los estudiantes escolares, estos
conflictos cognitivos son mayores, dado que no comprender las acciones de otros
y la informacion que recibe del medio, ocasionando que toda la informacion
provista por el medio ambiente, que antes no generaba perturbaciones, ahora sea
altamente perturbadora (Ferreiro & Teberosky, 1979, p, 34). Por lo tanto, en la
etapa escolar, las perturbaciones suelen ser producto del conflicto con el objeto

de conocimiento o producto de informacion incompleta recibida del medio.

En este sentido, las perturbaciones como recurso esencial en los procesos de
construccion y apropiacion de conocimiento escolar, representan para el
programa Ondas de Colciencias el punto de partida de su metodologia IEP, dado
gue los conflictos cognitivos naturales de los estudiantes se pueden rescatar como
preguntas de sentido comun, las cuales, a través de actividades colaborativas,
situacionales y significativas dejen de ser comun y se conviertan en preguntas de
investigacion (2011, p. 134).

Los infantes en esta edad tienen una gran potencia en el preguntar, lo hacen no
solo para conocer el mundo sino que al hacerlo generan un proceso de auto-
construccion de sus lugares fundamentales y estructurales para relacionarse con

la sociedad. (Colciencias, 2012, p. 96)

Para Colciencias las perturbaciones proviene en gran medida de la capacidad de
asombro, “de dejarse asombrar como una manera de favorecer la curiosidad y, por
consiguiente, su surgimiento de manera espontanea” (2011, p. 73); la perturbacion
0 pregunta perturbadora (2012, p. 103) ejercita o invita al sujeto a mantener
ejercitada su sensibilidad ante sus realidades, a buscar respuestas a su pregunta,
a re-asombrarse y abrir nuevas perturbaciones. En concordancia con Piaget y
Vygotsky, Colciencias no le atribuye al asombro la responsabilidad total de la

perturbacion, el discente debe tener el acompafiamiento y la formacién para
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construir interrogantes intencionados, cuestionamiento sobre situaciones, ejercicio
del pensamiento critico y aprender a dudar de lo que observa, por lo tanto la
pegunta o perturbacion es “...uno de los lugares mas relevantes en el crecimiento

del nifio, la nifia y los jovenes” (2005, p.84).

A pesar, de que gran parte de la intencionalidad investigativas de este trabajo va
orientada a la autorregulacion y en ella la busqueda de un aprendiz cada vez mas
autonomo, hay que asumir en este apartado la precaucion referente a las
perturbaciones, y no exponer al sujeto a una condicién de huerfanidad frente a
estos conflictos cognitivos o al desarrollo de preguntas perturbadoras, dado que;
toda regulacion es una reaccion a una perturbacion, pero no toda perturbacion
desemboca en una regulacion (Ferreiro & Teberosky, 1979, p. 36), de tal forma
gue hay perturbaciones que no ejercen una intensién hacia la re-equilibracién, sino
gue interrumpen el proceso y re-direccionan la meta o actividad de aprendizaje a

otros fines o destinos.

Ferreiro & Teberosky (1979) asumen que hay tres tipos de reacciones frente a una
perturbacion; la primera es el ignorarla, dejarla a un lado y no hacer accion alguna
sobre su manifestacion; la segunda es la reaccién no planificada, la acciones loca
gue busquen compensarla; y la tercera es la reaccién de asimilacion, que busca la
compensacion de la perturbacion a través de la modificacién cognitiva propias del
esquema asimilatorio y que desemboca segun la autora en un nuevo nivel de
equilibrio (p, 34) a estas reacciones Piaget les denominé alfa, beta y gama
respectivamente, advirtiendo que dada las posibles reacciones del sujeto frente a
sus perturbaciones, la labor del docente debe propender el acompafamiento que

permita la asimilacion y un nuevo equilibrio.

. si la perturbacion es considerada implicitamente como tal por el sujeto, la
anulara despreciandola sin mas o simplemente eliminandola [...] el sujeto lo

despreciara (al caracter nuevo incompatible) o pretendera tenerlo en cuenta, pero
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Deformandolo a fin de plegarlo al esquema retenido [...] Es evidente que estas
reacciones de tipo alfa solo son parcialmente compensadoras y que en
consecuencia el equilibrio que resulta de ellas sigue siendo muy inestable.
(Piaget, 1978, p. 74)

Bajo la perspectiva socio-cultural de Vygotsky y Colciencias (2012), se da validez
a las consideraciones de Piaget sobre el acompafiamiento estratégico de las
perturbaciones del sujeto, asignandole un papel fundamental dentro de la
metodologia IEP (investigacion como estrategia pedagogica) al asumir a la
perturbacion de su estrategia como una “pregunta acompafada, reprocesada y
convertida en indagacion” (p. 96), por lo tanto considera relevante entre sus
acciones la capacitacion y formacion de sus docentes tutores (p. 103), quienes
acompafian a los estudiante en los procesos de construccion y apropiacion de
conocimiento, asumiendo un rol de co-investigadores y no solo simples
acompanfantes (Elizalde citada por Colciencias, 2012, p.104). En este sentido, se
busca por parte del docente la capacidad de guiar al estudiante sobre los

siguientes aspectos generales que deben intervenir en la perturbacion:

a) La significancia: la pregunta perturbadora en Ondas surge del sentido comun,
de la interaccion diaria con las realidades del conocimiento producto de la
busqueda de significado como una manera de organizar el mundo en el cual
habita, por tal motivo debe surgir del medio “...con el fin de no hacer artificiales
los problemas, sino que estén en la esfera de su universo inmediato, forjando
una relacion inicial con el conocimiento, que esta en su vida y en su cultura”
(2012, p. 103). Por lo tanto la pregunta debe salir del estudiante, de la relacién
con su mundo, sus necesidades, sus intereses, la pregunta en todos los
sentidos debe tener un significado que le motive y le adhiera sentidos a su re-

construccion de la realidad.
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b) La colaboracion: Como se mencioné anteriormente, entre los fundamentos

pedagogicos de la IEP se encuentran: el aprendizaje colaborativo, la
participacion activa de los pares, la colaboracion del otro como punto de
referencia a una misma realidad expuesta, el otro como comparfiero de mundo,
de realidad; bajo ese pensar, la pregunta debe ser dialogada, discutida y
negociada culturalmente (Awad & Mejia citada por Colciencias 2012, p. 104).

En la discusién a través de un ejercicio de negociacion cultural, se seleccionan las
preguntas del sentido comun a procesar entre la totalidad que surgié de dicha
actividad grupal. Luego el grupo la procesa para convertirlas en preguntas de
investigacion, dando elementos para la construccion de aprendizaje colaborativo.
(2012, p. 104).

El reprocesamiento: Los anteriores aspectos o consideraciones para el
maestro acompafiante de la perturbacibn representan un tipo de
procesamiento de la informacion suministrada por el medio, no obstante, esta
deberd ser re-categorizada de tal forma que lleve implicita los caminos y
recorridos que puedan llevar a su solucion, es decir, construir una pregunta
metodolégicamente viable para llevar de un estado de perturbacién a un
estado de acomodacién. Para esto hay que partir que no hay preguntas
bobas, ni respuestas definitivas, no hay un solo tipo de pregunta, sino muchos
tipos de preguntas, y que las preguntas siempre van mas alla de la informacion
(p. 75), cada tipo de pregunta, se convierte en un hilo conductor de un interés
especifico, por lo tanto el identificar las preguntas a partir de su intencionalidad,

hace parte de el reprocesamiento de la perturbacién.

Tabla 2. Categoria, pregunta y definicién de la categoria (Hulley S.B., Feigal D., Martin M. citado
por Colciencias, 2011, p. 77)

Categoria Preguntas Definicién de Categoria

¢,Como?, ¢Dobnde?, | Preguntas que piden informacion sobre

Descripcion

¢ Quién?, ¢ Cuantos?, | una cosa, fendbmeno o0 proceso.
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Categoria

Preguntas

Definicién de Categoria

¢ Qué pasa?, ¢Coémo

pasa?

Generalmente se resuelve
suministrando datos que permitan la
descripcion o delimitacion del hecho,

fenbmeno o proceso sobre el que pide

informacion.
L ¢Por qué?, ¢Cual es | Preguntas que indagan el por qué de
Explicacion, ) o _ _ _
la causa?, ¢ Como es | una caracteristica, diferencia, paradoja,
Causal. ) _ )
qué? proceso, cambio o fenGmeno.
En general estas preguntas se refieren
¢ Queé es?,|a qué es y piden las caracteristicas
Generalizacion, | ¢pertenece a tal | comunes que identifican un modelo o
definicion. grupo?, ¢ Qué | clase. También, la identificacion o
diferencia hay? pertenencia de una entidad, fenomeno o
proceso a un modelo o clase.
] Dan cuenta de como se hace, se ha
¢cComo se puede ,
] llegado o se sabe una determinada
y saber?, ¢Como lo| y '
Comprobacion ] afirmacion o proceso. Puede requerir de
saben?, ¢(Como se ] .
probar una metodologia o determinar
hace? ) )
evidencias.
¢Qué

consecuencias?,

¢, Qué puede pasar?,

o ¢,Qué podria ser? | Hace referencia al futuro, la continuidad
Prediccion i , ) I
¢, Qué pasaria si...? |y la posibilidad de un proceso o hecho.
En general, formar
verbales en futuro o
condicionales.
Gestion ¢,Qué se puede | Estan referidas a que se puede hacer
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Categoria Preguntas Definicién de Categoria
hacer?, ¢Como se | para propiciar un cambio, para resolver
podria hacer? un problema, para evitar una situacion,

etc.

¢,Qué piensas u .
L _ ] Se trata de preguntas que intentan
Opinion, opinas?, ¢Que es . o »
. o determinar la opinion o valoracion de un
valoracion. mas importante para _
) determinado grupo o sector.
determinado grupo?

2.3.3.2. Reconstruccién de realidades (Acomodacion).

Efectuado la asimilacién de los objetos, la accion y el pensamiento bajo acciones
de autorregulaciéon y acompafamiento, se llega al siguiente proceso del sistema
cognitivo de adaptacion y es la acomodacion a ellos. La acomodacidon como
proceso complementario de la asimilacion busca la modificacion que se genera en
las estructuras cognitivas con el fin de darle nuevos sentidos a los objetos o
realidades del conocimiento, estos reajustes en los sistemas cognitivos y en el
conocimiento de las realidades, le permite al educando construir nuevos
esquemas para asimilar nuevos objetos y definir nuevas metas que permitan la
superaciéon del aprendizaje, a tal punto que “toda asimilaciéon implica cierto grado
de acomodacion y viceversa” (Rosas, 2008, p. 26). Si la asimilacion giraba
alrededor de las perturbaciones o conflictos cognitivos, la acomodacion por su
parte se centra en los cambios conceptuales, en la modificacién de la estructuras

cognitivas que en un momento inicial pudieron haber generado la perturbacion.

El conocimiento no es el resultado de un mero recuerdo de observaciones sin una
actividad estructurante de parte del sujeto. Tampoco existen en el hombre
estructuras a priori; s6lo se hereda el funcionamiento intelectual, las estructuras
son creadas a través de la organizacién de las sucesivas acciones ejecutadas

sobre los objetos. Consecuentemente, una epistemologia conformada con los
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datos de la psicogénesis no pudiera ser ni empirista ni preformista, sino

constructivista. (Piaget, citado por Phillips, 1995 p.6)

En un sentido practico del quehacer orientador hacia la construccion y
apropiacion de conocimiento de los educandos, se puede sintetizar las acciones
de organizacion del sujeto sobre los objetos en dos procesos de acomodacion:
planificacion (Disefio) y ejecucién (Implementacion) de actividades, en estas se
mantiene un dialogo eficiente entre los procesos de autorregulacion y auto-
direccion por parte del sujeto y, las actividades de acompafamiento y co-
construccion que ejerce los actores del entorno, entre los cuales juega un papel

importante el docente.

En efecto, toda relacion entre un ser viviente y su medio presenta ese caracter
especifico de que el primero [el sujeto], en lugar de someterse pasivamente al
segundo [el Objeto], lo modifica imponiéndole cierta estructura propia [del sujeto].
(Piaget, 1975, citado por Ferreyra & Pedrazzi, 2007 p. 50)

La actividad y la interaccion se convierten en la categoria explicativa de la
cognicion. Tanto Piaget como Vygotsky partieron de esta premisa y colocaron la
actividad en la base de sus explicaciones del desarrollo cognoscitivo. (Rodriguez et
al, 1999, p 481).

+ Disefo de la reconstruccion de realidades.

Teniendo en cuenta la teoria piagetiana de equilibracién, la estrategia de
construccion y apropiacion de conocimiento escolar establecido por Colciencias
en Colombia asume que las perturbacion o pregunta perturbadora es una
aventura, una invitacion a un recorrido hacia un aprendizaje con significancia para
un estudiante quien define su meta de conocimiento (2012, p. 97); no obstante
todo recorrido requiere una mapa, el disefio o planificacion de un viaje, conocer las

rutas con la que podria llegar (p. 100), de tal forma, que tan importante es la
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pregunta como punto de partida, como lo es el camino o recorrido que se disefia 0

establece para llegar a su fin como meta de aprendizaje.

Si se habla de un recorrido o ruta que nos permitan responder una pregunta de
investigacion, producto del proceso de perturbacion en la asimilacion de la
realidad del conocimiento, se debe entender que no hay respuestas absolutas por
parte de los estudiantes (p. 98), como tampoco unicos caminos de llegada a ellas;
se reconoce por lo tanto una “Libertad epistemoldgica y metodolégica de
Investigacion [...], reconociendo la diferencia en los estilos de investigacion de los
sujetos y en sus estructuras de pensamiento y de formaciéon” (p. 95). En este
sentido, se habla de liberta metodolégica, no obstante, se advierte sobre las
acciones arbitrarias que puedan colocar en riesgo la ruta y meta de aprendizaje,
para ello, el programa Ondas definié cuatro tipos de aprendizaje que permiten la
negociacion cultural y el dialogo de saberes; aprendizaje problematizador,
aprendizaje por Indagacion, aprendizaje situado, aprendizaje colaborativo (2011,
p.136); y en ellos ocho pasos investigativos que hacen parte de la ruta
metodolodgica de la IEP; estar en la onda, perturbacion de la onda, superposiciéon
de la onda, disefio de la trayectoria de indagacién, recorrido de la trayectoria de
indagacién, reflexiéon de las ondas y por ultimo la propagaciéon de la onda.

Dado que este trabajo investigativo busca estimular la autorregulacion y la
construccion de conocimiento ve como aliado estratégico los elementos
conceptuales y epistemoldgico del programa ondas, sin embargo, establece una
re-categorizacion general de su ruta metodologica para la construccion ya
apropiacion en escenario escolares, con el fin de no limitar a dicho escenario de
investigacion formativa, la intencionalidades e intereses investigativos de la
poblacién objeto de estudio, por lo cual se definen cuatro elementos practicos para
el disefo y planificacion de estrategias de re-construccion de realidades; 1) Definir
las lineas tematicas de re-construccion; 2) Definir los objetivos de re-construccion;
3) Definir la metodologia y tiempos para la re-construccion; y 4) Definir los
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instrumentos y fuentes de informacién que permitan la re-construccién. Se debe
tener en cuenta que del proceso de asimilacion el estudiante trae consigo
elementos utiles para la planificacion como lo son; 1) la definicion del equipo y
estrategia de trabajo; 2) la pregunta problemita o perturbadora; y 3) el docente
acompanante.

* Implementacion de estrategias de reconstruccion.

Conocer se manifiestan en dos formas: como estados y transformaciones. Cada
transformacioén parte de un estado y desemboca en un estado, por lo que es
imposible conocer las transformaciones sin conocer los estados. De igual modo,
es imposible conocer los estados sin conocer las transformaciones de las que
resultaron y aquellas a las que daran paso. A partir de esta premisa, Piaget
planed que, desde el punto de vista ldgico, el conocimiento presupone dos tipos
de instrumentos: descriptores de las caracteristicas de los estados vy
transformaciones y operaciones o combinaciones que permitan la reproduccion o
manipulacion de las transformaciones. Argumentd que la descripcion es una
condicion necesaria pero no suficiente para la comprension y estableciéo que la
comprension légica de los estados queda subordinada a las transformaciones. Es
decir, postulé que el conocimiento emerge de las acciones del sujeto y que es por
medio de las acciones que el conocimiento se manifiesta. Su planteamiento

central es que la inteligencia comienza la actividad (Rodriguez et al, 1999, P 482).

El conocimiento es el resultado de la interaccion social, es decir, por medio de la
interaccion con los semejantes se adquiere la conciencia de si mismo y se
aprende el uso de los simbolos que le permiten a la persona pensar en formas

cada vez mas complejas.

Consecuencia de lo expresado en el parrafo anterior, se postula que el ser
humano es ante todo un ser cultural y esto es lo que establece la diferencia entre

el ser humano y otro tipo de seres vivientes, incluyendo los primates.
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2.3.3.3. Divulgacion de las realidades (sistematizacién). Como se menciond
inicialmente, la tercera dimension de la construccion de conocimiento que se
considera en este trabajo investigativo es la divulgacion y sistematizacion de los
resultados de la acomodacion y re-construccion experimentado por el sujeto, para
ello se adaptan algunos elementos propios de la fundamentacion tedrica, practica
y metodologias asumidas por el programa ONDAS de Colciencias. Quizéas el
discurso de sistematizacion inicialmente parezca no tener una relacion directa con
las teorias establecidas por Piaget, Vygotsky o Derrida, sin embargo, cuando se
considera los aspecto de apropiacién y posicionamiento sociales del proceso se
empieza a comprender las razones cognitiva y motivacionales que se desprende

de la produccion intelectual de esta etapa de la re-construccion de las realidades.

Para Colciencias (2007) la sistematizacion tiene una estrecha relacion con la
produccion de saberes y conocimiento de los actores vinculados en la re-
construccion, esta sistematizacion se genera en la reflexion de las vivencias,
significados, percepciones y re-estructuraciones construidas, y termina con la

produccion de saberes (p. 23).

Tabla 3. Descripcién del proceso de sistematizacién para el programa Ondas de Colciencias
(p.23)

Fundamentacién Organizacion de Registros base de la sistematizacidn La produccién del sabery cono-
tedrica la sistematizacion cimiento de la sistematizacion
1. Reflexién que fun- | 1. La planeacién de la siste- 1. Los registros de su experiencia como acompa- | 1. La organizacién y anélisis de la
damente el quehacer | matizacién. fiante/coinvestigador, sus vivencias y aprendi- | informacién recogida.
y el accionar de cada zajes en el proceso de formacién, y su practica
uno de sus actores. | de sistematizacion.

| 2. La preparacién personal 2. Recuperacion de la experiencia del momento | 2. La categorizacion de la infor-

| para el ejercicio de sistema- | de la convocatoria y acompafiamiento para macion

tizacién. | formular Iz pregunta y plantear el problema. |

| 3. La prevision de redistros, | 3. Redistros en el momento de disefiode latra- | 3. La reflexion y contrastacién

| bitacoras e instrumentos para | yectoria de investigacién y su recorrido. sobre las lineas de fuerza/catego-

el acopio de la informacion. rias seleccionadas.
| 4. Registros en los momentos de reflexién y 4. La produccién de saber y cono-
propagacién de las ondas. cimiento, convirtiendo la practica

en experiencia.

4. Registros en los espacios de formacién (autofor- | 5. La elaboracién del documento
macién y formacién intedrada) y de apropiacién | final de sistematizacién.
del saber y conocimiento producido en Ondas.
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Con el objeto de aclarar los elementos y aspectos del proceso de divulgacién y
sistematizacién, se hace necesario establecer un concepto idéneo de lo que es y
que se espera de ella, para ello nos quedaremos con dos definiciones que se
retro-alimentan creando una pertinencia psicopedagodgica para esta etapa del

proceso de construccion, definiendo en este sentido la sistematizacién como:

Registrar, de manera ordenada, una experiencia que deseamos compartir con los
demds, combinando el quehacer con su sustento tedrico, y con énfasis en la
identificacion de los aprendizajes alcanzados en dicha experiencia. (Instituto

interamericano de Derechos Humanos, citado por Colciencias, 2007, p. 25)

Aquella interpretacion critica de una o varias experiencias, a partir de su
ordenamiento y reconstruccién, descubre o explica la légica del proceso vivido, los
factores que han intervenido en dicho proceso, como se han relacionado entre siy
por qué lo han hecho de ese modo. (Oscar Jara, Citado por Colciencias, 2007, p.
25).

Dicho de esta manera, la sistematizacion busca, después de recibir los productos,
vivencias y reflexiones de las etapas anteriores, producir un discurso reflexivo
ordenado y coherente que permita divulgar o socializar en diferentes escenarios el
camino, vivencia, conclusiones Yy transformacion de la construccion de
conocimiento. En este sentido, se pude re-categorizar los productos en tres
categorias generales de sistematizacion; 1) El Discurso Escrito; 2) El Discurso
Oral y 3) EL Discurso Digital, este ultimo orientado hacia la virtualizacion y el uso

psicopedagdgico de las TIC.

Al argumentar sus decisiones, la nifia, el nifio y el joven aprenden a relacionar,
reconocer y valorar la existencia de saberes previos, tanto lo de su comunidad,
como los de la disciplinas y como operan y tienen existencia en su mundo
inmediato, lo que genera un aprendizaje situado que le permitira visualizar la

innovacioén en respuesta al problema planteado. (Colciencias 2012, p. 107).
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+ El discurso escrito.

En esta sub-dimension como discurso escrito se abordara de manera muy general
las estructuras y consideraciones de la sistematizacion establecida por
Colciencias, la cual se considera fundamental para el resto de los discursos, dado
que; estructurar y organizar de manera escrita las memorias, reflexiones,
vivencias, percepciones y transformacion del proceso de construccion, permite

llegar con facilidad a los otros discursos establecidos en la divulgacion.

Para Colciencias (2007) el ejercicio de sistematizacion escrita consiste
inicialmente de actividades concretas como; 1) tener claridad sobre qué y para
qué se va a sistematizar; 2) hacer registro de lo que va aconteciendo durante el
proceso, en esta parte se sugiere el uso de la bitacora o diario de campo; 3)
Organizar las informaciones recolectadas durante las etapas de indagacion y
recoleccion; 4) establecer una categorizaciéon de las informacion; 5) realizar una
analisis de la informacion y mantener una reflexion sobre ella; y 6) construir un

relato que cuente la experiencia como produccion de saberes (p. 35).

El resultado del discurso escrito podria abordar otro tipo de texto, no solamente el
expuesto por Colciencias, los sujetos pueden en este momento sintetizar sus
reflexiones en articulos, ensayos, formatos de inscripcién a eventos, u otros tipos

de argumentacion escrita.

En la argumentacion, y atreves del lenguaje, se da el procesamiento en el que lo
cognitivo se integra con lo emocional, y permite la realizacion del ejercicio, a la vez
que le ayuda al nifio, nifia y jovenes a colocarse frente a si mismo, en el mundo,

en su sociedad especifica [...] haciendo real el aprendizaje situado. (2012, p. 109)

+ El discurso oral

El lenguaje oral, si se observa como recurso de expresion del sujeto hacia su

medio, se puede asumir como unas de las principales y primeras herramientas con
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la que contamos desde que nacemos para integrarnos, interactuar y aprender del
mundo, este tipo de lenguaje se da mucho antes de la aparicién de los signos y
reglas de la expresion escrita. La mayoria de los autores que abordan el tema
sefalan dos momentos del desarrollo del lenguaje; uno abordado en los primeros
afos de vidas como estado prelinglistico y el segundo en un estado mas
concreto, la linguistica; en relacion a esto Piaget afirma que los nifios pasan por
una etapa preoperacional en la cual el lenguaje es egocéntrico, a un etapa de
operaciones concretas en la cual el lenguaje es social;, en concordancia a lo
altimo, Vygotsky sitta el lenguaje oral como proceso adquirido en la vida social a
través de actividades internas socialmente organizadas, constituyéndola como una

funcién mental superior.

La comunicacion en cualquiera de sus dimensiones promueve la interaccion
socio-cultural, haciendo del lenguaje oral uno de sus instrumentos de pensamiento
que permiten consolidar, situar y apropiar socialmente al sujeto en su proceso de
construccion (Vygotsky,1978; Piaget, 1978; Rosas, 2008). Por lo tanto ser
competente a nivel comunicativo implica, segun Pilleux (2001) tener“...la
capacidad de interpretar y usar apropiadamente el significado social de las
variedades linglisticas, desde cualquier circunstancia, [...] Se refiere, en otros
términos, al uso como sistema de las reglas de interaccion social“. A pesar que el
autor categoriza la competencia comunicativa en un conjunto de competencias;
lingUistica, sociolinguiistica, pragmética y psicolinglistica, el interés en esta sub-
dimension sobre la divulgacion y la sistematizacion dentro del proceso de
construccion de conocimiento, busca analizar tan solo uno de los elementos
implicitos en la competencia sociolinguistica (sin desestimar la importancia de los
otros) y que tiene que ver con el modelo SPEAKING establecido por Hymes, (1971
citado por Pillaux, 2001).

El discurso oral como regla de interaccion social deja de manifiesto ciertos
escenarios que pueden ser usados como recursos, como lo son: la situacién de
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habla, evento de habla y acto de habla; la primera se manifiesta con frecuencia
como situaciones informales de comunicacién, como lo son los encuentros, las
salidas de campo, el cuchicheo, la clase o ceremonias académicas; mientras que
un evento de habla esta determinado por reglas formales de comunicacion, es tal
el caso de una ponencia, una conferencia o un debate; por dltimo, un acto de
habla son segmentos concretos del discurso oral como una pregunta, un
comentario o un aporte en medio de un evento de habla (Hymes, 1971 citado por
Pillaux, 2001). Teniendo en cuenta estos escenarios como recursos o situaciones
social de intervencion sociolingtiistica, se plantean un conjunto de preguntas que
orientan y organizan la estrategia del modelo SPEAKING de Hymes, en el cual
cada letra, como una especia de acrostico, representa un concepto de analisis

para el discurso oral como herramienta social de interaccion.

Tabla 4. Proyeccién general del modelo SPEAKING desarrollado por Hymes, D (1971) y citado
por Pilleux (2001)

CONCEPT / CONCEPTO PEGUNTA ORIENTADORA
» Setting / situacion ¢,Dénde y cuando?
> Participants / participantes ¢Quiény a quién?
» Ends/ finalidades ¢Para qué?
» Acts/ Actos . Qué?
> Key/ tono ¢ Como?
» Instrumentalities / instrumentos | ¢De qué manera?
» Norms/ normas ¢, Qué creencias?, ¢Qué reglas
se debe tener en cuenta?
(€l > Genre / género ¢, Qué tipo de discurso?

Desarrollar un discurso oral socialmente situado, estructurado vy
pertinente ante las re-construcciones experimentadas, deben apuntar a
la resolucion de cada una de las preguntas orientadoras del modelo
SPEAKING, de tal forma que el sujeto sea capaz de: 1) identificar y

tener en cuenta en la planificacion de su discurso las condiciones de
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tiempo - espacio en la que se desarrollara (Setting) ;2) ser consciente
de sus habilidades comunicativas y reconocer las de aquellos a quien se
va a dirigir (Participants); 3) establecer metas y objeto de divulgacion
(Ends); 4) elaborar una estructura tematica coherente a sus finalidades
(Acts); 5) definir un sentido o estrategia que permita entender el tono,
esencia o espiritu del discurso (Key); 6) seleccionar e implementar
medios 0 instrumentos adecuados al tono del discurso
(instrumentalities); 7) considerar y tener claro las normal al evento de
habla al cual participa (norms); y 8) definir el tipo de discurso oral que
se va a realizar, este debe estar acorde a la planificacién y objeto del

discurso.

« Ellenguaje audio-visual:

...frente a las culturas letradas - ligadas estructuralmente al territorio y a la lengua-
las culturas audiovisuales y musicales rebasan ese tipo de adscripcion
congregandose en comunas hermenéuticas que responden a nuevas maneras de

sentir y expresar la identidad. (Barbero, 2002)

Después de haber considerados algunos elementos claves implicitos en el
aspecto sociolinguistico de la competencia comunicativa, se debe considerar en el
mismo contexto, el hecho que en la sociedad actual los medios y la cultura
audiovisual se han impregnado generacionalmente estableciendo no solo nuevos
escenarios de divulgacion y expresion, sino nuevas reglas y sentido a los
discursos, de tal forma que autores consideran hoy dia una pertinencia similar o
superior al lenguaje audiovisual, que al del lenguaje tradicional ya sea oral o

escrito, dado que cada época se encarga de afadir o quitar prestigio a

determinada formas de expresion” (Rodrigo, 2004, p. 2014).
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Autores como Perez (2000) consideran que el lenguaje audiovisual se compone
de simbolos y normas que contienen un conjunto de aspectos morfolégico,
gramatical y estilistico que permite manejar un sistema multisensorial de
comunicacion, que ya sea visual o auditivo, permite trabajar sobre la emocion y
cognicion de sus receptores, facilitando la comunicacién “vale mas una imagen
gue 1.000 palabras”, en concordancia Rodrigo, (2004) establece que es la imagen
la que tiene la instancia hegemonica en nuestra cultura (p. 217). A continuacion se

plantean las dimensiones que componen el lenguaje audiovisual.

Tabla 5. Dimensiones del lenguaje audiovisual establecido por PERE, GRAELLS(2000)

DIMESIONES DEL LENGUAJE AUDIOVISUAL

- Elementos wisuales: figurativos, esquematicos, abstractos.

- Elementos sonoros: voz, misica, sfectos, silencio.

- Planos, angulos, composicién, profundidad de campo

- Ritmo, continuidad, signos de puntuacion...

= Tluminacién, colores, intensidad de sonido, textos.

- Mowimientos del objetivo: fisicos, dpticos

- Significado de los elementos morfosintacticos

- Rexcursos estilisticos vy recursos didacticos.

Estas dimensiones expuesta anteriormente permiten asumir los elementos basicos
que se deben tener encueta al momento de presentar un discurso a traves de
herramientas digitales y audiovisuales, que van desde; 1) los aspectos visuales y
auditivos, como imagenes, sonidos, videos, musica, etc; 2) el desarrollo de
productos teniendo a consideracion las técnicas, roles e instrumentos de
produccion; y 3) los elementos estéticos y didacticos de la produccion audiovisual.
Las cueles pueden ser usadas por los educando en los procesos de divulgacion y

sistematizacion de las re-construcciones de las realidades de conocimiento.

85



2.4 LAS HABILIDADES DIGITALES EN LA ESCUELA DEL SIGLO XXI.

Desde el aflo 2001 se habla en el ambito académico del término “nativos
digitales”, éste fue acuiiado por Mark Prensky y se usa para referirse a aquellas
personas menores de 30 afios que han crecido con la tecnologia, y por ello, crean
“una habilidad innata en el lenguaje y en el entorno digital. Las herramientas
tecnoldgicas ocupan un lugar central en sus vidas y dependen de ellas para todo
tipo de cuestiones cotidianas como estudiar, relacionarse, comprar, informarse o

divertirse” (Garcia, Portillo, Romo & Benito, 2007).

De acuerdo a los autores, estas personas a causa de las constantes interacciones
que tienen con dispositivos y aparatos tecnoldgicos han construido nuevos
significados en relacidbn con el aprendizaje, la ensefianza, espacio, tiempo,
comunicacién, entre otros. Todo esto, le permite enfrentar el mundo tecnoldgico

de manera diversa pero sobre todo, desde una concepcion multitarea.

Se evidencia entonces, un cambio en las nuevas generaciones manifestandose de
acuerdo a Prensky, 2001b, Skiba y Barton, 2006 citados por Cabra y Marciales
(2009, p.116) en aspectos como: “las diferencias cognitivas expresadas en las
formas de aprender y de comunicar, las competencias digitales, el aprendizaje
experiencial y activo, el gusto por la interactividad y el trabajo en colaboracion y la

inmediatez y conectividad que las caracteriza.”

Esta inmersion de sus vidas en las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, asi como las caracteristicas antes mencionadas posibilitan la
adquisicién de herramientas que posteriormente pueden ser usadas en el entorno
educativo.  Sin embargo, existe una realidad innegable, las instituciones
educativas en muchos casos no se encuentran preparadas para enfrentar los
nuevos requisitos de sus estudiantes, hecho que en palabras de Garcia et al

puede generar “sentimientos de insatisfaccién respecto a las practicas escolares
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creando una distancia cada vez mayor entre alumnos y profesores en relacion a la

experiencia educativa”’ (2007, p. 2).

Este panorama de inconformismo del estudiante y de imposibilidad de
cumplimiento de la escuela, pone de manifiesto la deuda del sistema educativo
con el desarrollo de competencias informacionales en los estudiantes, sobre todo
en materia de gestion y uso de la informacién en los distintos niveles educativos. A
pesar que algunas investigaciones expresen que los nativos digitales tienen
grandes habilidades de informacion digital, son capaces de aprender por
descubrimiento, investigacion y experiencia, hecho que los capacita para retener
informacion y usarla de formas innovadoras (Cabra y Marciales 2009, p.121)
existen otros estudios que indican que estos estudiantes no saben usar
estrategias para buscar, manejar y evaluar informacién, es decir, no llegan a un

desarrollo avanzado de sus competencias informacionales.

Esta deuda de la escuela, aumenta las brechas de tipo social, tecnologico y
econdémico, por lo que, frente a este panorama un poco preocupante, debe verse
abocada a trabajar de manera eficaz y eficiente todas las habilidades que
requieren los estudiantes y docentes del Siglo XXI con respecto a las tecnologias
de la informacion y la comunicacion. Para tener mayor claridad sobre ellas ponen

de presente la clasificacion que Van Dijk & Hacker (2003) realizan al respecto:

“Operacionales: para operar con hardware y software.

 Informacionales formales: para entender las caracteristicas y el manejo de
computadores.

* Informacionales sustanciales: para encontrar, seleccionar, procesar y evaluar la
informacion de acuerdo con preguntas y necesidades especificas.

» Estratégicas: relacionadas con el uso de fuentes y medios para objetivos
especificos o generales relacionados con mejorar la posicion de individuo en la
sociedad”

Queda claro que al existir variedad de habilidades, la escuela debe propender por
trabajarlas todas de manera equilibrada a fin de evitar caer errores que se
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convertirdn en aumento de brechas y carencias de los individuos participantes en
el proceso escolar; lo que a su vez, debe generar cambios en el sistema educativo

y en las politicas publicas que rigen la educacion.

Ahora bien, desde la Optica educativa, es preciso sefalar que la aplicacion de
dichas habilidades genera acciones, comportamientos y oportunidades de
aprendizaje que se deben tener en cuenta por el docente para el trabajo en el
aula. Es por ello, que Churches atendiendo a la inclusion que se convierte en un
imperativo en el entorno educativo de las tecnologias de la informacion y la
comunicaciéon plantea la “Taxonomia de Bloom para la era digital”. De acuerdo al
autor cada habilidad de pensamiento de orden inferior o superior esta relacionada
con acciones que se realizan al usar las tecnologias de la informacion y la
comunicacién, las cuales estan ligadas a su vez a espacios 0 momentos de

construccién de conocimiento.

En un primer momento, llamado de adquisicion del conocimiento los
estudiantes ponen en marcha dos habilidades de pensamiento: recordar y
comprender; en la primera reconoce, lista, describe, identifica, recupera,
denomina, localiza, encuentra, utiliza vifietas (bullet pointing), resalta, marca
(bookmarking), participa en la red social (social bookmarking), marca sitios
favoritos (favouriting/local bookmarking), busca en distintos buscadores como
Google (googling). En la segunda, comprender, la persona Interpreta, resume,
infiere, parafrasea, clasifica, compara, explica, ejemplifica, hace busquedas
avanzadas, hace busquedas Booleanas, hace periodismo en formato de blog (blog
jurnalism), “Twittering” (usar Twitter), categoriza, etiqueta, comenta, anota,

suscribe.

En una etapa posterior denominada profundizacion del conocimiento, la

persona es capaz de aplicar y analizar. Se dice que aplica desde la oOptica digital

cuando corre y opera un programa, ejecuta hardware o un programa especifico
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para alcanzar un propdsito u objetivo; opera exitosamente un juego, carga y
comparte materiales a un sitio web evidenciando colaboracion, cuando aplican el
hacking, es decir, llevan a la practica un conjunto sencillo de reglas para alcanzar
una meta y cuando editan cualquier tipo de elemento. EIl andlisis se evidencia al
momento de recombinar (mezclar diversos tipos de datos), enlazar documentos y
paginas, asi como cuando recopila informacién de medios (media clipping) vy
mapas mentales, usa bases de datos, elabora informes, mapas, graficos, hace

listas de verificacion, entre otros.

En la dltima etapa o de creacion de conocimiento , la persona puede evaluar y
crear; evalla al momento de debatir, participar en paneles, experimentar, juzgar,
probar, detectar, monitorear, comentar en un blog, revisar, publicar, moderar,
colaborar, participar en redes (networking), reelaborar, probar, investigar, trabajar

en redes.

La creacion se produce cuando a partir de los elementos que une por medio de la
gestion puede generar, planear, reproducir; en actividades digitales se pone de
manifiesto al programar, filmar y emitir videos, publicaciones, anima, blogea, video
blogea (video blogging), mezcla, remezcla, participa en un wiki (wiki-ing), publica

“videocasting”, “podcasting”, dirige y transmite.

Para mayor ilustracion el mapa que a continuacibn se muestra evidencia la

dinamica de las habilidades
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Tabla 6. Mapa taxonomia de Bloom en la era digital
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Queda claro entonces, que las nuevas generaciones que intervienen en el proceso

educativo traen consigo requerimientos especificos que el entorno educativo debe

satisfacer, mas aun si se concibe al aprendiz como esa persona activa, creativa,

capaz de construir conocimiento, situacion que es sumamente importante para el

proceso investigativo que se menciona en este informe, teniendo en cuenta que se

parte de los Habilidades digitales que tienen los involucrados en el proceso para

90



buscar acciones que ayuden a mejorar su autorregulacién y construccion de

conocimiento.

2.5. INVESTIGACION FORMATIVA

La investigacion formativa se convirtié en el proceso investigativo en un elemento
que permitio llevar a cabo el modelo de promocion del proceso autorregulatorio y
de construccion de conocimiento, por eso en este aparte se la hara una mencién
especial a fin de aclarar los aspectos necesarios para una mayor comprension y
sobre todo justificacion de lo realizado dentro de las acciones. Primero se iniciara
ahondando sobre el concepto para luego dar un vistazo general sobre las
habilidades que deben tener los investigadores y las posturas del docente y el

estudiante como investigador.

El concepto “investigacion formativa en Colombia incursioné en el escenario
pedagogico desde la década de los 90's en lo concerniente a curriculos,
programas académicos y propuestas pedagdgicas sobre todo en el ambito de la
educacion superior; a pesar de ello es evidente al sondear las diferentes
acepciones construidas por los autores que se esta frente a un término bastante
generalizado porgue a pesar del avance tedrico muy poco se ha unificado en la
definicion de su naturaleza pedagdgica, sus herramientas y su ambito de trabajo
(Cerda, sl/f,2).

A partir de ese panorama es preciso ahondar en la pregunta ¢ Qué se entiende por
investigacion formativa? En sus inicios, al termino se le asocid con una
preparacion de tipo técnico a los investigadores pero a partir de su avance gracias
a los discernimientos provenientes de los espacios investigativos se le vinculd con
el uso y aplicacion de la herramientas propias de la investigacion en las
actividades pedagdgicas del aula, es decir, como una actividad generadora de

conocimientos en el contexto de la institucion educativa o del aula aportando la
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posibilidad de asegurar aprendizajes significativos y pertinentes en el proceso
educativo (La Cueva, 1998, p.165).

Para Parra (2004, p. 71) la investigacion formativa se concibe desde el proceso de
ensefianza, es decir, aquella que hace parte de la funcién docente con una
finalidad pedagdgica siendo posible denominarla ensefianza a través de la
investigacion; Gonzales Citado por Pérez L. (2011, p.177) lo vincula con el
aprendizaje sin desligarlo del docente, al indicar que este tipo de investigacion
alude a la dinamica de la relacion entre el conocimiento y los procesos
académicos, esto es, una manera de “reconocer que el aprendizaje es un proceso
de construccion de conocimiento y que la ensefianza debe ser objeto de revision
continta y sistematica sobre la base de la relacion estrecha entre la teoria y la
experiencia pedagdégica”, generando también en el docente compromiso en cuanto
a la produccion de conocimiento y sistematizacion del saber evidenciado en la

actualizacion permanente.

De igual forma Restrepo (2002, p.7) relaciona el concepto con procesos
académicos, para ello cita la postura del Consejo Nacional de Acreditacién (CNA)
quien comenzO a hablar de investigacién formativa en la segunda mitad de la
década del 90 como aquel tipo de investigacién que se hace entre estudiantes y
docentes en el proceso de desarrollo del curriculo de un programa y que es propio
de la dindmica de la relacién con el conocimiento que debe existir en todos los
procesos académicos tanto en el aprendizaje, por parte de los alumnos, como en

la renovacién de la practica pedagogica por parte de los docentes.

Otra perspectiva del concepto es la de Pérez L (2011, p.175) quien enfoca la

Investigacion formativa hacia las habilidades que se desarrollan en el estudiante al

definirla como “un conjunto de préacticas, que le permiten al estudiante generar y

desarrollar competencias investigativas”, para él existe una estrecha relacioén entre

la investigacion en sentido estricto y la investigacion formativa, sefialando que
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para que se desarrolle la primera debe existir la segunda, en consecuencia para el
autor la investigacion formativa es una accion perentoria que deben cumplir las
instituciones universitarias siendo generada especialmente en los grupos y
semilleros de investigacion que se convierten en espacios permanentes de
formacién en investigacion.

Aunque entre los autores no hay unanimidad sobre los aspectos que rigen la
investigacion formativa lo cierto es que ayuda a fortalecer los espacios
académicos, familiariza al estudiante y al docente con métodos y técnicas
investigativas y sirve de ensayo y experimentacién en procesos investigativos y de
aprendizaje.

Para profundizar sobre el concepto de investigacion formativa resulta necesario
traer al escenario las tres acepciones que segun Restrepo (2002) se tienen del
término, estas son:

* Investigacion exploratoria

* Formacion en y para la investigacion

* Investigacion para la transformacion en la accién o practica

La investigacion exploratoria es un término relacionado con los alcances
investigativos (Hernandez Sampieri, Mario Tamayo y otros) abordandola como
sinbnimo de un procedimiento de blusqueda preliminar y previa en un universo
investigativo relativamente nuevo, en este caso, Restrepo (2002) la ubica dentro
de una modalidad comprometida con el trabajo pedagdgico, que emerge cuando
un proyecto o un problema no se encuentra claramente definido por ausencia de
informacion, mirandola como una busqueda de necesidades problemas, hipotesis
y poblaciones relevantes para estructurar o refinar proyectos de investigacion,
haciendo un sondeo de articulos documentos, investigaciones terminadas, para
plantear problemas relevantes y pertinentes o sopesar explicaciones tentativas de
los mismos quedando claro que la funcién de esta acepcién es contribuir a dar

estructura logica y metodoldgica a un proyecto de investigacion.
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La segunda acepcion, formacién en y para la investigacion trae al escenario una
palabra clave “formacion”, éste término como lo aclara Moreno (2003, p.64) al
Citar a Diaz Barriga y Rigo (2000) hace alusiéon a “el modo especificamente
humano de dar forma a las disposiciones y capacidades del hombre” es evidente
gue el formar conlleva el desarrollo de las potencialidades del ser humano, en este
caso Restrepo se refiere a acercar a las personas a procesos investigativos
mediante la ejecucidén de actividades que pueden hacer parte de un proyecto de
investigaciéon siendo su intencién “familiarizar con la investigacion, con su
naturaleza como busqueda, con sus fases y funcionamiento”, en este sentido
pueden existir diversas formas de acercar a docentes y estudiantes con la
investigacion teniendo en cuenta que se pueden trabajar varias estrategias
pedagogicas como: el aprendizaje basado en problemas, el método por proyectos,

el seminario Aleman, el estudio de casos, entre otros.

Este alcance dado al término esta rodeado de una realidad que se presenta en
muchos contextos, la falta de preparacion tanto teérica como metodoldgica de los
participantes en el proceso, aspecto que resaltan investigadores como Oscar Soria
citado por Cerda, autor de un estudio sobre la formacién de investigadores en
Ameérica Latina, quien expresa con referencia a los investigadores que su actitud y
conocimiento sobre la investigacion y su metodologia son muy precarias,
generando un imperativo de formacion con calidad que permita que el
conocimiento y formacién cientifica salga de ese grupo reducido y llegue a muchas
mas personas, por ello Parra (2004,p.74) destaca como una necesidad para poder
incorporar la investigacion formativa al desarrollo de los programas académicos,
que tanto los docentes como los estudiantes posean una formacion basica en
metodologia de investigacion: concepto de investigacion, tipos, técnicas e
instrumentos de investigacion; Maria Eugenia Guerrero Ujeda en su articulo
“Formacion de habilidades para la investigacion desde el pregrado”, amplia un
poco mas el termino y sefiala que se refiere al:
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Conjunto acciones orientadas a favorecer la apropiacion y desarrollo de los
conocimientos, habilidades y actitudes necesarios para que estudiantes y
profesores puedan desempefiar con éxito actividades productivas asociadas a la
investigacion cientifica, el desarrollo tecnoldgico y la innovacién, ya sea en el

sector académico o en el productivo (2007 a, p.190)

Pero concebir la investigacion formativa desde esta 6ptica inclinaria el término
mas hacia la profesionalizacién dejando a un lado un valor agregado, y es la
funciébn mediadora que Maria Moreno Bayardo (2003) menciona en su articulo
“Desde cuando y desde donde pensar la formacion para la investigacion” al
manifestar que con ella se pretende “dinamizar el proceso de transformacion de la
persona en términos de evolucion de sus potencialidades” involucrando segun la
autora una dualidad entre la apropiacién del saber, que es un fin de la ensefianza

y el desarrollo de competencias fin de la profesionalizacion.

La ultima acepcién y no por ello la menos importante, es la de investigacion para
la transformacién en la accién o practica, ésta segun Restrepo (2008) es aquella
que se realiza para aplicar sus hallazgos sobre la marcha, para afinar y mejorar
los programas mientras estan siendo desarrollados, para servir a los interesados
como medio de reflexion y aprendizaje sobre sus programas y sus usuarios, este
tipo de investigaciéon formativa resulta muy valiosa para el docente como
investigador de su quehacer pues le permite conocer a profundidad su realidad
dentro del aula, detectar las dificultades y trabajar en el mejoramiento de las
mismas, evidenciando compromiso y sobre todo deseo de mejorar la practica en la

accion.

Es claro que las acepciones del término que presenta Bernardo Restrepo (2009)
buscan recoger todas las visiones que sobre el mismo han disertado varios

autores, siendo relevante para el equipo investigador el relacionado con la
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formacién en y para la investigacion, pues brinda herramientas valiosas para
cumplir los objetivos de esta investigacion entre ellas la posibilidad de vincularse a
una realidad, conocerla, analizarla comprenderla, y ejercitar sus capacidades
creativas, problematizadoras, proporcionando a la experiencia un valor superior e
inagotable que permite el desarrollo de habilidades cognoscitivas como la
analitica, el pensamiento productivo y la solucion de problemas teniendo en
cuenta que como lo sefala Torres (2006, p.3) este tipo de investigacion ayuda a
fortalecer los espacios académicos, familiariza al estudiante y al docente con
métodos y técnicas investigativas y sirve de ensayo y experimentacion en
procesos investigativos y de aprendizaje, ensefiandole no solo a llevar a cabo
proyectos de investigacion sino también abriéndole la posibilidad de aprender para
la vida, teniendo en cuenta que se busca que el estudiante desarrolle habilidades
de autorregulacion y construccién de conocimiento, lo que le permitiria convertirse

en un ciudadano de la sociedad del conocimiento.

Una vez claras las diferentes formas que ha adoptado el termino de investigacion
formativa es importante abordar las dimensiones que la conforman a fin de tener
una mayor claridad sobre los elementos que la componen, al respecto Parra
(2004, p.72) menciona tres aspectos a considerar: Las técnicas didacticas, el estilo
docente y la finalidad especifica de formacion, los cuales se desarrollaran a

continuacion:

Las técnicas didacticas en la investigacion formativa estan relacionadas con la
forma de abordar los objetos de ensefianza que se convierte en problemas de
investigacion, se persigue con ellas dotar al aprendiz de elementos didacticos que
contribuyan al desarrollo de aprendizajes autonomos Yy significativos
permitiéndoles la realizacién de rastreos bibliograficos, que deben concluir en la
clasificacion y ordenacion de la informacion a partir de categorias previas; es
decir, obliga a contextualizar el objeto de ensefianza y a integrarlo a las

estructuras cognitivas del aprendiz.
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La dimension estilo docente de acuerdo a Parra guarda relacion con la actitud del
docente frente a los procesos investigativos, exigiéndole la adopciéon de una
nueva postura frente al objeto de ensefianza y ante los alumnos, significando
“el reconocimiento del caracter dinamico y progresivo del conocimiento, su
complejidad y contingencia asi como el reconocimiento y aceptaciéon de las
potencialidades cognitivas de los estudiantes, junto con el estimulo y motivacion
para que asuman con responsabilidad la funcion de ser los protagonistas de su

propio aprendizaje” (2004,p.72)

Por ultimo se debe considerar la finalidad de la investigacion formativa siendo su
propésito fundamental la de servir para ayudar a que el estudiante “adquiera un
conjunto de actitudes, habilidades y competencias, suficientes para apropiar los
conocimientos tedricos, practicos y técnicos necesarios para el ejercicio calificado
de una actividad” (Parra, 2004, p.73), esas competencias pueden ser
desarrolladas a través de procesos de investigacion formativa teniendo en cuenta
gue las actividades realizadas permiten llevar a cabo procesos mentales basicos
como la observacion, la descripcion y la comparacion, pero sobre todo complejos

como la interpretacion, el andlisis, el pensamiento critico, propositivo y relacional.

2.5.1. Habilidades Investigativas de los participantes en investigacion formativa.

La sociedad del conocimiento exige a las personas inmersas en ella nuevos
perfiles a fin de realizar una contribucién activa al desarrollo de la misma, entre los
llamados a nuevos roles se encuentran los docentes y estudiantes, siendo el
desarrollo de habilidades investigativas una demanda en el proceso de ensefanza
— aprendizaje, por ello resulta necesario clarificar todo lo que el término implica,
para Sevilla (2003, p.103) la habilidad es un arte aprendido en la practica bajo la
direcciébn de un tercero, llevando consigo una premisa fundamental para su

desarrollo, la interaccion social. En el caso de las habilidades investigativas se
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entienden en palabras de Moreno Bayardo (2003, p.74) como el “conjunto de
habilidades de diversa naturaleza, que empiezan a desarrollarse desde antes que
el individuo tenga acceso a procesos sistematicos de formacion para la
investigacion” lo que potencia la realizacion de actividades investigativas de

calidad.

Es claro que las habilidades investigativas se desarrollan en contextos
investigativos que no necesariamente debe circunscribirse al aula de clase,
laboratorio, 0 espacio en concreto, sino a aquél espacio donde se puedan
potenciar las habilidades sin mayores limitantes, y mas aun sin importar el nivel
educativo en que se trabaje; en su desarrollo se encuentran dos actores
principales: el estudiante (quien desarrolla la habilidad) y el docente que ocupa el
papel de ese tercero que las direcciona, que crea ambientes, espacios; pero para
gue esto se pueda dar se necesita un ambiente enriquecido y sujetos con
actitudes definidas que hagan significativos los aprendizajes generados en dichos

espacios.

Estas habilidades investigativas se convierten en un elemento importante no solo
para el desarrollo de procesos investigativos sino también en el desarrollo de
procesos que emergen en esa dinamica: la autorregulacion del aprendizaje y la
construccion del conocimiento; situacion que se evidencia al momento de analizar
los diferentes modelos, perfiles o clasificaciones que los autores hacen de éstas,
es por ello que en este momento se trae al escenario tedrico una clasificacion que

sirvié de fundamento para la investigacion que se presenta.

Para el caso de esta investigacion la clasificacion que hace la autora Moreno
Bayardo (2003) resultd muy valiosa para el proceso investigativo debido a la forma
como se articula con los elementos que se trabajan en la autorregulacion y la

construccion de conocimiento. La autora a partir de su trabajo investigativo crea un
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perfil de habilidades investigativas divididas en 7 nucleos, estructurados de la

siguiente forma:

Tabla 7. Perfil de habilidades investigativas. Moreno Bayardo (2003,p.76-77)

Nlcleo A: Habilidades de| Nucleo B: Habilidades| Nucleo C: Habilidades de

percepcion instrumentales pensamiento
» Sensibilidad a los fenémenos* Dominar formalmente €le Pensar criticamente;
e Intuicién; lenguaje: Leer, escribir, « Pensar l6gicamente;
: L » Escuchar, hablar; * Pensar reflexivamente;
e Amplitud de percepcion; : | 3
P o lecti e« Dominar operacionese Pensar de manera autbnoma;
U ercepcion selectiva. iti Acicac: - .
P cognitivas basicas: | * Flexibilizar el pensamiento.
Inferencia (induccién
deduccién, abduccion),
Andlisis, sintesis

interpretacion;
* Saber observar;
* Saber preguntar.

Nucleo D: Habilidades de| Nucleo E: Habilidades de| Nacleo F: Habilidades de
construccion conceptual construccion metodolégica construccion social del
Conocimiento

e Apropiar y reconstruir lase Construir el método dee Trabajar en grupo;

ideas de otros; investigacion; * Socializar el proceso de
* Generar ideas; e Hacer pertinente el método de construccién de conocimientq;
e Organizar I6gicamentg, ~ construccion de| « Socializar el conocimiento;
exponer y defender ideas; conocimiento; + Comunicar.
e Problematizar; » Construir observables;
» Desentrafiar y elaborare Diseflar  procedimientos |e
semanticamente(construir) un instrumentos para buscdr,
objeto de estudio; recuperar y/o generar
* Realizar sintesis conceptual Informacion;
creativa. * Manejar y/o disefiar técnicas
para la Organizacion,
sistematizacion y el analisis de
informacion.

Nucleo G: Habilidades metacognitivas

« Obijetivar la involucracion personal con el objetoanocimiento.

< Autorregular los procesos cognitivos en accion aiigréa generacion del conocimiento;

« Autocuestionar la pertinencia de las acciones aiteradas a la generacion de conocimiento;
* Revalorar los acercamientos a un objeto de estudio;

« Autoevaluar la consistencia y la validez de loddprios generados en la investigacion.

Como se observa de la division que hace la autora, cada nucleo de habilidades
tiene unas caracteristicas especificas, los tres primeros contemplan habilidades

que son necesarias en muchos &mbitos de la vida personal (familia, escuela,
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sociedad) y que resultan igualmente valiosos en el aspecto investigativo, teniendo
en cuenta que llevan consigo las primeras etapas de este proceso; si se observa,
el primer nacleo que corresponde a las habilidades de percepcion en palabras de
la autora representan, en su conjunto, la puerta de entrada a los procesos de
conocer, teniendo en cuenta que la percepcion permite tomar toda la informacién
del medio, convirtiéndose en el primer acercamiento que tiene la persona con la
realidad que quiere entender, problematizar, comprender; las habilidades del
nacleo B, que representan un segundo escaldén en el proceso de investigacion,
corresponden a las habilidades instrumentales, en ellas una vez acercado a la
realidad la persona debe empezar su proceso de problematizacién por medio de la
pregunta pero con fundamento en la observacién, haciendo uso de procesos
cognitivos basicos presentados a través de las diferentes formas del lenguaje, ese
nivel termina con las habilidades de pensamiento, en ellas se manifiestan los
diferentes modos de pensar que debe asumir el investigador incluyendo niveles

basicos como avanzados.

Un segundo grupo lo conforman las habilidades de los nacleos D, E y F que
corresponden a las habilidades deconstruccion conceptual, de construcciéon
metodoldgica y construccion social del conocimiento, evidenciando un enfoque
constructivista que es fundamental en el proceso investigativo y que cimienta las
estrategias didacticas de trabajo de la investigacion formativa, potenciando una
participacion activa del actor en la construccion de los conocimientos que emergen
de los procesos investigativos; éstas habilidades son eje del proceso investigativo
que ocupa este trabajo teniendo en cuenta que se tienen como proposito
fundamental el fomento de la autorregulacion del aprendizaje y la construccion del
conocimiento, siendo esta Ultima la protagonista de las habilidades relacionadas
por la autora en este nivel, es importante aclarar que a pesar que se relacionen en
nacleos distintos ellas se manifiestan de forma paralela pues se apoyan la una a la

otra.
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Un dltimo escalon lo conforman las habilidades del ndcleo G o Habilidades
metacognitivas ellas estan relacionadas con el control y evaluacion que debe
hacer el investigador no solo del conocimiento que emerge en el proceso
investigativo sino sobre del proceso mismo, de acuerdo a la autora estas
habilidades reflejan “la forma en que el investigador puede autorregular los
procesos Y los productos que genera mientras produce conocimiento”, siendo un

requisito de procedibilidad para alcanzar investigacion independiente

2.5.2. El Docente como investigador

Como se ha visto hasta ahora tanto los procesos de ensefianza como de
aprendizaje se convierten en espacios de gran importancia en la investigacion
realizada en la escuela sobre todo si esta busca generar escenarios que estimulen
la autorregulacion y la construccion de conocimiento. El docente como el
estudiante son protagonistas de una educacion centrada en el conocimiento donde
cada uno tiene una funcion especifica; por ello en este momento es preciso
detallar la funcion docente, a fin de poder comprenderla teniendo en cuenta que
existen parametros necesarios para favorecer esta actividad, entre los que se
encuentran: la actitud hacia la investigacion asi como el dominio teoérico y

metodoldgico que debe tener sobre la misma.

Es indiscutible que en la docencia existe un problema fundamental, en muchas
oportunidades no se evidencia una coherencia entre lo que el profesor hace, lo
que cree hacer y lo que se espera que haga esto debido a que en los docentes
existen enraizadas creencias que en algin momento se convierten en limitantes
del desarrollo de los procesos del aula, Bernardo Restrepo en su articulo titulado
“Hacia el maestro investigador, cambio de modelo en la formacion de formadores”
(2008, pp.12-13) afirma que en la concepcién de maestro como investigador se

presentan obstaculos tales como:
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Los docentes presentan muchas dificultades con sus habilidades
escriturales, lo que dificulta en gran manera el desarrollo de la habilidad
investigativa teniendo en cuenta que se encuentran correlacionadas de
forma positiva.

Estan habituados al método expositivo, la practica de este método estd muy
relacionada con la distribucion de poder que se presenta en el aula, el
superarlo los obliga a dejar a un lado su papel de jueces de la préactica
pedagogica lo que implicaria un replanteamiento del discurso pedagdgico
tradicional; este método predomina no solo en su practica como docente
sino también en la formacion de la que son objeto llevandolos a ser oidores
y asimiladores dejando a un lado la posibilidad de ser acuciosos y
propositivos.

Presentan un temor a la autocritica y a la critica de los colegas, siendo esto
un imperativo que rige a los investigadores y sobre todo a los académicos.
Tienen una gran dificultad para generar ideas originales cayendo en lo
elemental y repetitivo, el autor plantea que dicha dificultad puede provenir
de la rutina y acomodacion a una practica que de alguna manera funciona y

permite sobrevivir en la profesion.

A partir del panorama que plantea Restrepo es preciso entrar a considerar los
parametros que debe tener el docente para afrontar la actividad investigativa.
Como se mencion6 anteriormente el primero a reflexionar es la actitud del docente
frente a estos procesos, la cual debe caracterizarse por el replanteamiento del
accionar pedagaogico, este debe ir direccionado al uso de métodos no expositivos;
Restrepo (2002, p. 2) manifiesta que este interés debe convocar a los docentes de
todos los niveles: preescolar, basica y media, superior en pregrado y posgrado,
centrando una discusion entre la investigacion y la ensefianza, lo que conllevaria a
una actualizacion permanente del profesor partiendo de una reflexion constante
sobre su préactica docente deconstruyéndola, criticandola, ensayando alternativas

y validdndolas para mejorarla y propiciar asi un mejor aprendizaje en sus alumnos.
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Para Sevilla (2003, p.107) “el docente debe enseiar desde la duda, siendo la
finalidad de la ensefianza la busqueda; debe tener una actitud hermenéutica con
el fin de aclarar, tendra una actitud dialéctica al ensefar a partir de la busqueda y
el cambio” todo esto le permitira alcanzar sentido de superacién, por ende, es
necesario que los docentes participen activamente en la construccién de
conocimientos educativos, siendo necesario formar equipos heterogéneos que
pueden llevar a la practica las tareas necesarias para realizar procesos

investigativos.

Lo anterior también genera un cambio en las estructuras de poder que se
presentan en el contexto educativo, teniendo en cuenta que se cambiara las
relaciones docente estudiante de una verticalidad a una horizontalidad, para Parra
(2004, p.73) el docente investigador debe reconocer y aceptar las potencialidades
cognitivas de los estudiantes, debe estimular y motivarlos para que asuman el
protagonismo en su aprendizaje, es decir, el docente sefiala el camino que debe
recorrer el estudiante para acceder al aprendizaje asumiendo su rol de guia en el
proceso, fomentando aprendizajes autbnomos, curiosidad y rigor intelectual.

Restrepo en su articulo “Investigacion de aula: formas y actores” (2009, p.105)
relaciona tres formas en las que el docente se acerca al modelo de maestro
investigador, una de ellas hace referencia al docente que acompafa al estudiante
en procesos investigativos, este tipo de maestro puede optar por diferentes roles:
El docente puede actuar como investigador principal, planteando macroproyectos
de investigacion y los alumnos se vinculan a estos mediante el desarrollo de
subproyectos relacionados con los mismos, o anima a los estudiantes a plantear
problemas o preguntas de investigacion en areas determinadas del curriculo y los
asesora en su desarrollo, un ejemplo son los trabajos que se desarrollan en el
programa Ondas de Colciencias y el proyecto “Pequefios cientificos”, trabajado en

la Universidad de Los Andes.
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El otro pardmetro que se debe tener en cuenta en la funcion del docente
investigador es la formacion en el campo investigativo. No es desconocido que el
desarrollo de la practica docente se realiza en escenarios muy distintos a los de
hace algunos siglos lo que ocasiona cambios en el papel del docente, pasando de
instructor a mediador; relacionandose con un estudiante cada vez mas

influenciado por las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Todo lo anterior genera la necesidad de dejar a un lado el disefio de estrategias
didacticas para centrarse en crear ambientes de aprendizaje en los que se motive
a los nifios y jovenes a generar un dialogo intergeneracional, ocasionando
cambios en el perfil docente, porque se convierte en acompanante de los
estudiantes en sus procesos de interaccion, apropiacion, construccién y

produccion de saberes (Pérez L, 2011).

La investigacion resulta un proceso muy valioso que genera didlogo de saberes
entre docentes y estudiantes, pero es de amplio conocimiento que ambos actores
presentan deficiencias en cuanto a su formacién investigativa (De las salas &
Martinez, 2011 y Aular de Duran, Moronta & Marcano, 2009). Por ello, Delors
(1996, p. 172) al presentar un informe de la Unesco sobre educacion, reconoce
que “dada la importancia de la investigacion para el mejoramiento cualitativo de la
ensefianza y la pedagogia, la formacién del personal docente tendria que
comprender un elemento reforzado de formacion en investigacion”, frente a esta
realidad apremiante algunos paises han iniciado un proceso que busca rebasar

esta limitante.

En Cuba, por ejemplo, en los planes de formaciéon de maestros consideran entre
los componentes basicos de formacion el de investigacion, buscando en palabras
de Diaz (1997: p.143) que “el estudiante se apropie de los métodos cientificos de

la actividad cientifico-investigativa, con su aplicacién practica en la solucion de
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problemas educacionales reales en el territorio donde realiza sus estudios y
ejercera su futura labor profesional”. Colombia no es ajena a ese proceso, es por
ello que el Consejo Nacional de Acreditacion (CNA), organismo encargado de
regular la oferta de programas de educacion superior al publicar los criterios y
procedimientos para la acreditacion previa de los programas académicos de
pregrado y especializacion en educacion expresa que los docentes deben
familiarizarse desde sus procesos de formacion con la investigacion pedagogica y

educativa.

En conclusion, se hace necesario que tanto el docente como los estudiantes
tengan formacion en investigacion para poder desarrollar procesos investigativos
gue cumplan con la intencionalidad de llevar a cabo una educacion que fomente la
construccion de conocimiento y sobre todo la posibilidad de generar autonomia en
el aprendizaje, Parra (2004, p.74) apoya esta afirmacion y manifiesta que la
primera condicion que se debe cumplir, para poder incorporar la investigacion
formativa al desarrollo de los programas académicos, es “que tanto los docentes
como los estudiantes posean una formacion basica en metodologia de
investigacién: concepto de investigacion, tipos de investigacion, técnicas e

instrumentos de investigacion”.

2.5.3 El Estudiante como investigador

Al referirse al papel del estudiante como investigador son muchas las
apreciaciones que pueden emerger en la mente. Algunos autores a partir de una
concepcion positivista de la investigacion podrian pensar que los escolares no
estan en capacidad de realizar procesos investigativos con rigor; pero alejandose
del concepto de la investigacion en sentido estricto y acercandose a lo antes
mencionado, investigacion formativa, entendida como aquellos procesos que le
permiten al docente y al estudiante relacionarse directamente con el conocimiento

desde la acepcién brindada por Restrepo (2002) denominada formar en y para la
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investigacion, pero enfocada especialmente al para la investigacion, si es posible

gue el estudiante realice procesos investigativos.

Esta concepcion es permitida por una vision de la investigacion no solo desde el
dominio tedérico o metodolégico del investigar, sino como ese escenario que le
permite adquirir habilidades y sobre todo aprendizajes para la vida, tales como la
posibilidad de autorregularse, convertirse en un ser autbnomo con pensamiento
critico, analitico y capaz de construir conocimientos que pueden ser apropiados

socialmente en multiples escenarios.

Pero, ¢en donde se realiza el acercamiento del estudiante a la investigacion?
existen diversas posturas teniendo en cuenta las experiencias de los autores que
se refieren al tema, algunos lo relacionan con espacios especificos como aulas de
clase, laboratorios; por el contrario, otro grupo lo ubica en escenarios libres,
ajenos al aula como semilleros y grupos de investigacion, pero en realidad lo que
se debe tener en cuenta es que la investigacion se puede considerar un proceso

natural de aprendizaje y como tal puede ser desarrollado indistintamente del lugar.

De acuerdo a Sevilla (2003, p.105) los nifios conocen a partir de sus experiencias
cotidianas buscando familiarizarse con el mundo en el que viven, iniciando su
proceso investigativo a partir de la observacion, exploracion y reflexion que hacen
del entorno, fijandose en situaciones que son de su interés y que le permiten
generar procesos internos y externos que producen cambios significativos en los

ambitos personal y académico.

A partir de lo anterior surge un nuevo interrogante, ¢desde cuando se pueden

vincular a los estudiantes a procesos investigativos?, como se evidencid en el

rastreo del Estado del Arte con respecto a la investigacion formativa el mayor

volumen de trabajo sobre el tema se presenta en la educacion superior, teniendo

en cuenta que se busca formar profesionales de calidad mediados por procesos
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de investigacion, pero no es desconocido que el acercamiento puede realizarse
desde edades tempranas sobre todo porque el estudiante aiin no ha desarrollado
ciertas restricciones que se le imponen en el ambito escolar y que limitan en gran
medida esa capacidad de indagacion necesaria para afrontar procesos
investigativos de cualquier orden; para Moreno Bayardo (2003, p.68) se podria
incorporar a los estudiantes a procesos de investigacion desde cualquier etapa
escolar priorizando los estudiantes de Maestria y doctorado pues es en estos

niveles que se busca investigacion de alto nivel.

Es claro que existe una estrecha relaciéon entre educacion e investigacion y que
esta influye en muchos espacios de la vida, es asi que en el documento de los

sabios elaborado en 1994 y titulado “Colombia al filo de la oportunidad” se sefala:

La relacion cercana entre ciencia y desarrollo depende de la interaccion entre
educacion e investigacion. Si se quiere que la educacion forme ciudadanos con
capacidad de comprender, la Unica via posible es la de asegurar una estrecha
relacion entre la educacion como proceso de aprendizaje y la investigacion como

proceso de generacion y adaptacion de conocimiento. (1994, p.76)

Es tan estrecha la relacién entre investigacion y educacién que se convierte en
elemento fundamental para el desarrollo de las sociedades, mas aun, como se
menciona en el documento antes citado esa relacion traza una ruta y forma de
trabajo en el proceso educativo teniendo en cuenta que se busca formar un
estudiante con cualidades propias de una sociedad del conocimiento, esto es, “sin
la investigacion, la educacion se convierte rapidamente en la transmision
mecanica y estatica de informacion, negando asi la posibilidad de desarrollar una
capacidad de analisis y de comprensién, y una actitud innovadora’(1994, p.76)

Lo anterior permite considerar que si la educacion y la investigacion van de la

mano no es necesario esperar espacios de formacion de educacion superior para
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poder relacionarlas, sino empezar a generar cultura investigativa desde etapas
tempranas como la educacion preescolar o basica, sobre todo teniendo en cuenta
las posibilidades cognitivas que se pueden trabajar en esas poblaciones; Restrepo
(2002,p.7) al respecto de la investigacion y sus posibilidades expresa que
mediante ella se promueve la buUsqueda, organizaciébn y construccion del
conocimiento por parte del estudiante, Torres (2006, p.2) agrega que estos
espacios de aprendizaje promueven “ambientes de trabajo colectivo para la
busqueda de alternativas, donde prima la interdisciplinaridad, la colaboracion y la
armonia de trabajo en equipo, como la tolerancia y el respeto a la diferencia”,
permitiéndole a los estudiantes la socializacion de las decisiones, el debate de
propuestas y de resultados, la interaccidon con especialistas, el ejercicio de la
critica, del debate abierto y de la argumentacion. En suma, todas esas
posibilidades que genera la relacion en comento generan un imperativo al sector

educativo, el trabajo de procesos de investigacion desde edades tempranas.

Teniendo claro que se puede investigar sin circunscribirse en un lugar
determinado y que ese proceso se puede realizar desde edades tempranas, es
necesario tratar un aspecto fundamental en el papel del estudiante como
investigador y es la actitud investigativa, el Diccionario de la Real Academia de la
Lengua Espafiola define la palabra actitud como la disposicion de &animo
manifestada de algun modo, en este caso, cuando esa disposicion esta
relacionada con la investigacion se denomina actitud investigativa, esta se
caracteriza por una busqueda del saber, rodeada por la curiosidad, la duda, la
pregunta, expresa que la actitud investigativa esta rodeada de curiosidad que lo
conduce al cuestionamiento permanente, de una actitud subjetiva y admirativa:
capacidad de preguntarse las causas de las cosas y de admirarse ante lo
aparentemente pequeio y de la vida cotidiana.

La actitud investigativa es un elemento fundamental para el investigador porque

ella determina la forma de abordar los procesos relativos a la investigacion,
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generando elementos de motivacion que permitiran asumirlos con mayores

probabilidades de éxito.

2.5.4 Estrategias did4cticas de inclusiéon de la Investigacion formativa

Hasta el momento se ha hecho claridad que en la busqueda de docentes y
estudiantes investigadores existen elementos necesarios para lograr este objetivo,
uno de ellos esta relacionado con la dimension estilo docente, siendo las
estrategias didacticas las que van a permitir la inclusion de la investigacion
formativa en los procesos de ensefianza — aprendizaje; aunque existen multiples
estrategias didacticas para este fin en este momento se hara referencia a dos

especificamente: Los semilleros de investigacion y el método por proyectos.

Los Semilleros de investigacién de acuerdo a algunos autores e investigadores se
conciben como una de las acciones que se pueden llevar a cabo para fortalecer la
investigacioén formativa, de acuerdo a Calderdn “Los semilleros se conciben como
un espacio de reconocimiento, donde estudiantes, egresados y docentes de las
diferentes disciplinas convergen con un interés comun: aprender a investigar”
(2006: 48), como se observa el autor concibe los semilleros como escenarios para
abordar la formacion de investigadores para “el desarrollo de competencias
basicas de lectura, escritura, comunicacion y metodoldgicas, en un ambiente que
motive al individuo a involucrarse en el ejercicio de la investigacion, que

desarrollen su creatividad y su capacidad para asociarse y trabajar en equipo”

Torres (2006, 5) apoya lo expresado por Calderén y agrega que se trabaja en un
“ambiente de tertulia y dialogo donde se aprende a aprender y se descubre nuevo
conocimiento y métodos de aprendizaje”, es claro que estos espacios propenden
por una formacién cientifica generadora de actitud reflexiva y critica,
desarrolladora de competencias para producir conocimiento, resolver problemas e

indagar la realidad de manera autdbnoma traduciéndose en desarrollo de
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pensamiento; estos escenarios producen en si un nuevo modelo de ensefianza —
aprendizaje en el cual se ejerce la libertad y la critica académica, la creatividad y
la innovacion, convirtiendose el investigador en palabras de Torres un mercenario

para hallar problemas y buscarles solucion.

De lo anterior se colige que los semilleros de investigacion promueven el
aprendizaje auténomo y creativo haciendo que el estudiante comprenda la
importancia de la investigacién no solo para la generacion de conocimientos sino
también para la vida profesional y sobre todo para el conocimiento de su realidad

teniendo en cuenta que le permite realizar un diagndéstico de ella.

Por ello, los procesos de investigacion en los semilleros pueden orientarse a la
realizacion de investigacion como tal o para formarse en investigacion,

caracterizandose seguln Torres por ser:

- Un espacio para el afianzamiento de herramientas conceptuales y metodoldgicas, en
bdsqueda de nuevas opciones que enriquezcan la relacién docencia investigacion.

- Un punto de convergencia entre estudiantes y profesores en pro de una cultura
investigativa.

- Un espacio donde los estudiantes son los protagonistas de su propio aprendizaje y, en
Ultimas, los responsables de construir su propio conocimiento y de adquirir actitudes y
aptitudes propias para el ejercicio de la investigacion y la profesién.

Por esto, los objetivos de los semilleros de investigacién podrian resumirse en:

- Promover la capacidad investigativa.

- Propiciar la interaccion entre docentes y estudiantes con miras a generar conocimiento, el
desarrollo social y el progreso cientifico de la comunidad.

- Generar la capacidad de trabajo en equipo Yy la interdisciplinariedad.

- Fomentar y gestionar procesos de aprendizaje y estrategias de investigacion.

- Conformar y participar en redes de investigacion. (2006, p.6)

La otra estrategia es el método por proyectos. De acuerdo a Cerda (2007, p.209)

esta actividad implica la participacidon de un grupo de estudiantes y “es una
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experiencia gue trasciende los estrechos contornos académicos de una clase”.
Los propésitos de estos proyecto no estan orientados exclusivamente para buscar
respuestas o dar soluciones, sino también para desarrollar competencias
cognitivas y socio-afectivas de los estudiantes, particularmente si éste hace parte
de la organizacion curricular y los componentes integrales del pedagdégico.

Para La Cueva (1998, p. 173) los proyectos de aula se configuran en una
estrategia que ayuda a los niflos a interrogarse sobre las cosas y a no
conformarse con la primera respuesta, este tipo de actividades permite que los
estudiantes valoren los saberes teniendo en cuenta que a partir de ellos se inician

las actividades indagatorias acrecentando los saberes y experiencias.

De acuerdo a Pérez Rocha (2004, p.26) los proyectos de aula buscan “satisfacer
una necesidad relevante de un grupo humano, una institucién o persona; 0 en su
defecto superarlos obstaculos que impidan la satisfaccibn de esa necesidad;
resolver un problema relevante y complejo, dentro de su contexto y de un sistema
determinado de valores”; este método se basa en el aprendizaje significativo
teniendo en cuenta que parte de un hecho real o problema a partir del cual se
plantean hipotesis que le permitan construir conocimientos dirigidos a la solucién

de problemas.

Se requiere entonces, una participacion activa del estudiante en la cual prima el
trabajo colectivo sin dejar a un lado el individual que se fundamenta en lecturas
previas, revisiones bibliograficas, demostraciones, retroalimentar en forma
oportuna, evaluacion continua, fundamentacion tedrica y metodolégica permitiendo

que los estudiantes aprendan a conocer, a hacer y sobre todo a ser.

Por todo lo ya expresado en referencia a cada categoria desarrollada a lo largo de
este capitulo es evidente que existe un fuerte vinculo entre cada uno de ellas, el
cual se evidenciara al momento del disefio del Modelo de promocién de la
autorregulacion y la construccién de conocimiento-.
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CAPITULO Ill. LA RUTA INVESTIGATIVA

Investigar es ver lo que todo el mundo ha visto, y pensar lo que nadie mas ha pensado”
(SZENT-GYORGI, citado por Colciencias 2011, p. 85).

La investigacion entendida como un conjunto de procesos sistematicos y
empiricos que se aplican al estudio de un fenomeno (Hernandez, Fernandez &
Baptista, 2006, pag. 22) es puesta de presente al analizar como mejorar los
procesos de autorregulacion y construccion de conocimiento en docentes y
estudiantes del Colegio Windsor Royal, procedimiento que se mencionara a

continuacion:

3.1 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

3.1.1 General

Desarrollar los procesos de autorregulacion del aprendizaje y construccion de
conocimiento en estudiantes y docentes del Colegio Windsor Royal a partir del uso

de sus Habilidades digitales como elemento motivacional.

3.1.2 Especificos

Determinar los factores que inciden en las manifestaciones de autorregulacion y
construccion de conocimiento en estudiantes y docentes del Colegio Windsor
Royal al iniciar cada ciclo de accion.

Estructurar un modelo de promocion de la autorregulacién y construccion de

conocimiento usando los Habilidades digitales de la poblacién intervenida como
elemento motivacional a partir de los factores identificados.
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Implementar los pasos de accion establecidos de acuerdo al modelo de promocion

de la autorregulacion y construccién de conocimiento en los actores investigativos.

Identificar en la poblacion objeto del estudio las transformaciones que en materia
de autorregulacién y construcciéon de conocimiento se presentaron durante la

implementacion del modelo de promocién.

3.1.3 Alcance de la investigacion:

Esta investigacion centra su accion en dos actores: docentes y estudiantes del
Colegio Windsor Royal ambos vistos desde Opticas especificas pero siempre en
relacion con la construccion de conocimiento y la autorregulacion del aprendizaje.

Para efectos del alcance investigativo es pertinente aclarar lo siguiente:

Con respecto a los estudiantes se pretende el desarrollo de sus procesos de
autorregulacion y construccion de conocimiento mediante el disefio y puesta en
marcha de un modelo de promocién pretendiendo que las acciones de ejecucion
planteadas a partir del mismo le permitan la superacion del aprendizaje, es decir,

pasar de un sujeto real de conocimiento a un modelo potencial de conocimiento.

En cuanto a los docentes se persigue en esta investigacion ejercitar las
habilidades investigativas a través del acompafiamiento de los estudiantes durante
el proceso de disefio e implementacion del modelo de promocién de
autorregulacion y construccion de conocimiento, viéndolo como constructor de su
practica, capaz de centrar su atencidn en los aspectos psicopedagogicos del
sujeto que se expone a los procesos de construccion y autorregulacion;
retroalimentando la produccién de saberes por medio de la sistematizacion

continda.
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Otro aspecto que se debe aclarar es el alcance con relacion a los Habilidades
digitales considerando que no se pretende en este estudio determinar las
transformaciones evidenciadas en ellos, sino usarlos como una herramienta de

motivacion para trabajar la autorregulacién y la construccion de conocimiento.

3.2 ENFOQUE INVESTIGATIVO

El proceso investigativo que se presente en este trabajo se ubica en un paradigma
critico social que segun Koetting (1984, p. 296) en Rodriguez (2007) busca
interpretar e identificar el potencial para el cambio, esto es, desde este paradigma
se induce a la realizacion de una critica reflexiva de la realidad social orientada a
la transformacion de las realidades basados en la practica y el sentido; se
persigue con este proceso investigativo una mejora de la autorregulacion del
aprendizaje asi como de la construccion de conocimiento en estudiantes y
docentes del Colegio Windsor Royal mediante el disefio e implementacion de un
modelo de promocion que usa los Habilidades digitales de los actores como

elemento motivacional.

De igual forma, atendiendo a lo planteado por Hernandez et al (2006) el estudio
en mencion se ubica en un enfoque de investigacion Cualitativo dado que se
conduce en ambientes naturales, los significados se extraen de los datos, no
busca la réplica y no se fundamenta en la estadistica; ademas, sigue un proceso
inductivo, recurrente, que analiza la realidad subjetiva y se realiza de forma
espiral, tal como se mencionara al hacer el abordaje de las fases investigativas;
teniendo como bondades la amplitud, la profundidad de ideas y la riqueza

interpretativa.

3.3 DISENO DE INVESTIGACION

De acuerdo a lo sefialado por Toro I. & Parra R. el disefio de investigacion se
concibe como “la estrategia para responder a las preguntas de investigacion y la
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forma de aplicarlo al contexto particular de su estudio” (2010, p. 252), en el mismo
sentido Hernandez et al sefiala “es el plan o estrategia para obtener la informacion
que se requiere en una investigacion” (2006, p.158). Es decir, el investigador se
encuentra en la obligacion de trazar un camino a fin de cumplir los objetivos
delineados al inicio del proceso investigativo analizando la certeza o no de la
hipétesis formulada, si el camino no es claro corre el peligro de divagar y no
cumplir con las metas propuestas ocasionando desgaste y desestimulo en los

intervinientes en el proceso.

Atendiendo a lo antes planteado un disefio bien pensado permite mayores
posibilidades de organizacion y eficacia, por tanto se hace necesario establecer el
tipo de investigacion a trabajar enmarcando este estudio dentro del campo de la

Investigacion Accidn.

Este tipo de investigacion busca resolver problemas cotidianos e inmediatos
(Alvarez-Gayou, 2003), pretendiendo en palabras de Sandin (2003, p. 161)
“propiciar el cambio social haciendo que las personas tomen conciencia de su
papel en esa transformacién”; de su parte Oliveira & Waldenez (2010, p.1) aportan
sobre el tema:

“La investigacion-accién, en lineas generales, es una metodologia cientifica que
parte del didlogo y, por medio de este, los participantes involucrados
sinvestigadores y personas que estan inmersos en el cotidiano en que se va a
actuare van a investigar su realidad concreta, buscando una mejor comprension
sobre los problemas centrales por ellos elegidos, actuando en propuestas
conjuntas y persiguiendo su resolucion —o por o menos una mayor concientizacion
(a partir de la concepcion de Paulo Freire) sobre sus origenes y posibles
soluciones.”

Se desprende entonces que en la Investigacion accion la interacciéon
Investigadores - comunidad es fundamental teniendo en cuenta que estan
relacionados de modo cooperativo y/o participativo en la accion o en la resolucion

de los problemas detectados, de acuerdo a Pérez (1990, p.87) “la investigacion —
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accién se caracteriza por leer, percibir y aprehender la praxis cotidiana que
emerge cada vez de forma diferente”; es por ello que este tipo de estudios busca
indagar una situacion social con el fin de mejorar la cualidad de la accion dentro
de la misma, originando consecuentemente que ‘las teorias no se validan
aisladamente para después aplicarlas en la practica, sino que se hacen validas en
la accién, en la propia practica” Elliot (1993).

Al respecto del tema en comento, es preciso traer al escenario investigativo lo
ensefiado por Pérez (2011, p.183), al indicar que la investigacion accién en la
actualidad es la mas utilizada para el estudio de la practica pedagdgica, asi como
para entender la transformacion de la figura del maestro cambiando

paulatinamente de maestro a docente investigador.

Por tanto, al ser éste un estudio que propende por una transformacion de la
realidad educativa de los docentes y estudiantes del Colegio Windsor Royal al
procurar la mejora de los procesos de autorregulacion del aprendizaje, asi como
de la construcciéon de conocimiento de los mismos a partir de los Habilidades
digitales no de una manera positivista sino a partir de los aportes y necesidades
expresados por la comunidad educativa queda cobijado dentro del dmbito de

trabajo de la Investigacion Accion.

3.4 POBLACION Y MUESTRA

3.4.1 Poblaciéon

La poblacion entendida como el conjunto de todos los casos que concuerdan con
una serie de especificaciones (Selltiz Et al, 1980 citado por Hernandez et al. 2006,
p. 238) en la investigacion que ocupa este trabajo corresponde a los estudiantes y
docentes del Colegio Windsor Royal ubicado al norte de la ciudad de Monteria, de
caracter privado, con un numero total de 380 estudiantes y 30 docentes.
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3.4.2 Muestra

La muestra corresponde a ese grupo representativo de la poblacion sobre la cual
se recolectan los datos (Hernandez, 2006. et al, p,236), esta investigacion por
ubicarse en el marco de una investigacion accion trabaja con una muestra
especifica e intencionada, pertinente y confiable a causa del conocimiento
empirico que se tenia sobre la realidad educativa del colegio estudiado, la cual se
caracteriza teniendo en cuenta la dinamica investigativa por ir reestructurandose

de acuerdo a las necesidades y los cambios que se presentan en el proceso

investigativo, presentandose de la siguiente forma:

Tabla 8. Distribucién de la Muestra de acuerdo a los Ciclos trabajados

Ciclo Estudiantes Docentes
B. Secundaria B. Primaria B. Secundaria  B. Secundaria
Ciclo 1. Exploratorio 6 0 1 0
Ciclo 2. Consolidacion 13 6 4 3
Ciclo 3. Superacion 25 12 6

3.4.3. Criterios de inclusién

Los criterios que se tuvieron en cuenta para poder escoger la poblacién fueron los

siguientes:

Tabla 9. Criterios de inclusion de estudiantes

Estudiantes

Docentes

Ciclo 1. Exploracion

Altas habilidades digitales

Ciclo 2. Consolidacion

Ciclo 3. Superacion

Ser miembros del

Semillero Gigantic's

Ser miembros del

Semillero Gigantic's
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3.5 CATEGORIAS DE ANALISIS

Las categorias de andlisis se configuran en los topicos a partir de los cuales se
recoge y organiza la informacién y son el instrumento que tiene el investigador
para otorgar significancia a los resultados de su estudio (Cisterna, 2005), en
consecuencia se relacionan a continuacion los criterios que orientan la

investigacion objeto de este trabajo.

Tabla 10. Categoria de andlisis Autorregulacién

Autorregulacion del Aprendizaje. Valle et al (2010) y Rosario et al (2005)

SUB- DIMENSIONES CODIGO
. (DESARROLLO INVESTIGATIVO INDICADORES
CATEGORIA / MEDIACION TECNOLOGICA)
COGNICION: Estrategias cognitivas | Gestiona informacién haciendo uso de las | ACC-01

fuentes que tiene a su alcance.

Maneja la informacién recolectada de | ACC-02
manera sistematica y organizada.

Estrategias Planifica tiempo y esfuerzo para alcanzar la | ACM-01
metacognitivas meta.
Supervisa las actividades realizadas ACM-02

Direcciona y redirecciona su proceso de
aprendizaje

MOTIVACION | Planificacién y | Propone metas de aprendizaje académicas y | AMP-01
activacion sociales

Considera que es competente para | AMP-02
conseguir la meta académica

Formas de percibir la tarea AMP-03
Percepcidn sobre la dificultad de la tarea AMP-04
Creencia sobre el valor de la tarea AMP-05

Control y regulacion Ejecuta estrategias para mantener la | AMC-01
motivacion
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Tabla 11. Categoria de analisis construccién de conocimiento

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO: Vygotsky (1978), Piaget (1998), Colciencias (2007, 2011)

SUBCTEGORIA DIMENSIONES INDICADORES. cobico
Identifica sus habilidades, CPA-01
AUTO- conocimientos y destrezas con las que
CONOCIMIENTO cuenta para iniciar una actividad
intelectual.
. Comprende los aspectos sociales y CPA-02
PROBLEMATIZACION culturales que rodean su contexto
DE LAS REALIDADES personal y escolar.
Observa de manera estructurada las CPC-01
CONOCIMIENTO realidades del conocimiento.
HISTORICO — Describe las realidades planteando, CPC-02
CULTURAL caracteristicas, diferencias y similitudes.
Formula nueva realidades de CPC-03
conocimiento.
ANALISIS HACIA LA Descompone los elementos que CRA-01
RECONSTRUCCION intervienen en las realidades del
DE REALIDADES. conocimiento.
Disefia estrategia para la reconstruccion CRA-02
de realidades de conocimiento.
RECONSTRUCCION Ejecuta acciones orientadas a la re- CRE-01
DE REALIDADES EJECUCION DE construccién de realidades de
ESTRATEGIAS DE conocimiento.
RECONSTRUCCION. Analiza, interpreta y emite conclusién de CRE-02
reconstruccidn de conocimiento.
) Sistematiza de manera escrita la partida, CDDE-01
DIVULGACION DE EL DISCURSO el recorrido y las conclusiones de sus
LAS REALIDADES: ESCRITO perturbaciones.
ACTIVIDAD
INTELECTUAL Expresa de manera oral, bajo una CDDO-
EL DISCURSO ORAL estructura coherente y sistematica el 01

punto de partida, el recorrido vy
conclusiones de sus perturbaciones.

3.6 FASES DE LA INVESTIGACION

Considerando que la investigacion-accion se entiende como “el estudio de una

situacion social para tratar de mejorar la calidad de la accion en la misma” (Elliot,

1993 p. 2) y que la validez de las teorias e hipotesis generadas no depende tanto

de pruebas “cientificas” de verdad, sino de su utilidad para ayudar a las personas

a actuar de modo mas inteligente y acertado, es preciso entrar a analizar bajo qué

modelo de trabajo se debe poner en marcha el proceso investigativo.
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efecto, Elliott (1993) ensefia que algunos modelos en especial el de Kemmis
basado en el de Lewin pueden inclinar a pensar a quien los utilice la posibilidad de
fijar de antemano la “idea general” considerando también que puede ser estéatica e
inmodificable; de igual modo, se podria entender que la “implementacion” es un

proceso lineal.

Por ello, es importante aclarar que de acuerdo a la dinamica de este disefio es
posible modificar la idea general a lo largo de los ciclos; de igual forma, que el
reconocimiento incluye el andlisis y el descubrimiento de los hechos, reiterandose
a lo largo de la espiral de actividades, sin circunscribirse al comienzo del proceso y
que la implementacion de una fase de la accién no siempre es facil, no debiendo
proceder a evaluar los efectos de una accion hasta que se haya comprobado en

gué medida se ha implementado.

Atendiendo a lo expresado anteriormente se decidié tomar como base o modelo
de ruta de trabajo el propuesto por John Elliot en su libro el Cambio Educativo
desde la Investigacion Accion (1993), fundamentado en el modelo de Kurt Lewin
interpretado por Kemmis, este autor propone la realizacion de varios ciclos de
acuerdo a las necesidades investigativas, siguiendo la dindmica investigativa que

se presenta a continuacion:
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Figura 5. Dindmica metodolégica modelo de Jhon Elliott (1993)

TDENTIFICACION - —
I . 3 Implementacion y sus
DE LA IDEA e +

INICIAL
| PLAN
RECONOCIMIENTO CORREGIDG “a
(Descubrimiente y analisis de PASO 1 DE LA
los hechos) ACCION
PASO 2 DE LA| |TMPLEMENTACION
S S | ACCION DE LOS PASOS
{ [ELAN GENERAL PASO_ 3 DE LA| |SIGUIENTES
BASO 1 DE LA ACCION
ACCION
PASD. 2 DE LAIM REVGION DE WA ,
:fgbwa R IMPLEMENTACION ¥
o SUS EFECTOS
TMPLEMENTALION M
DEL PASO 1 = ["RECONOCIMIENTO
(Explicacion de fallos en

REVISION DE LA/

IMPLEMENTACION ¥
SUS EFECTOS

h 3
"RECONOCIMIENTO" —» |REVISION DE LA IDEA
(Explicacion de fallos en GENERAL

|z implementacién y sus
afactos)

la implementacion y sus
efactos)

CrCLo 3

Lo o i |

[ PLAN
CORREGIDO -
PASO 1 DE LA
ACCION

PRS0, 2 DE LA| [TMPLEMENTACION
| ACCION DE LOS PASOS
| PASO 2 DE LA| |SIGUIENTES
ACCION

REVISION DE LA e
IMPLEMENTACION V| a—
| LSUS EFECTOS

CIcLo 2

REVISION DE LA IDEA
GENERAL

"

v
TRECONOCIMIENTO
(Explicacion de fallos en

Una vez clara la ruta de trabajo seleccionado, se hizo necesario contextualizar
cada fase propuesta por Elliot a la investigacion que ocupa a la unidad

investigativa:

Antes de ejecutar los ciclos se establecié una idea inicial teniendo en cuenta que
se debe relacionarla idea con la accion, es decir, la situacion o estado de lo que se
desea cambiar o mejorar, a partir de dos criterios: a) que la situacioén de referencia
influya en el propio campo de accion, y b) que se quisiera cambiar o mejorar la
situacién de referencia (Elliott, 1993).

En el caso del proceso investigativo en mencion, la idea se determind partiendo de

la observacion participante en la comunidad intervenida, en este proceso se
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evidenciaron algunos aspectos que fueron profundizados en el capitulo de
descripcion del problema, necesidades que se relacionan de manera general a

continuacion:

- Desarrollo del pensamiento critico y el aprendizaje significativo.

- Auto aprendizaje frente a la estructura vertical de ensefianza / aprendizaje

- Inclusion de las habilidades digitales y tecnoldgicas en los procesos de
ensefianza aprendizaje

- La motivacién y la administracién emocional en el desarrollo del aprendizaje

auténomo.

En concordancia a todo lo expresado se precisé como idea o propdsito inicial o
punto de partida la necesidad de mejorar la autorregulacién y la con  struccion
de conocimiento en docentes y estudiantes del Coleg io Windsor Royal
mediante el disefio e implementacion de un modelo de promocion utilizando

sus Habilidades digitales como elemento motivacion al.

Es importante aclarar que esta fue la idea inicial de la investigacion, pero que de
acuerdo a la naturaleza del proceso de intervencion y del modelo escogido una
vez se finaliza cada ciclo la idea inicial se revisa y puede ir modificAndose o
enriqueciéndose a fin de obtener transformaciones mas significativas para la
comunidad, situacion que se presentd en el proceso investigativo que ocupa este
trabajo y que se refleja en la figura del proceso de investigacién presentado a

continuacion:
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Figura 6. Ruta metodolégica. Construccién propia
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Una vez claro la idea investigativa se inicié con el primer ciclo, denominado CICLO
DE EXPLORACION, teniendo en cuenta que se buscaba explorar alternativas de
solucién frente al problema y observar las reacciones de la comunidad frente a los
aspectos que se necesitan transformar con las acciones investigativas, siempre
buscando trabajar todos esos aspectos que han afectando el proceso de
autorregulacion del aprendizaje y construccion de conocimiento en el colegio
Windsor Royal, una vez finaliza cada ciclo se evaluaron los impactos y se
determind la continuacion del proceso investigativo. En cada ciclo se

implementaron las siguientes fases:

3.6.1 Fase de diagndstico:

De acuerdo a Elliott (1993) identificada la idea inicial se procede a diagnosticar la
situacion iniciando con una indagacion donde se prioriza la indagacion de las
realidades que se evidenciaban en el contexto y que influyen directamente sobre
la autorregulacibn 'y la construccibn de conocimiento: pedagodgica

123



(Ensenanza/Aprendizaje), mediadora (Uso e incorporacion de Tics) y emocional
(Concepciones y actitudes), todas desde la perspectiva de los docentes,
estudiantes y la institucion, buscando al final la convergencia en cado uno de los

aspectos.

Se pretende con el diagnéstico identificar esos factores que han interfiriendo en
los procesos de autorregulacion del aprendizaje y construccién de conocimiento
para después en la fase siguiente iniciar un proceso de accion a fin de intervenir

en cada uno de una manera efectiva.

La observacion participante fue la técnica de recogida de informacion usada en la
fase, de acuerdo a Marshall & Rossman (1989. p.79) citado por Kawulich (2006) la
observaciéon se puede definir como "la descripcién sistematica de eventos,
comportamientos y artefactos en el escenario social elegido para ser estudiado”,
de igual forma se entiende que la observacion participante “faculta a los
investigadores a aprender acerca de las actividades de las personas en estudio en
el escenario natural a través de la observaciéon y participando en sus actividades”
(Kawulich, 2006, p. 1), en consecuencia esta técnica de recogida de informacién
se puede registrar de forma metddica todo lo que interese al proceso investigativo
y permite recopilar datos que brindan riqueza y abundancia de informacion al

estudio en mencion.

3.6.2 Fase de disefno

El proceso de analisis es infinito, pero en la investigacion-accion debe
interrumpirse en beneficio de la accion teniendo en cuenta que de acuerdo a Elliot
(1993) las explicaciones no dicen qué se debe hacer, sino que indican
posibilidades de accion. Como se menciond, una vez claro el problema se

precedié a proponer alternativas de solucion a la problematica evidenciada, para
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ello, se estructur6 un modelo de promocion de la autorregulacion y la construccion
de conocimiento a partir de la teoria que sustenta ambas categorias.

Posteriormente se disefiaron unas actividades o estrategias didacticas activas que
permitieran ejecutar el modelo caracterizadas por combatir la pasividad del
estudiante y el autoritarismo del docente, sumado a la necesidad de encontrar
estrategias que permitieran estimular la motivacion (formulacion de metas de
aprendizaje, creencias de auto eficacia y juicios con relacion a la tarea), la
aplicacion de estrategias cognitivas y metacognitivas en el proceso de
aprendizaje, asi como la problematizacion, reconstruccion y divulgacion de las

realidades.

Durante esta etapa se uso6 la conversacion o dialogo reflexivo, considerando que
permite gestionar informacioén sobre las diferentes posibilidades de mejora del
proceso de ensefianza y sobre todo de aprendizaje de forma mas enriquecida
fundamentado en la postura de O"Hanlon (2009, p. 105) quien destaca de esta
técnica de recogida de informacion que por medio de ella se puede “conocer
mejor, compartir sentimientos, creencias y valores, historia pasada e ideas
actuales”, permitiendo construir sentido e intercambiar conocimientos y sobre

comprension de situaciones y posturas.

En esta conversacion reflexiva se observaron los puntos de vistas en relacion a las
diferentes alternativas de solucién al problema teniendo en cuenta referentes
tedricos, experiencias investigativas y significativas en relacion con el tema y la
experiencia personal de cada interviniente. Esta informacion se organizé en una
rejilla, informacién analizada a la luz de la teoria lo que originé un texto diagnostico
donde se profundizan los factores determinantes emitiéndose comentarios vy

conclusiones.
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3.6.3 Fase de implementacion:

Una vez disefiado el plan de accion se procedié a la ejecucion del mismo. Esta
fase sigue un curso de accion a partir de la estrategia disefiada, destacando como
un elemento fundamental la supervisién de los efectos que se estan evidenciando,
para ello se hizo necesario usar técnicas de supervision que evidenciaran: la
buena calidad del curso de accion emprendido, los efectos derivados de la accion,
tanto los buscados como los imprevistos y las situaciones que se presentan desde

diversos angulos o puntos de vista.

En la tabla que se presenta a continuacion se muestra el formato usado en cada
ciclo, en él se relacionan las actividades, las técnicas de supervision, duracion y
los comentarios del mismo a fin de que evidencien: la buena calidad del curso de
accién emprendido, los efectos derivados de la accién, tanto los buscados como
los imprevistos y las situaciones que se presentan desde diversos angulos o
puntos de vista, el tiempo de trabajo y sobre todo los comentarios a partir de los

resultados observados.

Figura 7. Formato de implementacién del modelo. Construccién propia.

Actividad Supervision Duracion Comentarios

CICLO

3.6.4 Fase de evaluacion

Esta fase basada en la que Elliot (1993) denomina revision de la implementaciéon y
sus efectos permite que se estudien los efectos originados en la poblacion asi
como los producidos en la implementacion a fin de realizar los ajustes

correspondientes al modelo de promocion. Esta evaluacion se sirve de los datos
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obtenidos al aplicar las técnicas antes mencionadas en cada ciclo, siendo el
producto especifico la modificacion a la matriz panoramica del problema que en

altimas servira de insumo a la revision y reestructuracion de la idea general.

El analisis realizado de todos los datos obtenidos se realiz6 a partir de la
informacion obtenida de los resultados en la fase de implementacién y un dialogo
0 conversacion reflexiva donde su buscé determinar las transformaciones que en
materia de autorregulacion y construccion de conocimiento se presentaron en los

estudiantes participantes en las acciones investigativas.

Finalizado el Ciclo de Exploracion y habiendo determinado las transformaciones
que se presentaron en los estudiantes, a partir de la evaluacion se inicié un nuevo
ciclo de trabajo investigativo denominado Ciclo dos o CICLO DE
CONSOLIDACION siguiendo las fases del proceso de investigativo, luego de
terminado ese ciclo y a partir de las conclusiones y las transformaciones se opto
por un Gltimo momento denominado SUPERACION DEL APRENDIZAJE donde se
observan los avances obtenidos por los estudiantes y docentes.

Para mayor claridad se muestra en la siguiente tabla la dinamica de la

investigacion:
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Tabla 12. Operacionalizacién de la metodologia Ciclo 1y 2.

4”

Ciclo 1: Explorando soluciones al problema de investigacion: Proyecto de Aula “Amiguitos
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4!1

Ciclo 1: Explorando soluciones al problema de investigacion: Proyecto de Aula “Amiguitos

Etapas del Disefio metodolégico
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Ciclo 2: Semillero de Investigacion Gigantics y el Macro Proyecto los Planchones

Etapas del Disefio metodologico
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Ciclo 2: Semillero de Investigacién Gigantics y el Macro Proyecto los Planchones

Etapas del Disefio metodologico

¢, Qué se hizo?

¢, Como se hizo?
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CAPITULO IV. LA ACCION INVESTIGATIVA

4.1 DESARROLLO DE LA ACCION INVESTIGATIVA: ACCIONES,
RESULTADOS Y ANALISIS.

Este capitulo muestra la informacion referente a los hallazgos evidenciados dentro
del proceso investigativo precisando que en adelante la informacion se detalla
atendiendo a los siguientes criterios: Ciclo de trabajo, Fases y resultados

obtenidos con su respectivo andlisis.

Antes de dar cuenta del desarrollo de la accion investigativa es preciso recordar la
connotacion que Jhon Elliott (1993) le ha dado al tipo de investigacion en la cual
se sustenta este trabajo y que se convierte en fundamento y razén de ser del
estudio en cuestion. Para el autor la investigacion accion pretende mejorar la
calidad de la accion en una situacion social buscando ayudar a las personas a
actuar de modo mas inteligente y acertado, situacidon que se evidencia en la
intencién investigativa, es decir, se pretende que los actores dejen a un lado las
creencias que han limitado su potencial a fin de transformarse en personas
capaces de autorregularse, construir pero sobre todo compartir el conocimiento
producido, superando la pasividad y el conformismo, convirtiéndose en actores
capaces de liderar procesos haciéndose visibles en la comunidad académica.
Todo ese proceso de busqueda del mejoramiento de la accién se muestra a

continuacion:

4.1.1 Construyendo la idea general de investigacion

Antes de iniciar el trabajo por ciclos se realizé un diagnostico que permitié clarificar
la idea inicial de investigacion, éste se hizo a partir de la observacion participante
de la vida escolar del Colegio Windsor Royal. En ese espacio de observacion se

manifestaron situaciones como: la ruptura entre la concepcion de ensefianza y
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aprendizaje consagrado en el Proyecto Educativo Institucional y los procesos
académicos realizados en el aula de clase, teniendo en cuenta que algunas de las
areas ofrecidas se trabajaban de manera tradicional, es decir, en ellas el
estudiante era un sujeto pasivo que esperaba la informacion suministrada por el
docente, convirtiéndolo en consumidor de conocimientos; con predominancia de
una relaciébn maestro — estudiante de caracter vertical, con pocos vestigios de
motivacion teniendo en cuenta que se perseguia en el proceso educativo el

cumplimiento de un plan de éarea.

A lo anterior se sumO otra situacién coyuntural, los estudiantes son nativos
digitales inmersos en un mundo tecnologico que les ha permitido crear habitos y
habilidades digitales desaprovechadas en el contexto educativo, olvidando lo
importante que son para la construccion y exploracion de nuevos conocimientos.
Todo esto ocasiondé un ambiente de desmotivacion que afecté negativamente los
procesos de aprendizaje teniendo en cuenta que el estudiante veia que no podia

hacer uso de sus potencialidades digitales en el entorno educativo.

Considerando todo lo observado emergieron una seria de interrogantes que
ayudaron a construir la idea inicial de investigacion: ¢como se logra desarrollar
estrategias desde el punto de vista pedagodgico que permitan afrontar el problema
del encuentro del estilo tradicional del docente con un estilo activo e inquieto de
los estudiantes?, ¢cOmo hacer que la experiencia de ensefianza — aprendizaje
permita que el estudiante sea cada vez mas autbnomo, autorregulado, gestor y
constructor de conocimientos?, ¢como usar los conocimientos y habilidades
digitales para realizar una mediacion efectiva de los procesos de aprendizaje?
pero sobre todo ¢ cémo crear vinculos emocionales entre lo que se les ensefia a

los estudiantes y lo que ellos desean hacer, realizar o aprender?

Atendiendo a dar respuesta a los interrogantes planteados se propuso como ldea

inicial de Investigacion el desarrollo de los procesos de autorregulacion y
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construccion de conocimiento en docentes y estudian tes del Colegio
Windsor Royal usando sus Habilidades digitales como herramienta de

motivacion.

Una vez clara esta idea se procedio a poner en marcha el proceso investigativo

describiéndolo a continuacion:

4.1.2 Ciclo 1. Explorando alternativas de solucion al problema: Proyecto de aula

“Amiguitos 4”

4.1.2.1 Fase de diagnostico: Determinado los factores que inciden en las

manifestaciones de autorregulacion y construccion de conocimiento.

En el mes de Septiembre del afio 2010 inici6 la Fase de Diagnostico de este ciclo
cuando el docente del area de Tecnologia e informatica se percato de las altas
habilidades digitales de algunos estudiantes y de cdmo ellas eran poco utilizadas
en el contexto académico. Surgié entonces la necesidad de aprovechar esas
habilidades digitales como elemento motivacional que llevara a los estudiantes a
generar procesos de construccion de conocimiento para posteriormente

visibilizarlos en la comunidad académica.

Frente a esa situacion, se inicié una indagacion priorizando tres realidades que se
evidenciaban en el contexto y que hacian parte de la idea inicial de investigacion:
pedagogica (Ensefanza/Aprendizaje), mediadora (Uso e incorporacion de Tics) y
emocional (Concepciones y actitudes), todas desde la perspectiva de los
docentes, estudiantes y de la institucion teniendo en cuenta que son ellos los
actores del proceso educativo, buscando al final, la convergencia en cado uno de
los aspectos hacia las dos categorias de trabajo: autorregulacién y construccion
de conocimiento. Este analisis alimentado de los datos obtenidos de la
observaciéon participante y realizado a través de la triangulacibn hermenéutica
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origind lo que en la investigacion se denomind Matriz Panoramica del problema

(Ver llustracion 8)

Figura 8. Matriz Panordmica del Problema Ciclo 1
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Como se observa en la matriz panoramica del problema el Colegio Windsor Royal
en el momento del diagnéstico era una institucién privada caracterizada por
priorizar procesos de tipo académicos (entendidos como la transmision de
conocimientos del docente al estudiante), esto es, se propendia por el
cumplimiento a cabalidad de las propuestas curriculares y los planes de clase
diseflados por los docentes donde cada minuto era muy valioso y no podia
cederse a otra actividad, concibiendo los escenarios de capacitacion y

retroalimentacion docente — estudiantes exclusivamente dentro del aula de clases.

En la poblacién docente se evidencié una ruptura entre el modelo pedagdégico

institucional (Modelo histérico — cultural) y la ejecucion y puesta en marcha del

proceso de enseflanza — aprendizaje. Mientras en la linea pedagodgica del
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Proyecto Institucional la ensefianza se pensaba a partir de la utilizacion de
métodos no rigidos y procedimientos efectivos para que el nifio aprendiera
haciendo pero sobre todo aprendiera a aprender en la realidad educativa
imperaba la idea del docente como suministrador de contenidos en espacios
plenamente especificados y bajo un estricto cumplimiento de tiempos vy
estrategias; caracterizandose por ser una escuela enmarcada dentro de un
paradigma transmisionista situacion que la alejaba de las exigencias que la

sociedad impone a los centros educativos en el Siglo XXI.

Toda esto permitid que en el entorno educativo dominaran las relaciones de tipo
vertical a partir de la concepcion del docente como ese ser lleno de autoridad que
podia someter al estudiante bajo su cargo, situacién que impedia el didlogo de
saberes y la posibilidad de construir conocimiento en conjunto, dificultando la
posibilidad de desarrollar en los estudiantes su capacidad de andlisis y de
comprension, y por ende minimizando su actitud innovadora (Mision de Sabios,
1994, p. 76). Los procesos evaluativos no eran ajenos al devenir institucional
siguiendo la misma dinamica de la clase y daban cuenta de los contenidos
trabajados en ella.

Se reflejaba por ende en la comunidad docente una actitud un poco alejada a la
que Porlan citado por Romero (2010) sefiala debe tener el docente en los
procesos educativos del siglo XXI, esto es, debe ser un profesional constructivista,
caracterizado por una conducta mediadora al cambio conceptual ante los
estudiantes haciéndolos mas activos y participativos en su aprendizaje. Estas
conductas docentes dificultaban la generacién de herramientas necesarias para
gue los estudiantes tuvieran aprendizajes significativos; los cuales, vistos tan solo
como un hombre de escuela perdian en el aula el dialogo enriquecido con el
hombre de la calle, el cual buscaba que su conocimiento mas que una razon,
tuviera un sentido y una utilidad en su vida cotidiana (Claxton, 1994 citado por
Rodrigo M, 1997).
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Aunado a lo antes mencionado, se evidencidé en la poblacion docente la
imposibilidad de poder hacer un proceso reflexivo sobre su préactica, alejandose
por ende de la concepcidn del docente como investigador de su oficio. De
acuerdo a Romero B. (2004) este tipo de practicas dificulta en el profesor la
deteccién y correccidén de errores, generando imposibilidad para aceptar nuevas
concepciones educativas y sobre todo mejorar su proceso de ensefianza; posicion
que afecta en gran manera a los estudiantes pues les lleva a creer que solo son
capaces de aprender de su maestro afectando las creencias de autoeficacia y los
juicios en relacion con la tarea, elementos fundamentales para generar

aprendizajes con calidad (Valle et al, 2010).

Otro aspecto importante a analizar es la relacion del docente con las tecnologias
de la informacion y la comunicacion. En el caso Windsor Royal se cuenta con
profesores jovenes, con habilidades digitales que generalmente no son usados en
el desarrollo de las clases, dejando a un lado ese universo de herramientas que el
estudiante ha aprendido en la informalidad de internet pero que en gran medida le

pueden ayudar a potenciar su proceso de aprendizaje.

Existe ademas una concepcion sobre el uso de las Tics relacionada con el tiempo
y la relacion costo — beneficio, considerando que es propia del docente de
tecnologia e informatica y que su uso en los procesos académicos no les genera
valor agregado sino por el contrario se convierte en objeto de distraccion para el
estudiante, subestimando la efectividad de una ensefianza apoyada en las Tics.

Esta actitud del docente entendida desde la concepcion de Rosnow y Robinson
(1997): llena de sentimientos y creencias fundamentados en relaciones de
autoritarismo, control, transmisionismo, manejo excesivo de las situaciones intra
clase genera ambientes llenos de perfeccionismo y de poca necesidad de cambio

que se manifiesta en relaciones llenas de frustraciones, inconformismos por el
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desemperio estudiantil, desmotivacién, desconfianza y en muchos casos falta de

compromiso con el proceso que dirige.

La poblacion estudiantil no fue ajena a todas las situaciones antes narradas, en
ellos era comun escuchar estudiantes emitiendo juicios negativos sobre el valor de
la tarea, teniendo en cuenta que no encontraban mucha relacion entre lo
aprendido en el aula de clase y el uso practico en la vida cotidiana. Todo esto
genero situaciones de frustracion, incomprension y en muchos casos abandono de
la tarea asignada, evidencidndose la falta del vinculo motivacional entre la tarea o
meta académica y el aprendiz, afectando directamente sus procesos de
autorregulacion del aprendizaje teniendo en cuenta que de acuerdo a Valle et al
(2010, p.86): “ ... aquellos estudiantes que valoran el aprendizaje y tienen
intencion de aprender y mejorar sus competencias dedican sus esfuerzos a las
tareas de estudio, presentan una alta persistencia ante las tareas y suelen utilizar

estrategias de aprendizaje profundo”.

Es evidente entonces que un estudiante poco motivado no va a encontrar eso que
lo anime a aprender optando en situaciones amenazantes por distintos
mecanismos de autoproteccion como el self-handicapping y el pesimismo
defensivo (Rodriguez, Cabanach, Valle, Nufiez, & Gonzéalez-Pienda, 2004; Valle,
Cabanach, Rodriguez, Nufiez,& Gonzéalez-Pienda, 2005 en Valle Et al 2010, p.90)
estando expuesto a fracasos de tipo académicos y sobre todo a mantener la
actitud pasiva que no le permite mostrar las habilidades que posee.

Todos los factores identificados en esta fase investigativa y que corresponden a
elementos constituyentes de la autorregulacion y la construccién de conocimiento
son susceptibles de ser trabajados mediante la estructuracion de un modelo que

se sirve de los fundamentos tedricos expuestos en el Capitulo Il de este trabajo.
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4.1.2.2 Fase de Disefo: Estructurando un Modelo de promocién basado en los

Habilidades digitales que ayude a mejorar el problema de la poblacion.

Una vez terminada la fase de diagndéstico se procedié a proponer alternativas de
solucién a la problemética evidenciada, para ello en primer lugar se gestioné
informacion sobre las diferentes posibilidades de mejora de los procesos de
enseflanza y aprendizaje en busca de propiciar espacios de desarrollo de
autorregulacion y construccion de conocimiento, posteriormente se realizé una
conversacion o dialogo reflexivo entre el docente de tecnologia y la unidad

investigativa, obteniendo la siguiente informacion:

» La realidad de los docentes frente a la autorregula cion y la

construccién de conocimiento

A continuacion se consideran los elementos relacionados con la cognicion y la
motivacion del docente participante en el proceso investigativo. Aunque no fue un
propésito de esta fase, el grupo investigador decidié aprovechar la informacién del
didlogo para poder profundizar el diagndstico del docente respecto a los ejes
principales de la investigaciéon debido a que conocer estas manifestaciones se
convirti6 en insumo valioso para evitar fracasos a la hora de implementar el

modelo de promocién en su ciclo uno.

Tabla 13. Rejilla Categoria Autorregulacién docente. Construccién propia.

< | ‘S| DIMENSIONES
[~ L O (DESARROLLO
o0
8 2 &| investiavo INDICADORES VOCES DE LOS DOCENTES
w (Y= MEDIACION
E S TECNOLOGICA)
o
» Estrategias Gestiona informacion haciendo uso | “vo  busqué en internet la
8 % cognitivas de las fuentes que tiene a su alcance. | informacion sobre los temas pero
2 g @] en verdad en un inicio me fue un
5 S & poco dificil”
|_
2 | 8
<

“sabia que en google académico
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podia encontrar cosas que me
ayudaran a buscar soluciones a
este problema que tenemos con
los chicos”

“no busqué por autorregulacion o
construccion de conocimiento
sino por aprendizaje activo y
encontré varias cosas buenas”

“ademds, fui donde unos amigos
profesores y ellos me explicaron
cosas que estaban haciendo que
me parecieron interesantes y que
podriamos hacer acd en el
colegio”

Maneja la informacién recolectada
de manera sistematica y organizada.

“con lo que encontré creo que

podriamos hacer cosas
interesantes, trabajar por
proyectos, por problemas

estimula mucho a los estudiantes,
teniendo en cuenta que les
impone retos”

“la informacion que encontré me
ayudd mucho, organicé por tipos
de estrategias diddcticas y hay
unas cosas interesantes que nos
sirven”

Estrategias
metacognitivas

Planifica tiempo y esfuerzo para
alcanzar la meta.

“creo que podriamos hacer un
cronograma de trabajo y trabajar
duro para poder mostrar en Feria
de la ciencia”

“podriamos hacer reuniones con
los chicos extra clase porque de lo
contrario no nos alcanzard el
tiempo para hacer algo bien
bueno”

Supervisa las actividades realizadas
Direcciona y redirecciona su proceso
de aprendizaje

“le pregunté a algunas personas
qué podiamos hacer, ellos me
dieron ideas porque en verdad
estaba como perdido, pero pude
ubicarme 'y  traer algunos
ejemplos”

MOTIVA

CION

Planificacion
activacion

Y

Formula de metas de aprendizaje
académicas y sociales

“El trabajo por proyectos seria
excelente a mi me gustaria
trabajar asi, seria un reto,
ademds podriamos demostrar
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que si se puede”

“yvo tengo un proyecto que
empecé a disefiar pero que nunca
lo pude llevar a cabo y que
podemos trabajar con los mas
pilosos en informdtica, sé que les
gustara”

Emite Juicios de autoeficacia “nunca  he trabajado  por
proyectos y me da un poco de
miedo hacerlo porque aunque
puedo empezar no sé como
mantenerlo hasta culminarlo”

“Yo creo que aunque no lo he
hecho soy capaz pero si me
indican como seria excelente”
Manifiesta interés por la tarea “los proyectos de aula son
estrategias muy buenas con un
poco de ayuda se que haremos
cosas maravillosas”

“me preocupan lo que pensaran
los muchachos, ellos pocas veces
han trabajado asi”

Percibe la dificultad de la tarea “en el colegio nunca antes hemos
trabajado por proyectos de la
manera como lo visionamos en
este momento, la verdad me
asusta un poco”

“Aunque puede llegar a ser dificil
no creo que sea imposible, con la
asesoria adecuada lo podremos
llevar a cabo”

Presenta creencias sobre el valor de | “seria  magnifico poder realizar
la tarea proyectos de aula porque
podriamos mejorar nuestra forma
de trabajar”

“el trabajar la ensefianza de
forma activa nos permitiria
mostrarle a los compafieros que
si se puede y no es dificil”

Al analizar los elementos de la autorregulacion del aprendizaje en el docente del
area de tecnologia e informética observa con respecto a la subcategoria Cognicion

que aplicd estrategias cognitivas para gestionar y manejar la informacion que le
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ayudara a estructurar un modelo de trabajo. De las voces del docente se infiere
que hizo uso de dos fuentes de informacién: en un primer momento internet, en
especial de un buscador especializado como Google académico, haciendo
busquedas mas alla de las dos categorias de trabajo pues gestiond informacion
sobre aprendizaje activo; evidenciando el uso de su entorno personal de
aprendizaje, es decir, de ese entramado de recursos digitales de los que dispone
para aprender (Castafieda & Adell, 2013, p.11) el cual esta permeado activamente

por internet y en especial por el uso racional de los servicios que ofrece.

En un segundo momento el docente acudi6 a pares académicos para poder
valerse de sus experiencias y enriquecer su trabajo, se colige entonces que el
docente fue capaz de llevar al momento de ejecutar la tarea conocimientos y
habilidades previamente adquiridas en su proceso de formaciéon y en su labor
profesional. Es evidente que el maestro observd, escogid, clasifico, analizo la
informacion requerida, de igual forma evaluar su calidad, clasificarla, analizarla y
todo con el propdsito de usarla para poder reforzar sus habilidades y convertirlas
en competencias aplicando en palabras de Gairin (2007, p. 26) estrategias

cognitivas de procesamiento y ejecucion.

De igual forma, fue capaz de hacer uso de procesos de reflexion sobre la forma de
utilizacion y organizacién dada a la informacion a fin de tener mayor claridad y
hacer un manejo eficiente de la misma, proponiendo estrategias para la
planificacion del tiempo y el esfuerzo en busqueda de la consecucién de la meta
propuesta. Todo esto se configura en elementos valiosos para poder afrontar el
reto de mejorar sus practicas de ensefianza, Valle Et al resalta que de acuerdo a
algunas hipétesis analizadas a la luz de la teoria de las metas de logro existe un
vinculo entre la orientacién a las metas y el uso de estrategias, de la misma forma
Archer, 1994; Elliot y McGregor, 1999; Elliot, McGregor y Gable, 1999; Greene y
Miller, 1996; Miller, Behrens, Greene y Newman, 1993 entre otros citados por Valle

et al (2006, p.165) encontraron una relacion positiva entre las metas de
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aprendizaje y las estrategias cognitivas, lo que se convierte un elemento a favor
para poder estructurar y ejecutar un modelo de trabajo de autorregulacion y

construccion de conocimiento con calidad en sus estudiantes.

Otro aspecto a considerar es la vision del docente como investigador de su
practica. En este caso a partir de la conversacion reflexiva se muestra de acuerdo
a Restrepo (2008, p.12) un despertad, una necesidad de repensar y transformar
su préactica y para ello considerdo la posibilidad del trabajo por proyectos
convirtiéndose en una meta de aprendizaje para él. En las voces expuestas en las
rejillas se evidencia de acuerdo a Valle et al (2010) que enfrenta problemas desde
lo motivacional teniendo en cuenta que sus creencias de autoeficacia sobre el
tema evidencian un poco de temor por no haberse enfrentado a una situacion de
este tipo, pero de igual forma se muestra positivo al aprendizaje siempre y cuando
sienta el apoyo de la unidad investigativa ya que reconoce un valor especial en la
tarea que repercute en su quehacer profesional, situacidon que se convertira en
voces de Valle et al (2006) en un impulso positivo al momento de llevar a la

practica el modelo en este ciclo de exploracion

e Construyendo un modelo para propiciar la autorregul acion de

aprendizaje y la construccién de conocimiento

En este punto de la investigacion se construyo el primer acercamiento del modelo
de promocion de la autorregulacion y construccion de conocimiento, con el objeto
de integrar en una estructura practica las teorias analizadas hasta ese entonces
con respecto a las dos categorias Ar&Co (Autorregulacién y Construccién de
conocimiento). En este esquema, de manera general se categorizaban dos
acciones observables en el sujeto: Iniciativa y Ejecucion. La primera abarcaba los
elementos motivacionales y las habilidades constructivistas de observacion y
problematizacion. La segunda, buscaba determinar a través de la observacion
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participante los tipos de mediaciones y estrategias de los sujetos para resolver las

problematicas planteadas.

El modelo pretendia entonces, de manera concreta y exploratoria, acercar a los

sujetos a las realidades del conocimiento y darles herramientas necesarias para

lograr su transformacion, definiendo de este modo, cuatro estaciones de accion:

Reconocer: Esta primera estacion de los procesos de autorregulacion y
construccion de conocimiento, busca acercar al sujeto a la realidad, llevarle
al camino de la observacion, interaccién, asombro y perturbaciéon. Pretendia
situar al sujeto a una realidad de conocimiento, motivarle a interactuar y
problematizar con ella, ayudandole a orientar sus creencias de autoeficacia,
los juicios en relacidn con la tarea y sus metas de aprendizaje; se esperaba
como producto de esta estacion una descripcion de la realidad de
conocimiento desde la Optica del sujeto transformador y una vision de

nuevas realidades, como idea central de transformacion.

Capacitar: La segunda estacién, se centrd en dotar al sujeto transformador
de acompafiamiento, direccion, y herramientas conceptuales,
procedimentales y motivacionales para afrontar las realidades de
conocimiento re-conocidas de tal forma que se lograron obtener la
transformaciéon a nuevas realidades, potenciando sus metas de aprendizaje,

estrategias cognitivas y metacognitivas.

Producir: Esta estacion buscaba concretar en un producto de conocimiento
las trasformaciones evidenciadas en el proceso, en el cual el sujeto a través
de sus re-estructuraciéon cognitivas pudiera sintetizar y visualizar de manera

oral, escrita, audiovisual o digital sus contribuciones conceptuales.
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e Divulgar: En ella se buscéd evidenciar las apropiaciones sociales de
conocimiento en situaciones, eventos o actos de habla en comunidades
presenciales o virtuales, con el objeto de retroalimentar socialmente el

medio con la produccion de conocimiento del sujeto transformador.

Figura 9. Modelo Ar&Co. Construccién propia

» MODELO DE PROMOCION
AréCo

@ Motivacidn. @ Mediacian.
@ Observacidn.

Estas cuatros estaciones se integraron como una cadena de eslabones de un ciclo
repetitivo hasta permitir la construccion, apropiacion y transformacion de las
realidades de conocimiento.

» Etapa inicial de trabajo — Acciones para poner en marcha el modelo -

¢ Por qué un proyecto de aula?

Una vez estructurado el modelo de promocion de la autorregulacion y construccion
de conocimiento se busco darle vida, es decir, ponerlo en accion, para ello se

empez06 por considerar aquellos factores que estaban afectando estos procesos
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en el quehacer educativo; en un primer momento, se indagd sobre estrategias
didacticas activas que ayudaran a combatir una actitud docente alejada del
constructivismo, es decir, se persiguido con esto una conducta docente acorde a
los postulados de Dubovick & Takaichi (1994) en Romero (2010, p.2) segun los
cuales “la conducta profesoral no solo es transferir un conocimiento ya
estructurado, sino tener una actitud que guie la construccion de su conocimiento
en las experiencias académicas” aunado a los de Tedesco (2000) quien plantea
que el docente “no es el Unico duefio del conocimiento, ni tampoco es el

responsable exclusivo de su produccion y transmision”.

Ademas, se buscO que los estudiantes pudieran ser sujetos activos del
conocimiento brindandoles la posibilidad de identificar sus capacidades, potenciar
sus habilidades y sobre todo aprender entre pares, dando lugar a la liberacion del
estudiante desde el punto de vista psicopedagdgico teniendo en cuenta que la
educacion deberia apoyar la construccion de procesos para el desarrollo de
estructuras cognitivas y metacognitivas que no solo le permitan al sujeto una
apropiacion social y autbnoma del conocimiento, sino devolverle a ese mismo
entorno social un conocimiento retroalimentado por sus propias concepciones del

mundo y sus realidades.

Con fundamento en lo anterior, se opt0 por trabajar un proyecto de aula extra
clase, a fin de desligar la ensefianza y el aprendizaje de ese enfoque tradicional
gue imperaba en el colegio, propiciando situaciones que le permitieran al aprendiz
ejercer control de sus procesos cognitivos y motivacionales para que pudiera
lograr sus metas de aprendizaje. En este sentido se persiguido que el sujeto
vivenciara un aprendizaje autorregulado (Boekaerts & Cascallar, 2009 citado por
Esparza, 2011, p.8) entendiéndolo como aquello externo a lo que el estudiante
decide prestarle atencion, de acuerdo a su propia motivacion (Arguelles y Nagles,
2007 en Esparza 2011, p. 8), siendo consciente de sus fortalezas y debilidades asi

como de los requerimientos exigidos en lo que esta aprendiendo y sobre todo en
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coémo lo esta aprendiendo. Lo anterior en palabras de Delval (2007) pretendié que
el estudiante pudiera construir representaciones de sus realidades a fin de dar
sentido al mundo que lo rodea y que se convierta en fundamento de su accion,
permitiendo que la escuela aporte personas mas autbnomas y criticas a la

sociedad del conocimiento.

Para La Cueva en su articulo “La ensefianza por proyectos, mito o retos?” (1998,
p.165) el trabajo por proyectos es imprescindible para lograr un aprendizaje
escolar significativo y pertinente, se tiene en cuenta ademas que este tipo de
aprendizajes son propios de escuelas de tipo investigativos donde los
preconceptos, el aprendizaje basado en el constructivismo, la influencia de los
factores metacognitivos, la afectividad y todo aquello que permite que el
estudiante se convierta en sujeto activo del proceso de aprendizaje es muy
relevante. La escuela desde la perspectiva pedagdgica centrada en la
investigacion permite cambiar la posicion escolar centrada en la transmisién a un

enfoque centrado en la construccion de conocimiento.

En suma, con la intencionalidad de propiciar escenarios de vivencia de
autorregulacion y construccién de conocimiento en los que se trabajaran los cuatro
supuestos fundamentales en el aprendiz autorregulado (activo, potencial de
control, de la meta y de la mediacién entre lo planificado y la real ejecucion) y con
fundamento en la definicién de La Cueva (1998, p.167) segun la cual en este tipo
de estrategias se combina el estudio empirico con la consulta bibliografica, siendo
posible incluir propuestas y/o acciones de cambio en el ambito social, buscando
experiencias desencadenantes cuyo propoésito es familiarizar al estudiante con la
realidad, se plantearon tres (3) actividades en las que participaron un grupo de
estudiantes y un docente, seleccionados en este ciclo de exploracion. Estas
actividades estuvieron distribuidas de la siguiente forma: tres (3) mesas de

conocimiento, un (1) taller llamado fabrica de aprendizajes y Un (1) ejercicio de
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divulgacioén; para tener mayor claridad conceptual al respecto se aclara entonces
que:

« Mesa de conocimiento:

Se hace referencia a una técnica activa de aprendizaje diseflada por la unidad
investigativa y los participantes de la investigacion basada en la técnica de
recoleccion de informacion grupo de discusion, esta se desarrolla desde una
perspectiva psicopedagodgica horizontal de ensefianza aprendizaje en la que los
sujetos involucrados se comportan como pares activos de conocimiento (Romero,
2010), con ella se buscé un dialogo de saberes para la reconstruccion colectiva.
La mesa de conocimiento retoma elementos claves de la ruta metodologica y
epistemoldgica de la IEP (la investigacion como estrategia pedagdgica) del
Programa ONDAS de Colciencias, el pensamiento pedagdgico social de Freire y
Vygotsky y los principios cognitivos de Piaget en su teoria de la equilibracion,
permitiendo establecer tres momentos claves para su desarrollo: La observacion
de realidades y sus sentidos iniciales (descripcidon — interaccion — equilibrio), el
desarrollo de preguntas de reorientacion de realidades (perturbacion — asimilacién
— desequilibrio) y la busqueda de nuevas realidades, realidades alternas
(apropiacion social - acomodacion — re-equilibrio), todas ellas con un trasfondo de
trabajo de elementos de autorregulacién que le permitiera al estudiante tener una

vision mucho mas eficaz de él dentro del proceso de aprendizaje.

El desarrollo de la mesa de conocimiento suministré informacion que se ve
sistematizando en una Bitacora de campo (ver anexos); este instrumento
disefiado por la unidad investigativa y basado en la observacion participante
contiene el analisis de fuentes escritas, audiovisuales (videos, audio) y del
discurso de los actores. En la bitdcora se definieron criterios claves como: el
nombre y objetivo de la mesa, participantes y sus criterios de inclusion,
descripcion del ambiente de aprendizaje y su preparacion, los tres momentos de la
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mesa de conocimiento y las conclusiones, en la cual la unidad investigativa

organizo los aspectos relevantes y concluyentes de la actividad.

Figura 10. Mesa de conocimiento. Construccién propia

CONOCIMIENTO

GLOBAL ..,..c.cn0
RETROALIMENTADO

MESA DEL CONOCIMIENTO )

e

ENFOQUE HORIZONTAL

DOCENTE ESTUDIANTES

» Fabrica de aprendizajes

Se concibié como una oportunidad de vivenciar un aprendizaje alejado de la
convencionalidad de la clase, en el que se desarrollaron experiencias de
aprendizaje horizontal, esto es, aprender de amigos, compafieros de clase,
paginas web, videos, foros, fuentes que antes han servido para adquirir
conocimientos fuera del aula de clase, poner en marcha su PLE, buscando
siempre que se deje una huella profunda de aprendizaje. En este tipo de
actividad la unidad recurrié a instrumentos como la bithcora para plasmar las

observaciones y resultados de la misma.

Se busco en esta actividad la creacion de un ciclo de aprendizaje como el
seflalado por Michal Stevenson, VP de Global Education de Cisco, en una
presentacion reciente, sobre Educacion 3.0, es decir, que el estudiante fuera
capaz de adquirir — profundizar y luego crear conocimiento. Para ello el docente
debié proponer escenarios de aprendizaje contextualizados buscando potenciar

que la rata de retencién fuera cada vez mas elevada.
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« Divulgacion
Otra actividad que se propuso para ejecutar el Modelo de promocion fue la
participacion en escenarios de divulgacion, convirtiendola en un  estimulo
motivacional para los estudiantes que les permitiera sentirse valorados,
apreciados, pero sobre todo donde pudieran demostrar el alcance de las metas
académicas propuestas, que en ultima se traduce en la mejora del rendimiento

académico que involucra la tarea.

Una vez clarificado lo anterior, se procedid a estructurar unas acciones de la

siguiente forma:

Tabla 14. Actividades para ejecucion del modelo. Construccién propia

Actividad
Mesa de Propiciar vinculos motivacionales | Se muestran algunas de las animaciones
oelalelel[ g I[N MM entre los estudiantes y el proyecto | vectoriales del proyecto y se expone cémo
Conociendo de aula se realizaron
Amiguitos .Debate de los objetivos sociales de las
animaciones.
. Recoleccién de ideas sobre el uso social

de las Tics
Mesa de Crear un didlogo de saberes que | Descomposicion  del  proyecto  por
ol leld [l I (el permita la auto-identificacion de los | actividades y roles de trabajo.
“De- estudiantes con los roles propuestos: | Se proponen candidatos para los roles
construccion Director, Pedagogo, Programador y | definidos.
CIEINeITe)Yloide M Disefiador, atendiendo sus | Aceptacion de roles.
competencias cognitivas y | Construccion de estrategia de trabajo

procedimentales.
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Fabrica de
aprendizajes

“Ejercicio de
las
habilidades de

Ejecutar acciones que permitan la
apropiacién de los componentes del
proyecto a partir de los roles
definidos para mejorar las
habilidades, aumentar la apropiacion
y fortalecer los vinculos emocionales

Sesiones de trabajo extracurricular,
independiente, por roles y componentes.

apropiacién
del proyecto
amiguitos 4

[IERCIVII-FIdl M Socializar los resultados alcanzados | Exposicion en Expociencia In, un Evento

como en la Fabrica de aprendizajes Municipal en el que se relnen los colegios
escenario de de Monteria para compartir  sus
estimulacién experiencia as educativas

motivacional

Mesa de Crear un didlogo reflexivo sobre las | Realizacion de una convivencia (Cena)
el [olelnI[Isite MM conclusiones de la vivencias: la | donde los estudiantes exponen sus

apropiacion del conocimiento, la
experiencia con los roles y el proceso
de divulgacion.

“Reflexiones y
conclusiones”

conclusiones, experiencias y expectativas
para la continuidad del proceso

Como se observa de todo el planteamiento de las actividades en el momento del
disefio se pensé en un proyecto de aula previamente estructurado llamado
Amiguitos 4 que plante6 como eje central a los estudiantes el reto de
deconstruccion y reconstruccion de acuerdo a sus gustos y creencias. Lo anterior,
considerando que el cambio repentino de un aprendizaje permeado por un
paradigma transmisionista a uno constructivista podria ocasionar inconvenientes
que interferirian en su motivacion y por ende en sus creencias de autoeficacia,
originando en palabras de Valle et al (2010) desistimiento de la meta de

aprendizaje y por lo tanto fracaso de tipo académico.

4.1.2.3. Fase de Implementaciéon: Ejecutando los pasos de accion establecidos
acuerdo al modelo de promocion de la autorregulacién y la construccion de

conocimiento en la poblacién intervenida

Disefiado el modelo de promocién se procedid a la ejecucién del mismo siguiendo

el curso de la accion, siendo muy cuidadosos en la forma de supervisar cada una
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de las actividades, para ello se plante6 una tabla, en la cual se identifico: actividad,
técnicas de supervision que evidenciaran la buena calidad del curso de accion
emprendido, los efectos derivados de la accion, tanto los buscados como los
imprevistos y las situaciones que se presentan desde diversos angulos o puntos
de vista; el tiempo de trabajo y sobre todo los comentarios a partir de los

resultados observados.

Tabla 15. Relacién de actividades y medios de supervisién Ciclo 1. Construccién propia.

Actividad Supervision Duracién Comentarios
Conociendo Amiguitos | Bitdcora de Mesa | 1 Sesion: Ver Bitacora C1-001
del Conocimiento | 2 horas
N° 1

Mesa de Conocimiento Bitacora de Mesa | 1 sesion:

“ De-construccion del del Conocimiento | 2 horas
— | proyecto” N° 2
O | Fabrica de aprendizajes | Bitdcora de mesa | 9 Sesiones Ver Bitacora C1-002
5' de conocimiento y | 3 horas c/u
O observacién
La divulgacién como Formatos de | 2 Sesiones Evaluacion en
escenario de evaluacion 8 horas c/u expociencia
estimulacion
motivacional
Mesa de conocimiento Bitdcora de Mesa | 1 sesion Ver Bitacora C1-003
“Reflexiones y del Conocimiento | 2 horas
conclusiones” N°3

A continuacion se exponen los resultados hallados en cada una de las actividades

desarrolladas:

Mesa de Conocimiento: Conociendo Amiguitos 4 — Cono ciendo y De-

Construyendo el proyecto

Para entender mejor las actividades de esta mesa y las demas mesas del ciclo de

exploracion, se debe partir de una contextualizacion o acercamiento al proyecto
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de aula “Amiguitos 4”. Por lo anterior se presenta en esta investigacion como
“Amiguitos 4" el proyecto de aula predefinido y construido por el docente de

tecnologia, el cual como idea inicial buscaba:

“...Desarrollar una plataforma web interactiva basada en animaciones
vectoriales que permitieran evaluar algunos estandares de las
competencias ciudadanas, mas exactamente los referentes a la tolerancia y
el respeto, la plataforma, explica el docente, dado que es para estudiantes
de grado cuarto de primaria adaptaria la historia del cuento infantil “EL
PATITO FEO” a un entorno escolar, en la que KONY (el patito feo)
experimentara en la escuela todas las vicisitudes productos de sus

diferencias y su busqueda por ser tratado con igualdad” (Bitacora C1-001).

Una vez clara la naturaleza del proyecto, es pertinente aclarar que las mesas de
conocimiento numero uno y dos (“Conociendo” y “De-Construyendo”) se realizaron
al tiempo, aprovechando el interés despertado en los estudiantes, en ella se
buscé propiciar vinculos motivacionales entre los estudiantes y el proyecto de aula
y a la vez crear un didlogo de saberes que le permitié a los estudiantes la auto-
identificacion de los roles: director, pedagogo, programador y disefiador;
atendiendo sus competencias cognitivas y procedimentales. De igual forma con
la estrategia de trabajo y de acuerdo a los objetivos trazados se trabajoé por parte

de la unidad investigativa lo referente a la categoria construccién de conocimiento.
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Tabla 16. Rejilla categoria construccién de conocimiento. Mesa de conocimiento 1, ciclo 1.
Construccién propia.

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO

PROBLEMATIZACION DE LAS REALIDADES

Conocimiento

conocimientos y destrezas que posee
para iniciar una actividad intelectual.

\s

[~

O | DIMENSIONES
< 9 (DESARROLLO VOCES DE LOS ESTUDIANTES
g '3: INVESTIGATIVO / INDICADORES
® '>] MEDIACION
L o0 TECNOLOGICA)
< 2
(&) (7]

Auto- Identifica las habilidades, | LFD (6°): “Mr. Si me dan un dia, soy

capaz de coger esos patos vy
mejéralos todo, darle mds, mmm,
no sé, que se vean mas vacanos”.
JPS (7°): “yo pienso que si, por lo
gue hemos visto, creo que no serd
tan dificil, aja, de todas forma
estamos trabajando Fireworks en
clase”

LFD (6°): “si logre hacer el logo de
Batman en una sola clase, mejor
que el que el Mr. Llevo, y eso que
solo nos explicéd un ratico no mas”
AFG (7°): “yo creo que si nos
explica mejor, podemos hacer
muchas cosas, aunque sé que las
animaciones la hicieron en Flash y
gue eso trabaja con programacién
y cdodigos, yo podria pedirle a mi
papd que me ensefie, el maneja eso
y da clase de eso en la U”

JSB (6°): “mmm, yo no sé, habria
gue ver si logramos, hay cosas que
LFD ha hecho en la clase, pero yo
no he podido y eso que trabajo en
la casa y todo”

Comprende los aspectos sociales y
culturales que rodean su contexto
personal y escolar.

JPS(7°) :“creo que todo los colegios
viven conflictos y peleas entre
estudiantes, lo que hace que los
estudiantes deban aprender a
defenderse y no dejarsela velar de
nadie, eso si, sin usar la violencia”.
EB(6°): “la gente a veces lo
molestan mucho a uno, porque uno
es callao y no hace el desorden que
ellos hacen, y si uno hace una tarea
no puede decir mucho porque
también se la montan a uno”.
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AFG (7°):“la intolerancia e irrespeto
no solo se dan fisicamente,
también hay asuntos de
intolerancia de manera verbal, por
ejemplo, cuando se le coloca un
apodo a un estudiante, eso lo
puede hacer sentir mal o inferior a
los demas”.

DB(6°): “Creo que como nifias hay
mucha competencia sobre cosas,
O6sea, como me explico, si algunas
tienen algo de moda, como celular
o algo, hacen sentir mal aquellas
qgue no lo tiene”

Conocimiento
Histérico —
Cultural

Observa de manera estructurada las
realidades del conocimiento.

JPS(7°) :“mientras que eso digital
gue se haga para los estudiantes
sea divertido, chévere y lo
mantenga a uno, metido, ayudaria
mas que estar escuchando al
profesor de religién o a las miss de
disciplina”.

LFD(6°): “Si ayudaria, aunque no lo
digo por los patos que nos mostré
el Mr. Sino por otro tipos de juegos
mas interactivos y mas
interesantes”.

AFG (7°) :“a todos los estudiantes
nos gusta la tecnologia, no la clase
solamente, sino todo lo que tenga
qgue ver con celulares, juegos en
linea, el Facebook, a mi me parece
que si se usa eso para que los
estudiantes que hacen sentir a los
demas no lo hagan, ayudaria,
porgue eso nos gusta”.

DB(6°): “yo conozco un juego que
se llama SIMS lo tengo en el
computador portatil de la casa, uno
vive en una ciudad y debe hacer
muchas cosas, es como vivir una
vida pero en el juego, creo que asi
seria mejor ensefar a la gente a
portarse bien y a respetar”

LFD(6°): “La idea Mr es buena,
chévere y todo, pero esos mufiecos
no sé, creo que pueden como
aburrir, no sé si me entiende”.
AFG(7°): “a mi me gusta la idea,
porque es como hacer un
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examenes de respeto, sin saber que
te estan haciendo una evaluacion, y
si es para los pelaos de primaria
esta bien los patos”.

JSB(6°): “yo creo que si, aunque
muchos pelaos de esos, van a decir
qgue ellos no hacen na’ malo, pero
ellos terminan pegdndole a los
otros y creyéndose mejores que
todo el mundo”.

Delval (2007) ensefia con relacién a la escuela como escenario de aprendizaje
gue en ella “se pretende que los sujetos formen representaciones adecuadas del
mundo en que viven, por lo que el profesor tiene que partir necesariamente de las
ideas que tienen los sujetos si quiere realizar su tarea de un modo satisfactorio”,
estas ideas en la investigacion no se van a relacionar exclusivamente con el
conocimiento como tal, sino también con el conocimiento que el estudiante tiene
sobre si mismo, es decir, las concepciones sobre las habilidades, destrezas y
competencias que posee para iniciar una actividad intelectual, situacion muy
relacionada con las creencias de autoeficacia que se trabajan desde la

autorregulacion y que se convierte en motor primordial para el éxito académico.

A partir de lo anterior, se analizo6 la identificacion de las potencialidades hecha por
los estudiantes frente al reto de trabajar en el proyecto de Aula Amiguitos 4. Los
estudiantes expresaron sus opiniones considerando sus gustos e intereses,
situacion que influyé en la escogencia del rol a desempefar, de tal forma que
quienes se inclinaron por el disefio lanzaron juicios de eficacia con relacion a este
tema, al igual que quienes se inclinaron por la programacion, permitiendo
considerar que los estudiantes ven el aprendizaje de acuerdo a sus intereses,
relacionandolo con aquello que les llama la atencion, que les gusta, que los
motiva; son conscientes ademas de las habilidades que han adquirido en el

desarrollo de las clases y de aquellas que le son innatas convirtiendose en

156




palabras de Valle et al (2010) en un elemento fundamental para orientarse hacia el

cumplimiento de las metas.

Que en los estudiantes hayan expresiones como: Mr. Si me dan un dia, soy capaz
de coger esos patos y mejoralos todo, darle mas, mmm, no sé, que se vean mas
vacanos”. “yo pienso que si, por lo que hemos visto, creo que no sera tan dificil,
aja, de todas forma estamos trabajando Fireworks en clase” y *“si logre hacer el
logo de Batman en una sola clase, mejor que el que el Mr. Llevo, y eso que solo
nos explicé un ratico no mas” en voces de Zimmerman (2005) los llevara a realizar
las acciones necesarias para cumplir con la tarea, aunado a esto, Valle et al
(2010, p. 91) sefala que al estudiante sentirse con capacidad para desarrollar un
trabajo 0 una tarea y sobre si se siente capaz de hacer algo con eso que sabe se
esforzard, persistira y terminard la tarea, situacion que lleva implicito éxito
académico, esto sin dejar a un lado que existen estudiantes que deben vencer el
obstaculo de no creerse capaces pues de lo contrario buscaran la manera de

evadir la responsabilidad haciendo uso de diferentes estrategias.

Ahora bien, una vez analizadas las creencias de autoeficacia de los estudiantes
otro punto a considerar son los conocimientos previos que reconocen tener para
enfrentar la tarea; son conscientes que al inclinarse por el disefio deben manejar
programas como Fireworks o al escoger la programacion deben aprender flash, es
decir, identifican sus potencialidades pero sobre todo son capaces de identificar
sus debilidades para luego poder subsanarlas durante el transcurso de la fabrica
de aprendizajes. El usar el interés de los estudiantes hacia la tecnologia como un
elemento motivacional permitié crear en los estudiantes un estado motivacional
que les llevé a implicarse en la tarea (deconstruccion y reconstruccion del
proyecto) originando por ende un mayor esfuerzo y sobre todo persistencia en la
tarea (Valle et al 2010).
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Otro aspecto muy valioso radica en que los estudiantes fueron capaces de
comprender los aspectos sociales y culturales que rodean su contexto personal y
escolar, esto es, de acuerdo a Charpak et al (2006, p. 32) los estudiantes iniciaron
un proceso de observacion de su mundo empezando a analizar, experimentar y
conjeturar a partir de él, es decir, pudieron identificar probleméticas generalizadas
y rasgos que las caracterizan, extrapolando esas situaciones a contextos
diferentes a los suyos, ademas fueron capaces de distinguir elementos que se
presentan y que pueden agravar las situaciones asi como las maneras de
enfrentarlos, entendiendo que el contexto social en el que se desenvuelven
plantea retos, situaciones que deben sortear y en muchas ocasiones evitar,

buscando siempre salir bien librado o por lo menos hacer efectivos sus derechos.

En ese momento de observacion estructurada de las realidades del conocimiento
resultdé interesante el analisis que hicieron sobre sus procesos académicos, la
motivacion que generaron y la necesidad de cambiar, encontrando comentarios
como: “mientras que eso digital, lo que se haga para los estudiantes sea divertido,
chévere y lo mantenga a uno, metido, ayudaria mas que estar escuchando al
profesor de religion o a las miss de disciplina”, “a mi me gusta la idea, porque es
como hacer un exdmenes de respeto, sin saber que te estan haciendo una
evaluacion, y si es para los pelaos de primaria esta bien los patos”. A esto se le
agrega la critica hecha a los modelos propuestos y la inminente necesidad de
mejorar “Si ayudaria, aunque no lo digo por los patos que nos mostro el Mr. Sino
por otro tipos de juegos mas interactivos y mas interesantes” y “La idea Mr es
buena, chévere y todo, pero esos mufiecos no sé, creo que pueden como aburrir,

no sé si me entiende”.

Es muy reconfortante ver transformaciones en los estudiantes en tan poco tiempo,

el observar como el estar siempre expuestos a un paradigma de transmision de

conocimientos no los limito, es decir, es evidente que los estudiantes tuvieron la

posibilidad de amoldarse a las situaciones que se les propusieron en el ambito
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académico, porque desde el primer momento de acuerdo a Ferreiro & Teberosky
(1979) existieron perturbaciones y por ende se evidenciaron sus procesos de
construccion de conocimiento, sobre todo a lo referente a los procesos de
ensefianza aprendizaje mediadas por Tics, esto los llevd a de-construir sus
realidades, observandola y problematizandola hasta el punto de llegar a proponer
cambios en ella (indicios de reconstruccion), se mostraron motivados hacia los
retos pero sobre todo dieron gran valor a lo que hacian, situacion que en voces de

Valle et al (2010) los llevo a persistir en la meta académica.

La fabrica de aprendizajes

En esta actividad se trabajaron los elementos del proceso de autorregulacion que
se escogieron como eje de la investigacion para este momento: cognicion y
motivacion, partiendo del andlisis de la realidad que realizaron en la mesa de
conocimiento No 1. Para ello como se puede observar en la bitacora de Mesa de
conocimiento y observacion se trazé una ruta de trabajo de formacion autbnoma
donde el docente orient6 a los estudiantes a establecer metas de aprendizaje de
acuerdo a las herramientas que sabia utilizar y los recursos que necesitaba para

perfeccionar su saber en funcion del rol que ejercia dentro del proyecto.

Las sesiones de trabajo en mencion se llevaron a cabo en encuentros
presenciales en la sala de informatica de la sede B del colegio Windsor Royal, que
con autorizacién de las directivas comprendid tres horas diarias de trabajo, en
actividades teorico/practicas segun el rol asumido por cada participante a partir de
los entornos personales de aprendizaje de cada uno y teniendo en cuenta la
reclasificacion que Churches (2009) hiciera sobre la Taxonomia de Bloom en la
era digital, esto es, que el estudiante pudiera en las actividades desarrolladas:
recordar al resaltar en los programas, marcar favoritos, usar redes sociales y
googlear; comprender realizando actividades como: resumir informacion usando
mapas mentales o procesadores de texto, recolectar, explicar, mostrar
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informacion, hacer busquedas avanzadas, registrar comentarios, suscribirse a
foros, cursos, grupos; aplicar al hacer narraciones digitales, dibujos animados,
hacer presentaciones graficas, capturas de pantalla, colaborar usando
herramientas electronicas, ejecutar videos, editar; analizar al usar informacion,
graficar, hacer listas de verificacion; evaluar cuando debaten, participan en foros,
chats, al investigar, opinar, comentar, colaborar y trabajar en redes y por ultimo
crear al producir usando diversas herramientas informaticas. Los resultados que

emergieron de la actividad fueron los siguientes:
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Tabla 17. Rejillas — Fabrica de aprendizajes Ciclo 1. Construccién propia.

dudas

Disefador

Tiene altas habilidades de disefio en
Fireworks, recurre a internet con menos
frecuencias que sus compaieros y es
Google, YouTube, Facebook y el blog de
colegio.

Disefiador

Tiene habilidades bdasicas para el uso de
Fireworks por ello acude al blog del colegio

“..entre varias veces a Youtube, pero no
muchos, porque estaba era tratando de
hacer las animaciones en flash

“..el mr. Desde el primer dia me dijo que
debia estar visitando unas pdginas ahi, del
estado, yo entre en una y ya descargue
una cartilla con las competencias
ciudadanas, a mi se me ha ocurrido entrar
a pdginas donde hablen de eso y donde
pueda preguntar...”

5 DIMENSION
< § ES Voces de los estudiantes Comentarios de la unidad
g '<_t (DESARROLLO Descripcion de expresiones y contexto investigativa
3 S INVESTIGATIVO /
pre} s MEDIACION
. = TECNOLOGICA)
o n
Estrategias Gestion de la informacion: “pues yo use los que conocia, los mismo | Para Pefialosa (2005, p. 5) las
cognitivas Programador que mencione, creo que entre a Facebook | estrategias cognitivas buscan hacer
Usa frecuente de plataformas y recursos | varias veces a preguntarle a wunos | progresar la actividad intelectual
web para buscar informacién relevante para | estudiantes de mi papd, que trabajan | hacia la meta establecida, en este
su meta de aprendizaje. Acude a | Action Scripts en la universidad...” caso se observa que los estudiantes
buscadores y comunidades virtuales “..entre a varias pdginas, entre a las | hacen uso de su entorno Personal de
Pedagogo pdgina del Ministerio de Educacion, Aprendizaje (PLE) entendido como
Usa el canal de Youtube como recurso | busque también en la Wikipedia y lo | ese conjunto de herramientas,
frecuente para la resolucion de metas de | demds estaba en las cartillas que habia | fuentes de informacién, conexiones y
aprendizaje también usa Google para | descargado” actividades que cada persona usa de
% buscar informacién y no acude a las | “Yo use mas que todo los video tutoriales, | forma asidua para aprender (Adell,
g |z comunidades virtuales lo que estdn en el blog de Sixth grade y los | 2010), este entorno se caracteriza
3 8 que encontré en Youtube...” por el uso de una herramienta en
9 = Usa frecuentes de recursos web para la | “.veig los videos, y pues, tenia abierto | comin Google como motor de
« 8 obtencién de informacién. Usa Google, | Fireworks y hacia los ejercicios, después | busqueda.
o © wikis y no acude a las comunidades | cogi uno de los paticos y empecé a
?( virtuales pero si a sus pares para resolver | modificarlos” De acuerdo a las habilidades y

experiencias que presentan los
chicos la informacién que gestionan
estan acorde a sus roles lo que indica
que ellos se sienten identificados con
el papel que desempeiian dentro del
proyecto, ademas de lo anterior usan
mucho los conocimientos adquiridos
dentro de sus realidades como
jovenes y lo extrapolan al momento
de llevar a cabo retos académicos.
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y a las clases colgadas en él para resolver
sus dudas. Usa Google como motor de
busqueda y Youtube como canal de video
tutorial.

Programador

Usa Google como motor de busqueda
principal, usa las wikis y video tutoriales
para el ejercicio de la tarea de aprendizaje,
usa Firewoks como herramienta principal de
desarrollo grafico.

Aunque se observa en algunos casos
la inclinacion mas que hacia el
cumplimiento del rol a poder realizar
un buen papel en Expociencia.

Manejo sistematico de la informacion:
Programador: Le da relevancia e
importancia a la informacién encontrada en
su entorno virtual de aprendizaje y la
organiza de acuerdo a sus prioridades.
Pedagogo: interés del estudiante se observa
mas asociado a la consulta a fin de la
adquisicién y apropiacidn de conceptos para
enriquecer el discurso en expo ciencia, que
en buscar una reflexién légica con su rol
dentro del proyecto “Amiguitos 4”.
Disefiador: consultas realizadas en su
entorno digital suelen estar asociadas a la
tarea, es selectivo al escoger los recursos
informaticos e ayuda.

Disefador: busca vectores y elementos
asociados a la tarea. Los videos tutoriales
son orientados al manejo y desarrollo de
animaciones.

Disefiador: las consultas web y personal
(par y docente) estan asociadas a la tarea
expuesta. Los disefios no los centra
Unicamente en el proyecto, sino que trabaja
disefios no asociados, pero que ejercitan su

“..yo creo que los use bien, porque estaba
haciendo ejercicios, miraba en los video
tutoriales y hacia en el programa”.

“lummmpa’ saber Mr. Usted sabe que yo
me siento, y empiezo es trabajar y ya”

Los estudiantes organizan la
informacién que gestionaron
haciendo uso de las fuentes que
tenia a su alcance y organizdndolas
de acuerdo a sus prioridades, en
algunos casos la prioridad estd
relacionada con cumplir con la meta
propuesta, desempefiar el rol
escogido y en otros realizar un buen
papel en expociencia.

En muchos casos se observa que los
estudiantes son selectivos con la
informacién gestionada teniendo en
cuenta que va direccionada a
mejorar sus habilidades con respecto
a la tarea, esto puede deberse a la
aplicacién de variables afectivas las
cuales estan muy relacionadas con la
aplicacién de estrategias cognitivas.

De acuerdo a Chadwick (1988) se
nota la aplicacién de estrategias de
procesamiento entendida como las
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dominio del software

Programador: Durante los dos primeros
dias sus consulta son asociadas a su rol de
programados, no obstante después asocia
la busqueda a enriquecer sus conocimiento
como disefiador

acciones que la persona ejecuta para
atender e ingresar exitosamente la
informacion a su memoria, estas
estrategias son usadas al momento
de la atencién cuando la persona se
orienta hacia los estimulos vy
comienza una codificacidn selectiva.

Estrategias
metacognitiva
s

Planifica tiempo y esfuerzo

Programador: Durante las jornadas de
trabajo el estudiante presenté
descentralizacion en las actividades,
presentaba dispersién en la atencién con

algunos recurso web distractores, y
porcentajes de tiempo lo reservaba para
apoyar a sus compafieros en sus
actividades.

El estudiante delimita su esfuerzo a la meta
de apropiacién en los conceptos basicos de
programacién, no hubo desarrollo propio o

modificacién  significativa del cddigo
existente.
Pedagogo: El estudiante presenta

distracciones constante y frecuentes en las
jornadas académicas, en la prepondera el
acceso a Youtube y Facebook, presenta una
actitud activa en los procesos de consulta,
denotando en sus expresiones la
anteposicién de divulgaciéon del proyecto
en Expociencia sobre la apropiacion del
proyecto en el ejercicio de su rol.

Disefiador: A pesar que fue unos de los
estudiantes que se ausento de la sesiones
de trabajo por motivos externos a su
interés, sus jornadas de trabajo fueron

“yo administres bien mi tiempo, a veces,
molestabamos, pero ya estoy preparado
para exponer en Expociencia”

“ no sé, como una semana, para leer y
hacer preguntas, en lo que yo vi hace
como dos dia, no creo que sea, asi como
que muy complicado”

“yo creo que ya se trabajar los disefios, me
faltar como que cacharrear son las
animaciones, sé que eso no es dificil, yo
creo que como una semana”

Los estudiantes son capaces de
plantearse metas y planificar tiempo
y esfuerzo para cumplirlas
dependiendo de sus creencias de
autoeficacia frente a la meta
propuesta de acuerdo al rol, son
conscientes en su gran mayoria de
las habilidades que tienen y de lo
que tienen que reforzar para poder

cumplir el objetivo, aunque es
pertinente sefalar que en algunos
casos mas que cumplir

adecuadamente el rol los mueve ek
deseo de exponer en un evento y
hacerlo de tal forma que les permita
obtener premios o reconocimientos.
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centralizadas en la tarea, hubo poca
distraccién en consultas web no asociados a
la tarea. El estudiante manifiesta interés y
acciones concretas hacia la necesidad de
igualar a LFD (6°) con respectos a sus
habilidades en Disefio.

Disefnador: Presenta frecuentes distraccion
con su compafieros, aunque estas no estén
directamente asociada con el uso distracto
de las TIC. Su interés estd asociado al
dominio de Flash como herramienta de
animaciéon y en varias expresiones se
observa como motivacidon extrinseca la
superacion de la propuesta grafica de su
profesor.

Disefiador: Estructura tiempo y lo organiza
para terminar los disefios propuestos, no
obstante reservo dos dias de la jornada a
trabajar un disefio no asociado con el
proyecto. Su esfuerzo e interés los centra en
el desarrollo de diseio vectorial y no en la
formulacidon de nuevas animaciones para el
proyecto.

Programador: El estudiante administra su
tiempo de manera estructurada, emprende
una actividad y centra su atencién en
realizarla, sin solicitar autorizacion desde el
tercer dia su actividades e interés se centré
en ser Disefiador y no programados como
inicialmente él habia considerado.

Supervisa actividades que realiza

Programador: A pesar que es consciente de
la administracién descentralizada hacia la
meta de aprendizaje, asume un actitud de
satisfaccion frente a las acciones realizadas.

“yo creo que lo administre bien, aunque a
veces me tocaba parar, porque los pelaos
andaban todos perdido y yo les ayudaba,
creo que hubiese hecho mds cosas, pero
ellos me ocupaban

Se observa que los estudiantes en
gran mayoria enfocan sus intereses a
las metas de aprendizaje aunque
algunas veces se distraigan vy
consulten fuentes externas.
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Disefiador: En pocas ocasiones el
estudiante recurre por ayuda cuando
presenta dudas sobre el desarrollo de la
tares y la apropiacion de los concepto.
Cuando una duda es reiterativa y compleja
suele omitirla.

Disenador: El estudiante realiza consultas
constante sobre los objetivos especificos de
la jornada de capacitacién, de igual manera,
realiza con frecuencia auto-evaluaciones
constante sobre lo que le falta aprender
Disefador: A pesar que en otros escenarios
académicos dentro de la institucién, el
estudiante se reconoce por sus actividades
inconclusas, durante las jornadas se
observd que inicia y se compromete hasta
terminar cada actividad de disefio que
emprende.

Disefador: Con frecuencia acude al docente
y pares, para buscar alternativas de solucidn
a los inconvenientes que encuentra durante
el desarrollo de la tarea.

Programador: Muy pocas veces recurre al
docente para resolver un problema de
aprendizaje, usa como elemento regulatorio
la opinidn y supervision de sus comparieros.

“.. lo Unico que no alcance hacer fue un
ejemplo o programas alguna de las
escenas, eso si no supe como hacerlo”
“mmm, Mr. yo creo que logre entender
como se habia hecho el programa, creo
que logre lo que queriamos... ino?”

“... yo acepto que a veces me distraia
mucho, porque aja, uno entra y empieza a
buscar una cosa y se distrae, pero me
colocaba a trabajar y me rendia”

“Pues Mr. Yo creo no logre llegar a cumplir
todo, sé que debiamos hacer mds escenas
de Amiguitos, pero la verdad yo no sabia
muy bien como hacerlas... por lo menos
ahora sé cémo se hacen y tendria que
empezar hacer algunas pa’ ver si me
salen”

“yo anime un solo pato, para saber como
se hacia, pero el resto quise fue trabajar
unas animaciones mds bacanas, creo que
eso lo podemos mostrar en Expociencia”.

Muestran interés por documentarse
dentro del proyecto y en muchos
casos se les nota orientacion al logro
y la necesidad de cumplir con lo
propuesto.

Solo uno de los estudiantes frente a
las dificultades que se le presentan
trata de omitirlas y las resuelve
mediante haciendo uso de sus
conocimientos aunque no sean los
adecuados.
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Andlisis “Fabrica de aprendizajes” — Cognicién + Mo tivacion

Esta actividad que duré 9 sesiones tuvo como objetivo promover espacios de
trabajo de dos elementos esenciales del proceso de aprendizaje autorregulado: la
cognicion y la motivacion buscando crear escenarios de trabajo activo del
estudiante donde primara la argumentacion, la realizacion de practicas pero sobre

todo la ensefianza reciproca.

En el grupo de estudiantes se observé una construccion de su aprendizaje desde
adentro, es decir, desde las experiencias que han tenido en otros contextos sean
educativos o no y que le han permitido aprender herramientas informaticas para
luego aplicarlas a diferentes situaciones, esa construccion va ligada a los datos
gue ha seleccionado el aprendiz los cuales son interpretados en funcién de sus
motivos (Valle, Cabanach, Barca y Nuiez, 1996, p.8), siendo en este caso la de
desenvolverse adecuadamente en el rol escogido y cumplir con la mision que
persigue dentro del proyecto a partir de la identificacion de sus fortalezas y
debilidades, permeada por la intencion de realizar un papel protagénico en el
evento de divulgacion convirtiendose ambos en las metas de aprendizaje que
desea alcanzar; por todo lo anterior, el observar aspectos cognitivos y
motivacionales dentro de este proceso resulté sumamente provechoso teniendo
en cuenta que ambas se entrelazaban en su proceso de autorregulacion del

aprendizaje.

En lo relacionado con las estrategias cognitivas se observo que en referencia a la
gestion y manejo de la informacion los estudiantes se documentaron de diferentes
fuentes destacandose como principal internet y sus herramientas 2.0 (redes
sociales, buscadores, chats, foros, blogs, entre otros), potenciandose entonces
como un entorno de aprendizaje a pesar de su informalidad (Adell & Castafieda
2010, p. 2), lo que indica que durante la fabrica de aprendizajes fueron capaces de
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usar mucho los conocimientos adquiridos dentro de sus realidades como nativos

digitales y extrapolarlos a las actividades académicas.

Es evidente que los estudiantes aprendieron muchas cosas por fuera del aula, en
palabras de Adell & Castafieda (2010) fueron capaces de traer al escenario
académico lo aprendido en un escenario informal y muchas veces subvalorado
como internet, teniendo en cuenta que este entorno les permitid observar a otras
personas, experimentar por cuenta propia, equivocarse, consultar con amigos,
aprender de otros que tuvieran experiencia sobre esas tematicas que necesitaban
profundizar sin el impedimento de la ubicacion geografica, les permitié aprender
de personas diferentes a su docente, pero sobre todo aprender con su docente y

compafieros en entornos distintos al aula de clase convencional.

En el grupo de estudiantes fue comun escuchar relatos que corroboraron estas
afirmaciones: “pues yo use los que conocia, los mismo que mencioné, creo que
entré a Facebook varias veces a preguntarle a unos estudiantes de mi papa,
que trabajan Action Scripts en la universidad ...”, Yo usé mas que todo los

video tutoriales , lo que estan en el blog de sixth grade y los que encontré en
Youtube...”, “...veia los videos, y pues, tenia abierto Fireworks y hacia los
ejercicios, después cogi uno de los paticos y empec € a modificarlos 7, “...el
mr. Desde el primer dia me dijo que debia estar visitando unas paginas ahi, del
estado, yo entré en una y ya descargué una cartilla con las competencias
ciudadanas, a mi se me ha ocurrido entrar a paginas donde hable n de esoy

donde pueda preguntar...”

Como se observa, los instrumentos proporcionados por la Web 2.0 contribuyeron
al desarrollo de estrategias cognitivas fundamentales para el aprendizaje
auténomo, de las expresiones de los estudiantes se puede ver como ejecutaron
estrategias de procesamiento al momento de gestionar la informacion entendidas

éstas de acuerdo a Chadwick (1988) como las acciones que la persona realiza
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para atender e ingresar exitosamente la informacion a su memoria, estas
estrategias son usadas al momento de la atencion cuando la persona se orienta
hacia los estimulos y comienza una codificacion selectiva, teniendo en cuenta que
ellos no sélo buscaron la informacidon que necesitaban aplicando criterios definidos
de busqueda sino que también hicieron seleccién del material que consideraron
pertinente de acuerdo a sus habilidades y sobre todo a sus propositos,
emergiendo situaciones como observar video tutoriales gestionados en Youtube o
en blogs para luego realizar ejercicios; escuchar posibles soluciones a sus
preguntas, escoger la que consideraba adecuada para luego imitar las soluciones
brindadas, todo esto a partir de la informacién suministrada a través de redes
sociales, foros, chats; leer de paginas web, redes sociales, foros que tenian
informacion necesaria para realizar la tarea propuesta, buscando ademas repetir
ejercicios que permitieran adquirir destrezas necesarias para poder realizar
efectivamente su rol, lo que indica que en su mayoria se sintieron identificados con
el papel que desempefiaban dentro del proyecto aunque se observa en algunos
casos la inclinacion mas que hacia el cumplimiento del rol a poder realizar un buen
papel en Expociencia convirtiéndose esto Ultimo en una meta de aprendizaje de
tipo social que genera en un estimulo en el proceso de aprendizaje dentro del

proyecto.

Resulta claro que frente a todo lo dicho hay inmerso en todo el proceso varios
elementos: la capacidad que tuvieron los jovenes para definir problemas que
debian enfrentar al llevar a cabo su rol, asi como la informacion que necesitaban
para resolverlo y las fuentes que debian consultar para hallarla (Adell & Castafieda
2010); elaborar aunque en muchos casos sin saberlo un plan de trabajo para
poder afinar sus habilidades (aprender cosas que le permitieran aportar el
proyecto de manera significativa); localizar fuentes, seleccionar la informaciéon de
ellas, evaluar su calidad, clasificarla, analizarla y sobre todo usarla para poder
reforzar sus habilidades y convertirlas en competencias (Churches, 2009), todo
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esto de acuerdo a Gairin (2007, p. 26) hace parte de los procesos cognitivos que

se llevan a cabo al momento de gestionar y manejar informacion.

En cuanto a las estrategias metacognitivas se valoré la planificacion del tiempo y
el esfuerzo y la supervision de las actividades que realiza el estudiante, para cada
uno se tuvo en cuenta una serie de preguntas que direccionaban el proceso de
analisis, en el caso de la planificacion se trabajé sobre los interrogantes: ¢ Cual
es la naturaleza del problema?, ¢Cual es la meta?, ¢Qué informacién y
estrategias necesito?, ¢Como administrd su tiempo? En lo relacionado con la
supervision fueron dos preguntas las que se consideraron: ¢ Estoy alcanzando mis
metas? y ¢Necesito introducir cambios?. Es necesario aclarar que aunque en la
rejilla en la dimension planificacion y supervision no se relaciona mucha
informacion con respecto a las voces de los estudiantes esto se debe a la
necesidad de no caer en redudancia teniendo en cuenta que en otros aspectos de
las estrategias también se tratan, por ello al momento de realizar el analisis se

trajo a colacién la informacion necesaria en el aspecto pertinente.

En lo concerniente a Planificacion el analisis se hizo de acuerdo a los
interrogantes centrales, los estudiantes identificaron el problema que enfrentaban,
en este caso se dedicaron a adquirir o perfeccionar las habilidades necesarias
para poder modificar el proyecto Amiguitos 4, siendo la meta volverse
competentes en cada uno de sus roles y aportar nuevos aspectos al proyecto,
para ello durante el transcurso de la actividad se observé de acuerdo a Rios
(1999) que los estudiantes pudieron plantearse metas y planificar tiempo y
esfuerzo para cumplirlas dependiendo de sus creencias de autoeficacia frente a la

meta propuesta de acuerdo al rol.

Ademas, fueron conscientes en su gran mayoria de las habilidades que poseian y
de los elementos a reforzar para poder cumplir la meta académica, aunque es

pertinente sefialar que en algunos casos mas que cumplir adecuadamente el rol
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los mueve el deseo de exponer en un evento y hacerlo de tal forma que les
permitiera obtener premios o reconocimientos, de las observaciones de la unidad
investigativa se destaca la actitud activa que tienen los chicos frente al aprendizaje
indagando como ya se mencion6 en diversas fuentes que tenian a su alcance,
pero en particular poniendo de presente como lo menciona Adell y Castafieda
(2010) la aplicacion de su entorno personal de aprendizaje para la consecucion de
sus metas, es asi que vieron videos, consultaron amigos, foros, paginas web,

blog, aprendieron entre ellos y con otros.

Algo observado en este momento investigativo fue el establecimiento de metas
académicas, en lo relacionado especificamente con las metas de rendimiento, en
voces Valle et al (2010) estas se entienden como la demostracion de competencia
en relacién al otro, es decir, se evidencia en el deseo de superar a esa persona
que tienen como referencia. En relacion a esto, mientras en uno de los
estudiantes “su interés esta asociado al dominio de Fireworks como herramienta
de animacion y en varias expresiones se observa como motivacion extrinseca la
superaciéon de la propuesta grafica de su profesor” otro de sus compafieros busca
igualarlo cuando en la observacion se describe que: “manifiesta interés y acciones
concretas hacia la necesidad de igualar a LFD (69 con respectos a sus
habilidades en disefio”. Esta situacion se torna interesante teniendo en cuenta que
al romperse esa relacion vertical de aprendizaje el docente se convierte en un
aprendiz mas del salén que comparte aprendizajes con los estudiantes y que en
muchas ocasiones es superado por ellos teniendo en cuenta que dedican mayor
tiempo y esfuerzo en el perfeccionamiento de sus habilidades hasta el punto de

convertirse en competente.

El docente en este proceso se muestra como mediador, en palabras de De Miguel
(2006, p.17) se orienta a conseguir que sus estudiantes “se conviertan en
personas autbnomas, competentes para responder de manera eficaz y diligente a

los cambios y versiones que le ofrezcan los contextos en los que interactian y, en
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Su caso, para generar su propio trabajo como profesionales autbnomos”, es decir,
forma estudiantes estratégicos en contextos distintos al aula, propendiendo a que
cada estudiante forme en palabras del referido autor su modelo personal de
funcionamiento y de accién a fin de que pueda regularlo y mejorarlo a su ritmo

autbnomamente.

En cuanto a la supervision, es decir, ¢como lo hice?, ¢estoy alcanzando mis
metas? y ¢necesito introducir cambios? En los estudiantes se observa que en su
gran mayoria enfocaban sus intereses a las metas de aprendizaje aunque algunas
veces se distraian y consultaban fuentes externas ellos retomaban sus
actividades, siempre vigilando sus avances y compartiendo con los demas lo
aprendido. Mostraron interés por documentarse dentro del proyecto y en muchos
casos se les notd orientacién al logro y necesidad de cumplir con lo propuesto.
Solo uno de los estudiantes frente a las dificultades que se le presentaron traté de
omitirlas y las resolvié haciendo uso de sus conocimientos sin importar que fueran

validos o no.

De acuerdo a algunos autores la relacion entre la cognicion y la motivacion
generaron aprendizajes autorregulados coincidiendo en que existen estudiantes
gue construyen sus propias herramientas cognitivas y emocionales para conseguir
un aprendizaje eficaz. Por ello en este momento se hizo necesario entrar a
considerar los aspectos relacionados con la motivacion, es de resaltar que desde
el inicio los chicos se sintieron muy motivados por el reto propuesto sobre todo por
la posibilidad de mostrar lo que sabian hacer, lo que eran capaces de crear, tanto
asi que frente a la noticia del escenario de divulgacion su reaccion fue la siguiente:
“Si que alegria, Mr, que emocidn, y cuantos colegios van a ir?...y nuestros papas
pueden ir?”, :“Mr. Nosotros podemos ganar, aqui se trabaja cosas que en otros
colegios no se trabajan”. “Mr. En otros colegio, en sexto y hasta en octavo y
noveno, los otros pelaos, estan dando office no mas, mientras que aca, nosotros

manejamos ya animaciones vectoriales y programas mas avanzados”.
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Autores como Valle et al (2010, p. 89) y Rosario et al. (2005) sefialan que ese
estado motivacional es fundamental en el éxito académico del estudiante pues lo
lleva a tomar la decision de implicarse en la tarea lo que origina que se desarrollen
un conjunto de actitudes y creencias que los conduce a tomar esas decisiones,
las mismas que pueden ser reguladas y modificadas a causa del control y la
conciencia motivacional, en este caso las metas académicas, las creencias de

autoeficacia y los juicios sobre la tarea.

Con respecto a las metas académicas emergieron en el desarrollo de la fabrica de
aprendizajes dos tipos de metas: en primer lugar las metas de aprendizaje que se
centran en el dominio o en la tarea, es decir, en el dominio o competencia de la
tarea (Valle Et al, 2010, p 89) esta se evidencia cuando los estudiantes buscan la
forma de subsanar los vacios que tienen frente a la tarea, frente al rol que han
escogido, para ello aprenden todo lo relacionado con sus funciones (programar,
diagramar, fundamentar tedricamente su trabajo, entre otros) haciendo uso de las
diferentes estrategias que conocen y que han puesto en practica; las otras metas
que se evidencian en el grupo de estudiantes son las de rendimiento, en ellas se
busca demostrar la competencia respecto a los otros, este tipo de metas
particularmente fueron un motor para algunos de los estudiantes, teniendo en
cuenta que buscaban superar a su compafero o al docente: “Muy pocas veces
recurre al docente para resolver un problema de aprendizaje”, “Los disefios no los
centra Unicamente en el proyecto, sino que trabaja disefios no asociados, pero
que ejercitan su dominio del software”, “Su interés esta asociado al dominio de
Flash como herramienta de animacion y en varias expresiones se observa como

motivacién extrinseca la superacion de la propuesta grafica de su profesor”.

Al haber un cambio en la forma de aprender, es decir, al romper la relacion vertical
y convertirla en una horizontal donde existe un aprendizaje reciproco se evidencia

la necesidad de los estudiantes de demostrar que estan en el mismo nivel que el
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docente o que el mas aventajado de sus comparfieros, mostrando el deseo de
trabajar en mayor medida sus metas de rendimiento, por ello, en algunos
momentos la necesidad de demostrar dominio los llevd a centrarse en

perfeccionar sus conocimientos y no tanto en cambiar o reestructurar el proyecto.

Toda esta motivacion generd una orientacion personal sobre el cumplimiento de
sus metas académicas independientemente que estas no fueran las mismas que
pretendiera el docente (en este caso que se originaran cambios en el proyecto), ya
gue demostraron un alto dominio en las herramientas y discursos relacionados con
el rol que ellos escogieron. Estos resultados son muy acordes a los
planteamientos hechos en diversas investigaciones segun los cuales las metas
académicas son beneficiosas para el aprendizaje y el rendimiento académico
(Valle et al, 2008), por tanto, esos estudiantes que valoran el aprendizaje y tienen
ganas de aprender y de mejorar sus competencias tienen una alta persistencia en
sus tareas y suelen usar estrategias de aprendizaje profundo (Valle et al, 2003),

situacion que se evidencio en los estudiantes participantes en el proyecto de aula.

De lo anterior también se desprende que los estudiantes eran propietarios de
creencias motivacionales que potenciaban su trabajo dentro del proyecto, primero
creian que eran capaces de llevar a cabo su tarea a cabalidad, hasta el punto de
expresar :*Mr. Nosotros podemos ganar, aqui se trabaja cosas que en otros
colegios no se trabajan”. “Mr. En otros colegio, en sexto y hasta en octavo y
noveno, los otros pelaos, estan dando office no mas, mientras que aca, nosotros
manejamos ya animaciones vectoriales y programas mas avanzados”, Zimmerman
considera que este tipo de creencias tienen una incidencia positiva frente a la
autorregulacion teniendo en cuenta que le ayudan al sujeto a llevar a cabo
acciones necesarias para conseguir un rendimiento esperado frente a la tarea;
también se desprende de las voces de los estudiantes que ellos consideraban que
al ser capaces podian enfrentar la tarea con altura, la veian significativa para ellos,

esto es, que podia aportar a su proceso de formacion como estudiantes, pero
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sobre todo que podian mostrar todo lo que podian hacer, ayudandolo a trabajar

situaciones de ansiedad, miedo o estrés que se pudieran presentar.

En conclusién, la fabrica de aprendizaje se convirti6 en un espacio de
reconstruccién de sus realidades, buscando en ella superar muchos vacios que
habian detectado, permitiéndoles llegar a un nivel de trabajo muy provechoso pero
sobre todo independiente; en este espacio se observa que la reconstruccion va
mucho mas alla del proyecto, ellos pudieron reconstruir su realidad particular,
descubriendo que lograron incluir en sus procesos de aprendizaje aquello que
siempre les habian excluidos por las concepciones de sus docentes sobre el tema,
esto es, sus entornos personales de aprendizaje, situacion que los llevo a
conseguir un nivel que en la etapa siguiente fue destacado por la comunidad

académica, pero sobre todo, muy valorado por ellos mismos.

La Divulgacion — Expociencia In

Esta actividad tenia como objetivo socializar todos los aprendizajes logrados en el
desarrollo de la Fabrica de Aprendizajes, aunque desde un inicio se buscé que en
ella se mostraran los cambios que se generaron en el proyecto a partir de la
intervencién de los estudiantes, en realidad se convirti6 en un espacio para
compartir experiencias y aprendizajes teniendo en cuenta que al final se le
hicieron cambios al trabajo pero con mayor orientacion a las animaciones y disefio

que al contenido mismo.

Es asi como los estudiantes en el espacio de socializacion compartieron las
construcciones realizadas con estudiantes y docentes de distintos
establecimientos educativos oficiales y privados de la ciudad de Monteria, durante
tres dias fueron el centro de atencién del area de Tecnologia e Informatica,
teniendo en cuenta que estudiantes de tan corta edad habian logrado desarrollar
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altas habilidades en el manejo de herramientas informaticas que se consideraban

de trabajo exclusivo de la educacion superior.

Durante la divulgacion se encargaron de mostrar a las personas que llegaban a su
stand como a los jurados el inicio de su trabajo, el recorrido que hicieron para
aprender las herramientas y las diferentes estrategias que habian construido para
elaborar disefios en Fireworks, para realizar animaciones de un nivel intermedio
en flash, pero sobre todo las conclusiones que ese recorrido les habia dejado,
convirtiéndose mas que en un momento de mostrar avances en un proyecto, en
un espacio de ensefianza de los chicos hacia los demas miembros de la

comunidad académica de la ciudad de Monteria.

En la ejecucion de esta actividad se escucharon voces como: “que buen trabajo”,
“¢.Eso si lo hicieron ustedes?”, “eso es asombrosoj nosotros en la universidad
apenas estamos empezando a trabajar con esos programas”, en ellas hay
reconocimiento de los avances de los estudiantes, de la consecucién de logros,
pero sobre todo de la posibilidad de romper con el paradigma de: “si no me lo
ensefian no aprendo”. Frente a estas afirmaciones los estudiantes respondian
cosas como: “claro que fuimos nosotros, ahora te vamos a hacer un ejemplo aqui
para que veas lo facil que es, LFD es un duro y puedo hacer unos disefios que ni
el Mr los hace”, “nosotros empezamos con lo que nos habian ensefiado en clase,
en el caso de AFG que era programador ni siquiera habiamos visto eso, pero
buscamos en blogs, video tutoriales, foros, le preguntamos a unos amigos de la
universidad y ellos nos explicaron y hasta el papa de uno de nosotros le explicé y
desde alli empezamos, practicamos y practicamos y fuimos perfeccionando, a
veces nos daba rabia, queriamos dejar eso tirado pero bueno, pudimos hacer

muchas cosas chéveres!”

Para los estudiantes el proceso que realizaron durante su aprendizaje fue muy

valioso, ellos comentaron sobre la estrategia de trabajo lo siguiente: “trabajamos
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por fuera de clases, nos reunimos varios dias y empezamos a aprender cosas que
no sabiamos sobre los programas que debiamos utilizar para mejorar el proyecto,
fue muy chévere porque hicimos cosas que generalmente no nos dejan hacer en
clases, como ir a Facebook, buscar en blogs, videos, chats, foros, preguntarle al
compafero o a amigos, no tuvimos que pasar sentados todo el tiempo, podiamos
disponer de nuestro tiempo sin que nadie nos llamara la atencién, uno se distraia

pero después volvia al trabajo, fue una experiencia distinta pero muy vacana!”

En cuanto a las conclusiones, fueron capaces de decir qué tropiezos habian tenido
y como los habian sorteado a fin de evitar situaciones parecidas en el futuro, de
igual forma hablaron de los cambios en el proyecto y de sus expectativas, estos
son algunas voces: “fue dificil organizar la cantidad de informacién que teniamos
en lo relacionado al manejo de los programas, pero lo bueno fue cada uno busco
la forma teniendo en cuenta qué era lo que mas le gustaba o con qué se sentia
mejor, el que aprendia mejor con videos veia video tutoriales, el que era mas
practico le preguntaba a amigos por facebook y los que no les gustaba buscar
mucho veian el blog de la clase de tecnologia, le preguntaban al profe o al que
mas sabia”, “pa’ la préxima mejor qgue no nos den patos ni nada de eso, nosotros
buscamos con qué trabajamos, porque eso es muy infantil, creo que podemos
hacer mejores cosas”, "lo que viene es seguir mejorando el proyecto para

mostrarlo en otros eventos”

Los resultados de esta actividad fueron muy provechosos, los chicos hicieron
procesos reflexivos sobre su trabajo, pero ademas obtuvieron un reconocimiento
como primer puesto en la categoria A de Tecnologia e informatica, y el primer
puesto como mejor ponencia y oralidad, ademas del reconocimiento por sus altas

habilidades para el disefio y la animacion.
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4.1.2.4 Fase de Evaluacién: Identificando en la poblacion objeto del estudio las
transformaciones que en materia de autorregulacion y construccion de
conocimiento se presentaron durante la implementacion del Modelo de
intervencidon. Esta fase se sirvid de la informacién recolectada a lo largo de la
investigacioén y de la ultima actividad realizada en la fase de implementacién; los
resultados se presentaran relacionando ambos aspectos en la medida de las

posibilidades teniendo en cuenta que en gran manera uno influye en el otro.

En la poblacion objeto de estudio se evidencié un cambio significativo, tanto en los
estudiantes como en el docente, en este momento se analizaran las
transformaciones en el proceso de ensefianza — aprendizaje y las repercusiones
gue trajo a cada actor en el proceso. Primero, es imperativo entrar a considerar
gue al cambiar la estrategia de trabajo se modificaron muchas cosas, los
estudiantes dejaron a un lado ese escenario educativo lleno de rigidez y pasaron a
una fabrica de aprendizaje, es decir, un lugar donde todos aportaran al momento
de aprender, donde pudieran consultar fuentes externas y sobre todo donde el
docente dejo de ser el centro del proceso y se convirtié en un guia, un orientador
(Porlan citado por Romero, 2010), permitiendo que los estudiantes gestionaran
informacion, pero sobre todo la manejaran y supieran qué hacer con ella, a esto se
le sumé que al aprender a su ritmo pudieran compartir con sus compaferos esos
conocimientos, situacion que permiti6 mejorar la rata de retencion; cada uno
gestiono y busco estrategias de aprendizaje de acuerdo a su estilo, situacion que
los llevé en menor tiempo a adquirir las habilidades necesarias para enfrentar el

reto de trabajo.

Los actores en el proceso fueron capaces de planear su trabajo durante las nueve
semanas llevadas a cabo en la fabrica de aprendizajes y ademas de esto
supervisarlo, aunque en algunas ocasiones se distraian viendo videos o en
Facebook eran capaces de retomar la tarea que estaban desarrollando de una

manera agradable, con entusiasmo pero sobre todo con muchas ganas de
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aprender, superando esas situaciones que podian poner en riesgo la consecucién
de su propésito (Rodriguez, Cabanach, Valle, Nufiez, & Gonzalez-Pienda, 2004;
Valle, Cabanach, Rodriguez, Nufiez,& Gonzalez-Pienda, 2005 en Valle Et al 2010,
p.90, Rosario et al. 2005)

En ambos se vio una alta motivacion, mientras que el docente queria reconstruir
su practica los estudiantes querian perfeccionar esos conocimientos que
necesitaban para poder cumplir a cabalidad con el reto propuesto, al momento de
analizar lo que habian vivido en la construccion de su trabajo y en la divulgacién
ellos manifestaron sentirse orgullosos de sus construcciones, expresando cosas
como: “yo me siento emocionado porque al estar parado y exponer y lograr
ganarme el premio al mejor expositor, eso es lo maximo”, “me siento muy contento
porque me esforcé para aprender y exponer programacion y la gente estaba
sorprendida que un nifio manejara eso”, “me siento contento porque aprendi
muchas cosas y logré exponer ante tanta gente; estas manifestaciones aunadas a
sus altas creencias de autoeficacia iniciales los llevé a persistir en la tarea, a no
dejarse vencer por las circunstancias y las dificultades que pudieran presentarse
pues siempre encontraron una solucion, ademas de esto, vieron lo importante y
significativo del aprendizaje adquirido y las multiples oportunidades que de él se
derivaban algo de gran valor y que repercutio en gran manera al cumplimiento de
lo trazado (Valle et al, 2010).

Los estudiantes se mostraron seguros de las habilidades digitales con las cuales
contaban para emprender nuevas ideas de proyectos, algunos se destacaron por
un gran desarrollo de su entorno personal de aprendizaje, lo cual es una fortaleza
para futuros procesos, de igual forma, mostraron capacidad de analisis en relacion
a las preguntas, expresando una respuesta coherente y teniendo en cuenta
caracteristicas propias de las circunstancias institucionales sobre todo plantearon
problemas o factores que podrian incidir en la ejecucion de futuros proyectos

dentro del plantel, haciendo énfasis en la actitud de algunos docentes y
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estudiantes, comentarios entre los que se destacan “los docentes nos presionaban
por las salidas de clase, y las notas bajas y los regafios de nuestros padres por
las bajas notas, la discriminacion en cierto modo por parte de nuestros
companeros, pues ellos dicen que nosotros saliamos mucho de clase sin sentido y
que solo ibamos a perder clase, pero eso no era asi” , otro estudiante manifesto:
“profe, seria bueno que los profesores nos puedan apoyar mas, sobre todo que
puedan entender, que no estamos perdiendo el tiempo o algo asi, 0 no sé, yo digo,
no sé si se pueda hacer, o si, pero seria bien chévere que si ganamos nos den

notas buenas o reconocimiento dentro del colegio”.

Es claro que a pesar de los avances en los estudiantes permanece en la
comunidad estudiantil y en los docentes la concepcion que el aprendizaje solo se
da en el aula de clase menospreciando las situaciones de aprendizaje que se
realizan por fuera de ella, hasta el punto de tachar de vagos a los chicos por el
hecho de no estar en la clase, frente a esto una propuesta que emerge es la
posibilidad de vincular a mas docentes a este tipo de trabajos a fin de
concientizarlos sobre la importancia y la validez del conocimiento construido en

estos espacios.

Otro aspecto a resaltar es lo relacionado con el producto emanado del proyecto de
aula, aunque no se alcanzaron los resultados esperados por el docente en cuanto
a transformaciones sirvi0 para que se convirtiera un pretexto para identificar
habilidades y potencialidades, de igual forma se logré6 que los estudiantes
pudieran convertirse en personas mas autoeficaces pues a pesar de los
comentarios y presiones de docentes y compaferos pudieron mantenerse en su
tarea, llegar al final y compartir sus experiencias, a esto se le suma que la
concepcion sobre la actividad cambio lo que modifica por ende los juicios sobre el
valor de la tarea, situacién que los llevé a perfeccionar conocimientos para
enfrentar sus retos, evitando caer en el afan de cumplir con el proyecto a toda

costa evitando la concepcion segun la cual “las cosas se deben cumplir aun si se
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sacrifica la calidad del proceso”, a pesar de todo lo antes mencionado el nivel de la
propuesta en cuanto a disefio y animaciones si fue muy buena, lo que permitié una
muy alta valoracion en la actividad de divulgacion, hasta el punto de obtener el
primer puesto en el evento y un reconocimiento especial a uno de los estudiantes

por sus altas competencias comunicativas.

Al indagarles sobre ¢,qué aprendizajes significativos les dejo el proyecto? muchos
respondieron que la posibilidad de aprender y poner al servicio de los demas lo
que habian aprendido, destacando entre otros que “saber que como nifios
podemos lograr cosas grandes y que la informatica nos permite ensefarles a los
nifios cosas grandes”, “saber crear cosas, ideas mias y compartirlas en Facebook
con mis amigas”, “pude ver que lo hago para otras personas es...como asi...algo
fuera de lo normal” todo esto generd un excelente balance ya que confirmaron lo
valioso de los aprendizajes y la alta valoracion que sus conocimientos tenian

frente a los demas.

En suma el modelo se llevo a cabo en su totalidad y cada actividad propendi6 por
desarrollar esos elementos que potenciaban la autorregulacion y la construccion
de conocimiento hasta el punto de convertir esas creencias de autoeficacia en
hechos concretos (premio primer puesto), permitir el alcance de las metas
académicas de aprendizaje y de dominio, teniendo en cuenta que pudieron
manejar las herramientas informaticas y superar el modelo que tenian a vencer
(docente o compafiero), pero sobre todo que fueron capaces de identificar sus
potencialidades, identificar sus habilidades, conocimientos y destrezas con las que
contaban para iniciar una actividad intelectual, comprender los aspectos sociales y
culturales que rodeaban su contexto personal y escolar y observar de manera
estructurada las realidades del conocimiento pero sobre todo describir las
realidades planteando, caracteristicas, diferencias y similitudes para luego
compartirlas en diferentes escenarios, todo este ejercicio dejé en definitiva las

siguientes necesidades:
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1. Involucrar mas docentes y estudiantes del Windsor Royal School para crear
una conciencia sobre el desarrollo de proyectos escolares.

2. Involucrar a los padres de familia de los participantes, con el objeto que
conozcan las ventajas de trabajar proyectos escolares.

3. Buscar estrategias que permitan el trabajo con proyectos escolares sin que
esto afecte las demas areas académicas de sus participantes.

4. Buscar mas escenarios de divulgacion para los proyectos escolares.
Buscar estrategia de motivacion para el trabajo de proyectos escolares

4.1.3 Ciclo 2 - Consolidando el modelo de promocion de la autorregulacion y la

construccion

4.1.3.1 Fase de Diagnostico: Determinado los factores que aun inciden en las

manifestaciones de autorregulacion y construccion de conocimiento.

El ciclo uno fue de gran valor para el proceso investigativo dejando muchos
resultados que aunados permitieron tener una vision mucho mas amplia sobre los
procesos de autorregulaciéon y construccion de conocimiento en el Colegio
Windsor Royal. Este ciclo se sirvié de la informacién recolectada en el ciclo 1 en

especial de la fase de evaluacién, informacion que se mostrara a continuacion:

El primer factor a analizar es la postura docente: En referencia a este elemento se
consideraron dos actitudes: la primera es la del docente que intervino en el
proceso investigativo en el ciclo 1, €l a lo largo de este proceso inicial dio cuenta
de la gran valoracion de los resultados no solo en los estudiantes sino también en
su practica pedagogica, considerado que fue capaz de ayudar a planear y
ejecutar un modelo a través de una serie de actividades que permitieron a los

chicos aprender de manera diferente pero sobre todo aprender significativamente.
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Todo lo vivido le brind6 la posibilidad de reestructurar su practica, salir de la
comodidad en la que los docentes se ubican en donde no importa si los procesos
que direccionan son efectivos 0 no; encontrandose por ende en un proceso
reflexivo donde buscOé aceptar nuevas concepciones del mundo educativo,
profesional y laboral, llevandolo a ser un investigador dentro del aula cambiando
de acuerdo a Romero (2010, p.2) sus esquemas de pensamiento con referencia al
proceso de ensefianza-aprendizaje. Este maestro tomo en gran medida la actitud
de un docente del Siglo XXI, esto es, constructivista, apasionado por lo que hace,
pero sobre todo con grandes deseos de transformacién de sus estudiantes.

Por otro lado, algunos de los docentes que no hicieron parte del proceso
investigativo durante el primer ciclo se caracterizaron por considerar que el
aprendizaje era exclusivo del aula o de entornos previamente elaborados y que
ellos son los encargados de transmitilo. Esto generdé una postura que
desmeritaba las posibilidades de aprendizaje de entornos menos rigidos,
considerando que en ellos se pierde el tiempo; criticando a los chicos pues tienen
la concepcidn que con ello solo buscan evadirse de las clases y no cumplir con las
responsabilidades que se tienen dentro del colegio, mostrando una concepcion
lejana a los postulados de Tedesco (1998) segun la cual el docente debe asumir
una actitud pedagdégica para ser un punto de referencia, teniendo en cuenta, que
no es él quien tiene la dltima palabra sobre el conocimiento quitandole la
responsabilidad exclusiva sobre su produccién y transmision; esta postura de los
docentes signific6 muchos tropiezos para los estudiantes participantes en el
proyecto Amiguitos 4 teniendo en cuenta que al momento de la fabrica de
aprendizajes debieron dejar de asistir a algunas clases, generado tropiezos en el
aspecto académico, a esto se le suman comentarios como “estos pelaos que se
creen, los que mas saben, los cientificos”, situacion que en algiin momento generd
estados de estrés y preocupacion pero que fue conciliada por parte de las

directivas académicas y administrativas de la institucién.
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Esta ultima postura docente es muy contraproducente con relacion a elementos de
gran relevancia en el proceso de autorregulacion sobre todo en lo relacionado a
las creencias de autoeficacia y juicios sobre la tarea de docentes y estudiantes,
teniendo en cuenta que ellos son afectados por el comportamiento de la persona
y las condiciones de los entornos en que interactia (Shunk y Pajares en Widfiel y
Eccles, 2002), situacion que los puede llevar a desistir y por ende no lograr las

metas propuestas.

La postura de los estudiantes: Dentro de este analisis se hace necesario destacar
las concepciones de los estudiantes; el grupo que participo de la primera etapa del
proceso investigativo tuvo un cambio paradigmatico con relacion a los procesos de
aprendizaje, pudieron vivenciar nuevos espacios, formas, estrategias de aprender,
algo que fue muy valioso y que se registra en los comentarios que hacen los
estudiantes en el ciclo anterior donde resaltan la posibilidad de aprender haciendo
uso de sus entornos personales de aprendizaje, esta posibilidad les permitid
considerar que no es Unicamente el profesor quien tiene el conocimiento sino que
cumple una labor de facilitador, de mediador, debido a que les brinda estrategias
de trabajo que mas tarde pueden llevar a otros procesos de aprendizaje. Los
estudiantes se convirtieron ademas en los principales criticos del proceso, hasta el
punto que en la fase de evaluacién fueron capaces de emitir ideas de mejora entre
las que se tienen la posibilidad de incluir a mas docentes y estudiantes al proceso
que trabajaron a fin de permitir una mejor comprension de los procesos por ellos

realizados, de igual forma.

De igual forma, se trae al escenario de debate la consideracion de las
consideraciones de los estudiantes que no hicieron parte del primer ciclo, en ellos
se escuchan voces de censura frente a sus comparieros teniendo en cuenta que
consideran que éstos jamas se encontraban en un proceso de aprendizaje sino
mas bien en momentos de distraccién y entretenimiento debido a que podian

hacer uso de las redes sociales, navegar en internet y realizar diversas tareas que
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en un escenario tradicional de clase no se aplican, primando en ellos la idea de

aprendizaje desde la transmision.

La anterior no fue la Unica actitud, también hubo estudiantes que consideraban
interesante entrar en esos proceso de aprendizaje diferente, para ellos el estar en
procesos como los del proyecto Amiguitos 4 seria en sus palabras “muy chévere”,
ven el pertenecer al grupo y aprender de manera diferente como un reto que seria

muy bueno alcanzar.

Inclusién de los entornos personales de aprendizaje en el proceso escolar para
fomentar el aprendizaje autorregulado: Un aspecto que también es importante
entrar a considerar es la inclusion de los entornos personales de aprendizaje de
los estudiantes al proceso de ensefianza y de aprendizaje dentro del proceso
educativo, Jordi Adell y Castafieda sefialan que a pesar de la informalidad del
internet en este momento se ha convertido en un recurso muy valioso al momento
de aprender, esta inclusion trae consigo mdultiples preguntas entre las que se
tienen: ¢Como podemos incluir de manera efectiva esos entornos personales de
aprendizaje?, ¢ COmo guiar a los estudiantes y brindarles estrategias de uso de los
entornos de aprendizaje? ¢Qué caracteristicas debe tener el docente que se
decide por potenciar el uso de esos entornos en los procesos educativos?, esta es
una tarea que el docente debe enfrentar y sobre la cual se debe trabajar, para ello
el entorno educativo encabezado por el sistema administrativo del colegio debe
reestructurarse, iniciando con la formacion hasta llegar a momentos de

apropiacion y de transformacion del entorno.

Para algunos docentes del Colegio Windsor Royal el uso de esos entornos
personales de aprendizaje no se concibe dentro del proceso educativo pues
consideran que son ambientes que estan plagados de muchas distracciones,
subvalorando las ventajas de internet, teniendo en cuenta que es una de las

principales fuentes de informacion pero sobre todo es un espacio de conexion
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donde se puede contactar innumerables personas con multiples experiencias y
conocimientos que compartir (Adell y Castafieda sefala, 2010, p. 4), lo que genera
desconocimiento de las grandes posibilidades que brinda este aprendizaje
informal, mas aln si se reconoce que muchas de las cosas importantes de la vida
se aprenden en lugares distintos al aula, o que lleva a concluir que a diario se
perfeccionan las habilidades y los conocimientos a partir de las interacciones con

diversas fuentes, contextos y formas.

Otros factores:

- Los estudiantes y docentes aun necesitan de una persona que guie u
oriente el proceso de aprendizaje de una forma directa, es decir, necesitan
sentir el apoyo traducido en esa persona que reconocen sabe mas que
ellos y que puede brindarte informacion al momento de algun problema.

- Grado de responsabilidad: necesita aumentar este elemento a fin de
generar espacios de empoderamiento.

- Aumentar sus creencias de autoeficacia.

- Necesidad de reconocimiento social como elemento de motivacion.

- Miedo al presentarse ante personas con las cuales compartira el

conocimiento que ha construido.

4.1.3.2 Fase de Disefo: Estructurando un Modelo de promocion basado en un
enfoque de competencias digitales que ayude a mejorar el problema de la

poblacion

El modelo de promocién de la autorregulacion y la construccién de conocimiento
que se disefid en el ciclo | evolucion6 a partir de todas las realidades y
transformaciones evidenciadas, buscando fortalecer todos esos elementos que
permitieran una transformacién de los actores de hombres comunes a gestores de

conocimiento, estructurandose a partir de las siguientes consideraciones:
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Metafora: el sistema de pedales de movimiento girat  orio de una bicicleta.

La practica y vivencia de las acciones y reflexiones de este trabajo han llevado a la
unidad investigativa a comparar la dindmica y elementos que intervienen en los
procesos de autorregulacion y construccién y apropiacién de conocimiento, con
las dindmicas y elementos que se puede observar en el sistema de pedales de
movimiento giratorio de una bicicleta. La mayoria de las personas en la actualidad
han tenido el gusto de manejar una “bicicleta”, el vehiculo de transporte personal
por propulsion humana mas popular que ha existido desde el Siglo XIX; la
bicicleta se compone basicamente de un cuadro metalico, dos ruedas, una silla,
una direccion y un sistema de transmision de pedales (STP) que permite que el
viajero ejerza la fuerza necesaria para hacerla andar. El STP estd compuesto
basicamente por los platos y la biela, esta ultima encarga de generan la propulsién
de la trasmision, convirtiendo el movimiento reciproco de las piernas del ciclista en
un movimiento giratorio (rotacion) que mueve la cadena, la cual al pasar por un
siguiente plato ubicado en la rueda trasera, permite que la bicicleta inicie su

movimiento.

Figura 11. Sistema engranaje — cadena. Fuente Wikipedia

Cadena Plato
delantero
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La sociedad actual, la sociedad del conocimiento, como una bicicleta, es disefiada
para avanzar Yy llevar a los sujetos que la integran a lugares de superacion social,
cultural, econémica y politica, por lo cual exige tener incorporado un sistema o
enfoque educativo que le permita de-construirse y re-construirse constantemente
con el objeto de experimentar un camino de continua superacién. Lo anterior,
permite considerar que modelos como Ar&Co representan formas de posibilitar
dicha superacion, teniendo en cuenta que le permite tomar la fuerza del sujeto y
transformarla al final en una fuerza social de avance, de constante interaccion
entre la vida cotidiana (el medio) y la vida escolar (la escuela) a causa de la
puesta en marcha de una dialéctica participativa que propicia estados de acciones
concretos en pro del constructivismo cognitivo, meta-cognitivo y emocional de sus
actores; a la vez, que la reciprocidad del movimiento (flujo), permite que el
producto de esas transformaciones personales e inter-personales se conviertan en
la transformacion general de la realidad del conocimiento. La bondad del STP
se caracteriza por permitir que la fuerza final del movimiento, no sea otra, que
aquella nueva fuerza inicial de inercia que permita reiniciar el proceso

nuevamente, con el valor agregado de adicionarle mas potencia al movimiento.

INTRODUCCION Y DESCRIPCION DEL MODELO AR&CO.

Teniendo en cuenta lo anterior y considerando del mismo modo el marco tedrico y
la experiencia investigativa expuesta en el presente trabajo, se prosigue a explicar
y describir la dinamica y elementos que intervienen en el modelo de promocién de
la autorregulacion y construccion del conocimiento “Ar&Co” para trabajar en el
colegio Windsor Royal por la unidad investigativa: Shirly Arrieta y Ever Coronado.

El modelo Ar&Co emergio con el objeto de propiciar escenarios académicos que
fomentaran y promovieran la construccién y apropiacion de conocimiento en
escolares por medio de la ejercitacion de la autorregulacion. Este considera como

piedra angular de su esencia pedagodgica: 1) La relacion vy dialogo que debe
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existir entre el hombre comin y el hombre de escuela; 2) la realidad del
conocimiento como objeto de transformacion por medio de procesos de
construccion, y no por la mera exposicion de constructos como necesidad de
transferencia; 3) la transformacion de las realidades del conocimiento como
compromiso socio-cultural de los actores que intervienen en la escuela; 4) la
superacion del aprendizaje como reto psicopedagdgico en cada ciclo de
construccion y apropiacion de conocimiento; y 5) el didlogo entre los actores como
herramienta de construccién participativa de nuevas realidades. Teniendo como
reflexion principal de su practica la necesidad de “ensefiar a deconstruir
conocimiento en los planteles educativos del siglo XXI, porque el educando en la
busqueda de la reconstruccion, no solo aprenderda, sino que devolvera a la

sociedad un conocimiento retroalimentado” (Unidad Investigativa).

Antes de exponer y describir la dindmica del modelo, hay que anotar que, asi
como el STP posee dos movimiento principales: 1) el ocasionado por las bielas en
el plato principal y 2) el movimiento que ejerce la cadena sobre el plato de la
llanta trasera; El modelo Ar&Co establece dos procesos principales que le
permiten crear un movimiento de construccion; 1) el macro proceso que atiende a
los elementos, conceptos, momentos y productos orientados a la construccion y
apropiacion de conocimiento, bajo una cadena de uso de las habilidades digitales
del sujeto y 2) el micro proceso que orienta las acciones que le dan movimiento a
la dindmica de construccion, en este sentido se estaria hablando de los procesos
autorregulatorios, como los elementos que intervienen en él, en este caso, los
elementos cognitivos, meta-cognitivos y motivacionales. Todo lo anterior lo
desarrolla en cuatro Movimientos (m), cada uno llevara al sujeto a un Momento
(M) determinado de la apropiacion y construccion de conocimiento, en una
dindmica [m1:M1, m2:M2...mn:Mn]
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Figura 12. Modelo Ar&Co versién 2. Construccién propia.

VMIODELOAr&Co &

Promocion dela autorregulacidn y construccion de conocimiento

Observacion

—+# Problematizacion

Implementacion

~ CULTURAL
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DE LA ALIMENTACION A LA DE-CONSTRUCCION [m1:M1]:

De manera concreta el modelo Ar&Co parte del aprendizaje situado, de la
interaccion del hombre comun con lo méas particular que tiene, su vida, sus
hébitos, costumbres, necesidades y percepciones de lo real, este tipo interaccion
permite darle inicio al primer movimiento, en el cual el sujeto empieza alimentarse
del medio, de su realidad de conocimiento, esta relacion, dada la situacidon socio-
econdmica de la poblacidén objeto de estudio y de la condiciéon de nativos digitales
con la que crecen, hace que la alimentacion esté en gran medida mediada por los
hébitos, costumbres y redes digitales con las que interactda, de igual forma su

relacion con la realidad esta caracterizada por los sentidos hasta ese momento
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atribuidos de manera personal o a través de las representaciones sociales que

giren a su alrededor, por lo que se hablaria de un equilibrio inicial en el proceso.

La alimentacion recolecta los elementos sensoriales, conceptuales y
motivacionales para llegar al primer momento “La De-Construccion”, en este el
sujeto tiene la posibilidad de dejarse asombrar por la alimentacion, de manera
asistida puede observar detenidamente cada elemento de la realidad, hacer un
analisis de-constructivo de la misma e iniciar la construccion de los conflictos
cognitivos (perturbaciones), se espera finalizado este momento que el sujeto tenga
claro su pregunta perturbadora que le permita experimentar el segundo
movimiento y momento del modelo, en este momento la motivacion se convierte
en un elemento muy importante del proceso, teniendo en cuenta que es eso que

empuja al sujeto a implicarse en la actividad de aprendizaje.

DE LA INDAGACION A LA RE-CONSTRUCCION [m2:M2]:

El segundo movimiento en el modelo (La indagacién) es generado por el interésy
suspicacia provenientes de las perturbaciones del primero momento, y lleva al
sujeto comun a intentar atribuirle a su acomodacién (busqueda de equilibro ante
las perturbaciones) los elementos necesarios de re-construccion que le permitan
una condicion de re-equilibrio, en este movimiento los Habilidades digitales son
condicionados por las necesidades de conocimiento y dirigidos hacia la respuesta
de la perturbacibn, como superacion del conflicto cognitivo, ellos estan
acompafnados de las estrategias cognitivas y metacognitivas que debe poner en
practica el sujeto para llevar a cabo su actividad de aprendizaje. El uso de las TIC
busca atender la finalidad o tarea de aprendizaje, deja de ser una mera
herramienta de costumbre digital y se convierte en un sistema o plataforma de

indagacion a disposicion del sujeto en su re-construccion de la realidad.
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La indagacién como movimiento lleva al sujeto a un segundo momento; la Re-
Construccion (M2), esta a pesar que recibe a un hombre de vida (comun) dialoga
cada vez mas con sus necesidades de aprendizaje y su deseo de superacion a los
conflictos cognitivos, por lo cual se evidencian las caracteristicas propias de un
hombre de escuela que busca de manera consciente y en ejercicio de sus
condiciones cognitivas y meta-cognitivas el disefio e implementacion de sus
estrategias de re-construccion, las cuales le permitiran responder su pregunta
problematizadora (perturbadora), y restaurar su equilibrio cognitivo, sus sentidos y
significados de aprendizaje. En este momento (Re-Construccion) la realidad de
conocimiento experimenta un conjunto de transformaciones que la hacen uUnicas
para el sujeto que las asume en un estado de acomodo y re-equilibrio y la
motivacion con todos los elementos que implica cumple un papel importante;
teniendo en cuenta que todo este proceso lleva al sujeto a considerarse capaz o
no de enfrentarse a los retos encontrados, pero ademas, los juicios que tenga en
relacion con la tarea van a intervenir en la persistencia e interés evidenciados

durante el proceso.

DE LA DIVULGACION A LA POST-CONSTRUCCION [m3:M3]:

Si las transformaciones evidenciadas en el segundo momento se quedaran como
representacion y significados personales (o grupales) del (los) sujeto (s) que
participo (aron) en la re-construccion, la sociedad al igual que la bicicleta de
nuestra metafora se quedaria estatica y no ejerceria el movimiento necesario para
hacerla andar, se podria hablar entonces de un estancamiento de conocimiento;
por lo tanto, el modelo Ar&Co considera un tercer movimiento (Divulgacién) que
busca, no solo hacer mover el macro y micro proceso, sino permitir el avance de la

sociedad del conociendo.

En este sentido, el tercer movimiento lleva a las TIC a una pertinencia no limitada

a la gestion de informaciéon como recurso de indagacion, sino como un escenario
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de virtualizaciébn necesario para propiciar una divulgacién de la Re-equilibracién
ante los conflictos cognitivos. Como movimiento la divulgacion nos lleva a un
estado o momento de Post-Construccion en la cual se busca sistematizar los
productos de los procesos vivenciados de manera personal, grupal y asistida, en
esta el sujeto podrd documentar y divulgar en escenarios virtuales, presenciales,
formales y no formales; de manera escrita, oral o audiovisual sus re-
presentaciones, contribuciones y conclusiones de su experiencia de construccion,
este momento como el STP, proporciona la reciprocidad que aumenta la potencia
de los movimientos, dado que no hay mas motivacion extrinseca para los sujetos

que la divulgacion y los reconocimientos sociales que ella implica.

DE LA RETRO-ALIMENTACION A LA SUPERACION DEL APREN DIZAJE
[m3:M3]: Si se analiza la dinamica del tercer momento, se podria esperar que
esta sea la terminacion de un esquema de construccion de conocimiento eficiente
y pertinente ante las necesidades del entorno, no obstante, la divulgacion como
accioén para visibilizar y socializar las construcciones, podria quedarse corta, si se
llega a ella como una meta final del proceso, estariamos hablando de un STP que
solo funcionaria con un pedalazo y un solo giro de sus sistemas. En este sentido el
modelo Ar &Co establece un cuarto movimiento que busca la retroalimentacion del
punto de partida, en esta el sujeto no se conforma con mostrar su construccion,
sino que busca la manera de inter-conectarla con las realidades de conocimiento
con la que inicio, con el objeto de convertir la nueva realidad en un nuevo punto de
partida y con ella, convertir el modelo en un bucle constante que busque la

superacién del aprendizaje como meta constante del sujeto.

La superacibn como momento final e inicial del proceso se encuentra con un
sujeto apropiado socialmente de su construccion, reflexivo ante los tipos de
aprendizaje que abordo en el proceso y sensible ante la realidades a la que estara
expuesto en su camino de formacién, la sociedad deja de ser una fuente

unidireccional con la cual se puede alimentar, y ve en él la competencia de poder
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retro-alimentarla, se estable entonces, un didlogo constante de construccién-re-
construccion / sujeto-sociedad de tal forma que se hablaria finalmente de un sujeto

transformado, de un hombre de conocimiento.

Una vez clara la reestructuracion hecha al modelo de promocion de la
autorregulacion y la construccion del aprendizaje se empieza a concebir una
nueva forma de llevarlo a la practica pero desde una optica mas amplia en lo

concerniente a actores y profundidad de estrategias.

Ciclo 2- Consolidacion. — Acciones para poner en marcha el modelo —

Incursionando en los procesos investigativos en la escuela.

Con el animo de mejorar en los procesos de autorregulacién y construccion de
conocimiento acorde a las necesidades identificadas, pero sobre todo, con la
intencidn de contrarrestar esos elementos que afectan el desarrollo de los mismos
y de poner en practica en su totalidad el modelo, buscando ademas la integracion
de otras personas al proceso de transformacion mediante esta investigacion, se
empez6 con una indagacion de otras formas de trabajo en el aula, donde los
proyectos de aula sirvieran como base, fue asi que a través de la gestion de la
informacion se encontr0 que este tipo de proyectos representan inicios de

investigacion, en este caso de investigacion formativa.

Para autores como La Cueva (1998, p. 167) los proyectos de aula constituye una
ejemplificacion de aquello que se denomina ensefianza por la investigacion, donde
los estudiantes tienen una fuerte participacion desde el inicio hasta su
culminacién, caracterizandose por poseer una actitud indagadora, creativa que les
permite confrontar sus ideas con otros pero sobre todo con las experiencias que

realizan ayudandolos de esta forma a construir su aprendizaje.
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Todo lo anterior hace direccionar la mirada a un camino muy similar al que se
habia venido trabajando pero que antes no se habia considerado a causa de la
complejidad del mismo, un elemento que los autores denominan: investigacion
formativa. Este término se le asocié con una preparacion de tipo técnico a los
investigadores pero a partir del avance del concepto gracias a los discernimientos
provenientes de los espacios investigativos se le vinculo con el uso y aplicacion de
la herramientas propias de la investigacion en las actividades pedagogicas del
aula, es decir, como una actividad generadora de conocimientos en el contexto de
la institucion educativa o del aula aportando la posibilidad de asegurar
aprendizajes significativos y pertinentes en el proceso educativo (La Cueva, 1998,
p.165).

La investigacion formativa promueve una formacion continua que no depende
como en paradigmas anteriores del docente sino de los procesos que realizan los
estudiantes (claro esta, con un apoyo de una persona que los ayuda a direccionar
el proceso, el docente investigador), ademas, fomenta el trabajo en equipo y el
Optimo desempefio de sus investigadores con miras a incrementar la productividad
de cada area del conocimiento y de la funcidn de investigacion, para satisfacer las
demandas sociales, cientificas; a esto se le suma la posibilidad de aumentar el
trabajo autbnomo y autorregulado pero sobre todo de trabajar la motivacion de los
estudiantes pues podran ver que sus trabajos pueden ser valorados en

comunidades académicas diferentes a las que estan acostumbrados.

El trabajar la investigacion formativa como una manera de fomentar la
autorregulacion y la construccién de conocimiento permiti6 que los actores se
enfocaran a la produccion investigativa desde sus ambitos de accion, posibilitando
el escudrifiamiento constantemente de sus formas de trabajo a fin de optimizarlas,
ayudando a transformar sus realidades y resolver problemas de manera mas agil y
eficaz (Ollarvez y Salguero, 2009, p.3). Lo anterior, teniendo en cuenta que lo

hace verse como un ser valioso que problematiza sobre sus realidades, conoce
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sus contexto (Deconstruye), pero sobre todo es capaz de observar para ayudar a
cambiar (Reconstruye) compartiendo las transformaciones realizadas con la
comunidad que lo rodea (Posconstruye), situacion que afecta directamente
elementos muy importantes de la motivacibn como sus creencias de autoeficacia y
los juicios que emite sobre la tarea, llevandolo ademas a tener un mejor
rendimiento y a persistir en lo que emprende y permitiéndole llevar a la practica las
estrategia cognitivas y metacognitivas que posee y que puede adquirir en el

desarrollo del mismo.

Una manera de llevar a la practica la investigacion formativa en esta investigacion
fue a través de los semilleros de investigacion, en este tipo de escenarios de
acuerdo a Restrepo (2002, p.7) se promueve la busqueda, organizacién y
construccion del conocimiento por parte del estudiante, de su parte Torres (2006,
p.2) agrega que estos espacios de aprendizaje promueven “ambientes de trabajo
colectivo para la busqueda de alternativas, donde prima la interdisciplinaridad, la
colaboracién y la armonia de trabajo en equipo, como la tolerancia y el respeto a
la diferencia”, permitiéndole a los estudiantes la socializacion de las decisiones, el
debate de propuestas y de resultados, la interaccion con especialistas, el ejercicio
de la critica, del debate abierto y de la argumentacion, situaciéon que ayudaria
sobre manera a aumentar el trabajo que se realiza sobre los elementos de la
autorregulacion y la construccion de conocimiento que se trabajan en esta

investigacion accion.

En este sentido, se busco desde la conformacion de semilleros, la implementacion
del modelo Ar &Co y las actividades propias de la investigacién escolar, asi como
fomentar los tipos de aprendizajes propuestos en la Investigacion como Estrategia
Pedagogica (IEP) expuestos por el Programa Ondas: aprendizaje problematizador,
aprendizaje por indagacién, aprendizaje situado y aprendizaje colaborativo
(Manjarres, Mejia & Ciprian citado por Colciencias, 2012, p. 89). Esto apoya lo

expuesto por la docente investigadora de la Universidad de Antioquia Karolina
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Jiménez, quien considera la necesidad de crear un espacio en el cual los
estudiantes pueden ampliar sus conocimientos a través de proyectos de
investigacion, fomentado la busqueda de informacion, el analisis de la misma y la

formulacién de interrogantes.

Teniendo claro todos los argumentos antes planteados, es pertinente aclarar que
€s0s escenarios investigativos no solo se circunscriben a espacios dentro del aula
fisica sino también a lugares que le permitan al estudiante trabajar eso que Pérez
G. (2007, p.48) denomina actitud investigativa, es decir la posibilidad de indagar,
cuestionarse, admirarse, seguir una ruta investigativa, sistematizar, pero sobre
todo poner al servicio de los demas los conocimientos que se construyen en ese

proceso.

A todo lo anterior se suma que a este tipo de estrategias por ser espacios de
cultura investigativa son apoyados grandemente por entidades publicas y privadas
permitiéndoles tener amplios espacios de apropiacion social del conocimiento en
ambitos locales, departamentales, nacionales e internacionales, situacion que

puede motivar orientar ain mas a los estudiantes al cumplimiento de sus metas.

De acuerdo a lo anterior se procedié a estructurar las acciones para poner en

practica el modelo disefiado:
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Tabla 18. Relacion de Actividades Ciclo 2. Construccién propia.

Actividad
Creacion del
Semillero de
investigacion

Mesa de
conocimiento
“Creacion y
Apropiacidon del
Macro
Proyecto
planchones”

los

Construccidon y
divulgacion de

las nuevas
realidades del
conocimiento

Crear un Semillero de investigacién
donde se promueva la autorregulacién y
la construcciéon del conocimiento

Disefiar y ejecutar estrategias de
consolidacion del conocimiento por
parte de los integrantes del semillero

Motivacién  a los  estudiantes
partiendo de las experiencias vividas
en el ciclo anterior y de la visidon que
se tiene del estudiante del Siglo XXI,
asi como la consideracion de ¢Como
es y cédmo debe ser el papel de la
escuela frente a esas necesidades?

Se estructura la propuesta de creacion
del semillero y se crean los
componentes filoséficos del mismo asi
como las lineas de trabajo

Formular un macro proyecto que
permita brindar alternativas de solucion
a problematicas generadas con ocasidn
de los planchones.

Salida de campo a la Avenida Primera
para observar el entorno de los
planchones

Didlogo de saberes sobre las ideas que

permitan la  estructuracién del
proyecto
Ejecutar el macroproyecto formulado | Jornadas de trabajo por equipos

teniendo en cuenta los roles y acciones
disefiadas.

Divulgar los resultados obtenidos en los
procesos investigativos en diversos
escenarios de conocimiento

investigativos para la construccién de
nuevas realidades del conocimiento
Divulgacién y presentacion de avances
y conclusiones de las construcciones
del conocimiento
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4.1.2.3 Fase de Implementacion: Ejecutando los pasos de accién establecidos de
acuerdo al modelo de promocion de la autorregulacion y la construccion de

conocimiento en la poblacién intervenida

Una vez claro el modelo de promocién redisefiado en la fase dos de este ciclo y
creadas las acciones para la ejecucion del mismo siguiendo el curso de la accion,
se elaboro la siguiente tabla donde se identifico la actividad Yy las técnicas de
curso de accion

supervision evidenciando en ella: la buena calidad del

emprendido, los efectos derivados de la accion, tanto los buscados como los
imprevistos y las situaciones que se presentan desde diversos angulos o puntos
de vista, el tiempo de trabajo y sobre todo los comentarios a partir de los

resultados observados.

Tabla 19. Relacién de actividades y medios de supervisién Ciclo 2. Construccién propia.

Actividad Supervision Duracion Comentarios
Creacién del Semillero | Bitdcora de Mesa | 3 sesiones Ver Bitdcora C2-001
de investigacién del Conocimiento
N° 1 - Ciclo 2
Mesa de conocimiento Bitdcora de Mesa | 3 sesiones Ver Bitacora C2-002 y Videos
| “Creacién y Apropiacién | del Conocimiento
9 del Macro Proyecto los | N° 2 Ciclo 2,
o planchones” Registro en video
Construccion y | Bitdcora de mesa | De acuerdo | Cada grupo de trabajo inicié
divulgacion de las | de conocimiento y | al grupo de | sus labores de acuerdo a la
nuevas realidades del | observacion trabajo planificacion hecha, se
conocimiento observaron algunas
Evaluaciones  por dificultades en cuenta al
participacién en tiempo de reunion.
Eventos

A continuacion se exponen los resultados hallados en cada una de las actividades

desarrolladas:
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Creando el semillero de investigacion: Analisis.
Tabla 20. Rejilla de Observaciones categoria construccion de conocimiento, Ciclo 2.

Construccion propia.

< | S| DIMENSIONES
-4 L O (DESARROLLO
o0

8 =) 8 INVESTIGATIVO / INDICADORES VOCES DE LOS ESTUDIANTES

L p = MEDIACION

< 5 TECNOLOGICA)

)
Conocimiento Observa de manera | “La mayoria de los estudiantes han
Histérico — estructurada las realidades | llegado al mundo en un siglo distintos
Cultural del conocimiento. al de sus antepasados, los estudiantes

quieren, como estdn tan

acostumbrados a la tecnologia, no
sentirse atrasados en el mundo, y
necesitan una forma tecnoldgica de
estar bien, de estudiar, de hacer algo,
ya que los profesores y la gente que les
ensefian son inmigrante de la
tecnologia y no se les facilita tanto
como a ellos”

“El estudiante del siglo 21 quiere que le
ensefien cosas que él no sepa, no los
patrones con los que ya viene
prdcticamente programado, y no como
se ensefiaba en el siglo XIX y el siglo
XX, con el tablero... los estudiantes del
siglo XXI quieren que les ensefie de una
manera digital, porque la era digital es
lo que estd llegando ahora”

“los estudiantes andan mds
concentrado en este momento a
meterse en el Facebook, que buscando
la manera de aprender ”

“El estudiante estd queriendo decir,
que ellos estdn aprendiendo solos,
porque los profesores estdn queriendo
ensefiarles algo que ellos ya saben”
“Los estudiantes de hoy en dia quieren
acelerar la era digital y en cambio los
profesores estdn empezando en la era
digital intentando seguir los patrones
que a ellos les ensefiaron”

“Los estudiantes les pueden ensefiar a
los profesores, porque se puede
aprender de ambas partes, sabiendo
que se les puede ensefiar a los
profesores, uno no les ensefia, sino que

PROBLEMATIZACION DE LAS REALIDADES

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO
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ellos buscan su propios métodos para
aprender ellos solos ”

“La culpa es de ambas partes, tanto de
los estudiantes por no ensefiarles a los
profesores, que quieren una manera de
que les ensedien para aprender
diddcticamente y tanto de los
profesores que se quedaron en la era
pasada”

“El problema general son los dos, como
ya dije, oh sea, lo que le falta en este
momento a los profesores es ayuda
mutua, lo que hace que los profesores
estén metidos en el siglo pasado, oh
sea, no existe ayuda entre los dos
buscando un mejor desarrollo, ya que
se les va a dificultar , creo que se les
dificulta avanzar mds o agilizar el
proceso de mejoramiento digital ”

En esta actividad se busco generar espacios de reflexion que permitieron acercar
a los estudiantes a los procesos de construccion de conocimientos, considerando
gue estos procesos son producto de la adaptacidbn que experimenta un sujeto
antelas realidades a las que esta expuesto. Por ello al estudiante se le plantearon
situaciones orientadas a la asimilacion como primer proceso de la adaptacion
(Piaget, 1998); la actividad evidenciaba la necesidad de re-definir el papel de la
escuela frente a las exigencias que tienen los estudiantes del Siglo XXI; de igual
forma, se indagd sobre el aprovechamiento de las Tic en los procesos de
aprendizaje de los estudiantes, partiendo de las experiencias obtenidas en el ciclo
anterior y de los andlisis hechos a su experiencia académica dentro de la

institucion.

La asimilacion asumida en este trabajo investigativo como un estado

deconstruccion y des-equilibrio, abarca aquellas estructuras cognitivas que posee

un sujeto para tomar informacién de su entorno y categorizarla con lo que ya sabe

y conoce. Esta fase inicial de creacion, buscé indagar en mayor proporcion el

conocimiento historico cultural que tenian los estudiantes sobre los procesos que
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vividos en la escuela para luego llevarlos a un nivel superior donde plantearon

soluciones a las problematicas encontradas.

Se percibe entonces de las apreciaciones de los estudiantes que hay una ruptura
entre docente y estudiante en cuento a las concepciones de ensefianza y
aprendizaje, pero sobre todo en relacion a la inclusidon de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién en ellas, pues mientras los estudiantes son nativos
digitales los maestros son inmigrantes digitales. Los estudiantes manifestaron ser
conscientes de haber crecido en un entorno escolar con concepciones de
aprendizaje provenientes de paradigmas transmisioncitas, en los que actuan de
forma pasivo; requiriéndole a la escuela, en palabras de Castafieda citado por
Rodriguez & Castafieda (2001, p.117) dejar a un lado la necesidad de disefiar
estrategias did4cticas para centrarse en crear ambientes de aprendizaje en los
gque se motive a los niflos y jovenes a generar un dialogo intergeneracional,
generando por ende en el docente un perfil de acompafante de los estudiantes en
sus procesos de interaccién, apropiacion, construcciéon y produccién de
conocimiento. Lo mencionado reconoce la necesidad de ir mas alla del aula de
clase, trascender esa posicion vertical de aprendizaje, considerando que los
estudiantes son capaces de compartir todo lo aprendido por fuera de la escuela en
el escenario académico, situaciéon que los hace ver escenarios como Internet no
desde la informalidad del entorno (Adell & Castafieda, 2010) sino como un espacio
donde se encuentra informacion valiosa para los procesos de aprendizaje dentro

del entorno escolar.

Todo este discernimiento generd entonces una conclusion muy valiosa, el entorno
creado por el docente o por el estudiante dentro de los procesos educativos se
convierte en un recurso valioso que posibilita el didlogo entre ellos y que los ayuda
a trascender. Este tipo de entorno permite reconocer a los actores como recursos
valiosos en cada momento del acto educativo y no tan solo en su ejecucion, como

menciona en unas de las intervenciones el docente que acompafid el proceso
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desde el ciclo 1 y que en esta parte del proceso ya figura como jefe de area de

Tecnologia e Informatica de la institucion:

Algunos docentes mediadores nos hemos desgastado por mucho tiempo forjando
un camino, una mediacion idénea para la ensefianza a esta nueva generacion,
pero creo que ya es tiempo de escuchar a los jévenes y conocer de ellos mismos,

cual debe ser ese camino. (Jefe de &rea de Tecnologia, Bitdcora C2-001)

Lo anterior evidencidé una transformacion no solo en el rol institucional del
participante, sino en las perspectivas pedagodgicas que le identifican, dado que;
aunque el docente en el ciclo 1 evidenciaba una pro-actividad, motivacion y
preocupacion por el proyecto, manifestaba ain concepciones que le impedian ver
a los estudiantes como un recurso valioso no soOlo para la ejecucion de las
estrategias sino para su disefio y re-organizacion; pero por otra parte, en este
segundo ciclo, se pudo observar en el docente que su reflexion pedagdgica le
llevé a considera la voz estudiantil como pilar del éxito de construcciéon. El anterior
caso, notorio de transformacion, no solo animé a la unidad investigativa, sino que
gener0 la necesidad de proponer modelos o paradigmas educativos de
construccion participativa fundamentados en los elementos socio-cognitivos del

constructivismo abordado en el Modelo Ar&Co.

En este sentido, se prosiguié por parte de los docentes participantes del ciclo 2 a
conocer las posibles soluciones estudiantiles que permitieran llegar a la
reconciliacion docente-estudiantes y con ella la superacion del entorno de
aprendizaje transmisioncitas evidenciado. Para ello, los docentes manifestaron a
los estudiantes la necesidad de escucharles activamente sobre sus intereses y

metodologias.

“Para poder restaurar ese dialogo profesor-estudiantes, primero tenemos que
conocer qué quieren los estudiantes aprender y cdmo quieren apr enderlo ,
estas son dos preguntas que debemos empezar a realizar... para poder usar las
TIC en el ambito del aprendizaje debemos primero entender como es que los
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estudiantes aprenden y quienes mejor que ellos mismo para decirnoslo” (Bitacora
C2-001)

Lo anterior reconoce por parte de los docentes la necesidad de activar ese didlogo
gue permitira mejorar los procesos, pero sobre todo el interés de indagar sobre
esas formas de aprender que pueden poner en practica sus estudiantes y que en
la mayoria de las veces es desechada por los docentes, pues como dice Restrepo
(2010) éste esta tan comodo con su forma de trabajo que no desea salir de su
zona de confort a fin de mejorar su practica, desconociendo que de acuerdo a
Fabara (2000, 19) citado por Rodriguez & Castafieda (2001, p.109) ningun cambio

puede hacerse sin la participacion activa y militante del docente.

Terminado de hacer el proceso de extrapolacion de la realidad expuesta en
relacion con el contexto propio del Windsor Royal School en el cual las voces
participantes exponen que las condiciones y necesidades mostradas son
relativamente similares y que nace el reto de buscar mecanismos para
transformarlas y hacer que los procesos de mediacion digital sean cada vez més
idoneos a los retos educativos del siglo XXI, la unidad Investigativa en compafia
de los docentes participantes de la mesa, propusieron conformar un semillero de
investigacidbn compuesto por estudiantes y docentes del colegio, con la misién de
resolver los problemas académicos orientados a la mediacion digital del
aprendizaje, al mismo tiempo que pudieran fortalecer el desarrollo de proyectos
escolares como el de AMIGUITOS 4 experimentado en el ciclo de exploracion

durante el afo 2010.

Luego de estos se procedié a hacer propuestas con referencia al nombre y lema
del grupo, tres fueron las propuestas hechas por cada uno: en cuanto al nombre:
Pequefios investigadores digitales, Los gigantes de las Tics y Pequeiios Gigantics,
siendo este ultimo el de mayor votacién. Con relacion al lema se propuso: una
nueva forma de educar, creciendo en la era digital y construyendo una educaciéon

digital, siendo elegida la opcion uno. En ellos se evidenciaron las necesidades
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expresadas por los chicos en los momentos de reflexion anteriores, debido a que
pretendieron crear conciencia en su entorno escolar de la necesidad de concebir
una nueva forma de educar a fin de mejorar procesos, pero sobre todo, buscando
gue el docente se percatara de ese mundo permeado por la tecnologia en la cual

se encuentra inmerso el estudiante y que obviado en el escenario académico.

Otro logro con relacion al semillero es el relacionado con la creacién en forma
colaborativa del horizonte filosofico del grupo, producciébn que se muestra a
continuacion: (Ver Anexo Bitacora de Conocimiento Ciclo 2 Mesa 1):

Logotipo:

Figura 13. Logotipo Semillero de investigaciéon. Construccién colectiva participantes
investigacién

H* )
ACs..

PROPUESTA No 4
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MISION

Formar estudiantes capaces de investigar, innovar ¥ proponer soluciones
de mediacién en TICS para un crecimiento interdisciplinario que permita
escenarios de aprendizaje autonomo en las instituciones.

I
VISION

Consolidar un semillero investigativo solido, con estrategias de desarrollo
metodologicos ¥ computacionales validadas, aceptadas y divulgadas en
las comunidades académicas investigativas tanto local, nacional e
internacional. Un semillero que perciba desde sus mismos miembros los
retos de la educacion del siglo XXI, teniendo una actitud activa y
protagdnica en los procesos de trasformacion cultural, social ¥ cognitivo
de nuestro contexto educativo, partiendo de estrategias de estudiantes
para estudiantes.

OBJETIVOS

¢ Incentivar la participacion de estudiantes de primeros semestres en
el ambito investigativo. ( semillera)

¢ Publicar los diferentes trabajos desarrollados para fomentar
la investigacidn.

+ Establecer y consolidar vinculos permanentes con la industria de
software a nivel departamental ¥ nacional.

+ Participar en congresos ¥ revistas reconocidas en el drea, mediante
publicaciones  permanentes de los avances realizados por el

grupao.

Como se observa de todo lo plasmado por los estudiantes en su horizonte

filosofico, se persigue con el semillero contrarrestar todo aquello que en el ciclo

inicial les impidié tener un mayor crecimiento, pero ademas se pone de presente

como fueron capaces de plasmar en la construccién conjunta la necesidad de

enfrentar todos esos retos que la sociedad del conocimiento exige de los

escenarios educativos, propendiendo ademas la existencia del dialogo entre el

hombre de la calle, el de la escuela y el cientifico, fundamentado en los postulados

del constructivismo diferencial.
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Mesa de conocimiento dos: Creacion y apropiacion de | Macroproyecto “los

planchones”

Con esta actividad se busco formular un macro proyecto que permitiera brindar
alternativas de solucibn a  problematicas generadas con ocasion de los
planchones de la ciudad de Monteria, esto con la intencion de trabajar el proceso
de construccion de conocimiento y de autorregulacion del aprendizaje a partir de
una necesidad extra-escuela, pero propia de su entorno socio-cultural,
agregandole la posibilidad de abarcar un trabajo inter-disciplinario de formacién

transversal.

Para llevarla a cabo, primero se realizé una salida pedagégica a la Ronda del Sinu
ubicada en la Avenida Primera de la ciudad de Monteria a fin de observar el
entorno de los planchones, en ella los estudiantes iniciaron el proceso de
Deconstruccion de su realidad sociocultural haciendo anotaciones para después

llevar a la mesa de trabajo todo aquello que les generd perturbaciones.

Posteriormente se llevo a cabo un diadlogo de saberes (grupo de discusion) sobre
las ideas emanadas a partir de la deconstruccion a fin de estructurar el proyecto.
El objetivo de esta actividad era identificar los diferentes conflictos cognitivos,
categorizarlos y reagruparlos por intereses afines con la intencion de poder
redefinir las posibles ideas de investigacion, siendo éstas el producto de las ideas
perturbadoras en el proceso de asimilacion de la realidad expuesta. En esta mesa
de conocimiento se utilizaron herramientas on-line (documentos en linea) de uso
habitual tanto para docentes como para estudiantes en los cuales escribieron sus

perturbaciones e ideas de acomodacion.
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Tabla 21. Observacion de las realidades. Ciclo 2

Estudiante Ideas para transformar la realidad
L.A.P. » Hacer una campafia para recoger la basura del rio

» Canecas para la basuras en los planchones para evitar que sigan
contaminando el rio

e Letreros en los planchones que digan “no tiren basuras”

» Plantar mas arboles

A.B.M. En el dia de hoy se me ocurrieron unas ideas sobre los planchones, una de ellas
fue ponerle unos paneles solares para que funcione el planchén con motor para
que valla mas rapido de un lugar a otro, ponerle unas redes en los extremos del
planchén para recoger la basuras que estan en el rio, y para no atrapar a los
peces ponerle en la canoa una alarma para que aleje a los peces de ella, se me
ocurrié que el planchén funcionara como un submarino cubierto todo el planchén
para que la gente disfrute el viaje viendo los peces, ponerle unas barandas
seguras, una cafeteria para la gente que pasa en el planchén por las mafianas sin
haber desayunado, una campafia sobre la naturaleza, una caneca de basura
mecdnica, para que cuando la gente vaya a botar algo en el planchén un da un
boton y la caneca venga donde la persona y la gente lo deposite en la caneca y no
en el rio.

J.S.B. » Crear campafas para que no contaminen el ambiente.

« Podemos poner guardias en cada parte de donde se monta la gente para los
planchones para que asi vigilen si la gente deja caer o tira basura al suelo.

» Mejorar y poner canecas en los planchones para que la gente no arroje basura
en el rid y asi no contaminar el medio ambiente.

» También podemos hacer que la gente recoja su propia basura, es decir no
permitir que arrojen basura en el suelo ya que de esa manera estaran
contaminando el medio ambiente.

JPS e Poner un panel solar arriba de los planchones

e Colocar un estilo de molino con el propésito de que ayude con la velocidad y al
mismo tiempo recaudando energia.

» Colocar en la zona de embarque un estilo de postes para que las poleas estan
coordinadas para una mejor arreglo en caso de un dafio y ademas para una
buena visualizacion del parque.

e Poner en el planchén un estilo capuchino para una comunidad.

* Que los planchones tengan una publicidad de medio ambiente ya que los
planchones en Monteria ya son casi Unicos en Colombia y en el mundo
merece un mejoramiento general.

* Sanitarios

* Que los techos sean ecolégicos y no de zin para una mejor temperatura

AGM e Poner Mallas para limpiar el agua a los extremos del planchén. (ECOLOGIA)

» Poner Paneles solares (E/F)

» Poner diversidad de cosas, puede ser un equipo de sonido, un motor o incluso
una mini nevera (Sociales y Emprendimiento).

» Poner plataformas a los lados de las salidas para que trabajen con engranajes
manejados por el planchonero para que se enganche en la tierra y sea facil la
subida y bajada del planchoén. (fisica)

» Sillas mas comodas, podrian ser de metal para darle mas comodidad y mejor
estética a los planchones.

« Barandas de metal para darle mejor estética y seguridad.

» Bajadas en escalera ya que se dificulta a la hora de la bajada y subida.
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e Mdsica de ambientacion que se podria conectar con la energia solar.

» Limite de cupo a la hora de entrar en los planchones.

e Salvavidas suficientes para las personas que entran al planchén y que
funcionen.

e Servicio de bebidas en el planchén, por ejemplo una aromatica, un café o
gaseosa.

Al llegar a este punto es evidente que en esta actividad se continu6 con el proceso
de construccién de conocimiento y el trabajo sobre la autorregulacion categorias
desarrolladas a lo largo del proceso investigativo. Se evidencid en esta etapa la
forma como los estudiantes mostraron capacidad para iniciar procesos asimilacion
en el cual, cada uno de sus comentarios e ideas adquirieron un significado y una
manifestacion de las estructuras de pensamiento superior que le anteceden a una
perturbacion detonadora de regulacion, situacion acorde a los postulados de
Delval (2007, p.54) segun los cuales: “las respuestas de los nifios no son simples
curiosidades sino, como nos ensefid Piaget, son la expresiéon profunda de su

pensamiento”.

Unos de los principales logros de la actividad fue alcanzar un despertar de la
sensibilidad y capacidad de asombro de los relativamente comdn o habitual, por
ende se le consider6 a cada comentario del didlogo on-line un  primer
acercamiento a la esencia de un investigador, si se tiene en cuenta que
“...Investigar es ver lo que todo el mundo ha visto, y pensar lo que nadie mas ha
pensado” (Szent-Gyorgi, citado por Colciencias (a), 2011, p. 85). En este sentido
se observa que en el proceso de asimilacion de la realidad expuesta en el entorno
socio-cultural de los planchones desperto la suspicacia y el detalle en los actores,
los cuales en multiples ocasiones habian visitado la Ronda del Sinu de la Ciudad
de Monteria, pero muy pocas veces se detuvieron a realizar un proceso de
observacion, orientado hacia la perturbaciones o conflicto cognitivos, pensando

en proponer transformaciones de su realidad.
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Al respecto conviene decir que en las expresiones de los estudiantes se manifiesta
su capacidad de alimentarse del entorno, de la realidad socio cultural poniendo
todas sus habilidades, sentidos y percepciones al servicio de su intencion
investigativa, pero sobre todo ejecutando de acuerdo a Charpak (2006) uno de los
diez principios que hacen parte del camino de la ciencia que debe recorrer una
persona para acceder a una cultura cientifica y constructora de conocimiento. Es
importante destacar que la actitud de los docentes fue un detonante de la
observacién con calidad de los estudiantes considerando que los estimulos e
indicaciones que brindaron antes de la actividad permitieron el primer
acercamiento a la observacion y problematizacién, dando cuenta de lo afirmado
por Rodriguez (2000) en Rodriguez & Castafieada (2001, p. 109) “los maestros
son por definicibn los protagonistas principales del cambio educativo; sin su

compromiso este acontecimiento no es posible”.

Un aspecto a considerar en este momento es la problematizacion de las
realidades, quedando claro que a los estudiantes se les dificulté usar la pregunta
como canalizadora de sus perturbaciones o conflictos cognitivos, es decir, no
incluian la pregunta como estrategia metacognitiva de construcciéon. Se observa
que los estudiantes cuestionaron aspectos de la realidad observada, se dirigieron
al docente y manifiestaron antes que una pregunta de conflicto, una posible
solucion, como por ejemplo; “Mr. y si ponemos canecas para la basuras en cada
uno de los planchones para evitar que las personas sigan contaminando el rio”;
queda claro que si al estudiante de manera inicial no se le asigna la tarea de
plasmar una pregunta producto de su observacion, la saltard, desestimando su
importancia y centrdndose en la propuesta del producto de transformacion como

el objeto de la actividad.

En este sentido se aclara que la perturbaciones siempre existiran, pero al no
identificarlas, enriquecerlas y reconstruirla, dejandola simplemente como algo

propio del pensamiento, se recae en términos de Piaget en perturbaciéon no
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reguladoras, es decir perturbacion que no definen metas de aprendizaje concretas
que puedan incluir procesos regulatorios determinados. Por lo tanto el estudiante
internamente recibe los conflictos cognitivos, que en este caso se evidenciaron al
pedirle qué manifestara las preguntas hechas mentalmente para llegar a la idea;
“Mr. Yo pensé ¢ Por qué la gente vota tanta basura al rio? y mire y me di cuenta
gue el plancho no habia nada para votar basura”. Esta perturbacion interna sobre
por qué votan basura al rio detond una reaccidbn de acomodacion inmediata
“crear una caneca”, la cual puede terminar en una acomodacion inestable, dado
gue se desaprovecha el conflicto cognitivo como productor de problema de

investigacion escolar.

Con el objeto de buscar razones y sentidos a la situacion, se le pregunto6 a algunos
de los estudiantes el por qué se saltaban las preguntas internas manifestando
inmediatamente la propuesta de transformacion, algunos no supieron qué
responder, sin embargo hubo dos respuesta que despertaron el interés de la
unidad investigativa: 1) “aja, me da pena, y pa’ que preguntar, sila respuesta la
tenemos que dar nosotros”; y 2) “no se, Mr. YO creo que es porque uno esta
acostumbrado es a dar respuestas, si usted pone un problema, uno tiene que
resolverlo y ya”. Estas dos respuesta hicieron reflexionar en dos aspectos claves:
1) el estudiante en su nivel de auto-eficacia al verse amenazado con el nivel de
respuesta de sus compafieros puede estar asumiendo un imaginario que relacione
la pregunta con ignorancia o con falta de dominio tematico y 2) los habitos
productos de la educacion tradicional acostumbra al educando a dar respuesta y

desestima la calidad del proceso en el aprendizaje y su significado en su vida.

La reflexion de la unidad investigativa también abarco algunos hechos concretos
del modelo entre los que se tienen: el acompafamiento del docente en el primer
momento de “deconstruccién” debe propender por: 1) rescatar los conflictos
cognitivos, sacarlos a luz y servirlos a una mesa de debate, que le permita no solo

asignarle valor a cada uno de ellos, sino adjudicarles un uso estratégico en sus
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estrategias meta-cognitivas, teniendo en cuenta que la pregunta de investigacion
es el punto de partida y fin de las construccion de conocimiento, todo empieza y
termina con una pregunta (Colciencias, 2012, p. 97). Y 2); darle confianza al
estudiante en el arte de preguntar, para asi, poder construir preguntas cada vez
mas complejas, asignandole no solo valor a la propuesta de transformacioén, sino

también, a los elementos que requirié para llegar a ella.

Teniendo en cuenta lo anterior, se inicid el proceso de problematizacion como
parte de la “Deconstruccidon de las Realidades” a pesar de no tener una lluvia de
preguntas orientadoras de las perturbaciones se plasmaron las ideas de
transformacion de cada estudiante, la cuales fueron reagrupadas, de este modo
se definieron ideas orientadas a diversos aspectos: sociales, ambientales, fisicos,
tecnolégicos y culturales. Lo anterior permiti6 que los estudiantes con el
acompafiamiento  docente pudieran construir preguntas perturbadoras
estructuradas que dieran pie a un proceso de construccion a traves del abordaje
de un proyecto de investigacién formativa, construyendo ademas en palabras de
Valle et.al. (2010) y Rosario et al (2005) definir metas de aprendizaje claras,
acompafnadas de altas creencias de autoeficacia y valoracion por la tarea, lo que
genera como valor agregado la disponibilidad de persistir y vencer obstaculos
frente a la tarea propuesta. De igual forma la categorizacion de las ideas y
perturbaciones permitieron vislumbrar las posibilidades inter-disciplinarias del
macroproyecto, como la conformacion de sub-grupos de estudiantes para la
ejecucion de las acciones de reconstruccion participativa que se trabajaron

seguidamente en el proceso.
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Figura 14. Panorama general de la problematizacién del Macroproyecto. Construccién propia
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Lo anterior generd la necesidad de incluir mas docentes y estudiantes a este
proceso, para ello se invitd a quienes direccionaban cada una de las areas que
fueron focalizadas en el primer momento y los estudiantes que desearan trabajar
en los procesos investigativos, atendiendo a la invitacion Gigantics quedd
conformado por 19 estudiantes y 7 docentes quienes se organizaron de acuerdo a

las areas de su interés.

El segundo momento abordado en el conjunto de actividades que la unidad
investigativa ha denominado “Creacion y apropiacion del Macroproyecto los
planchones”, en ella se trabajo el proceso de reconstruccion que buscé el disefio y
ejecucion de acciones investigativas generadores de re-equilibrio de la
perturbacion, es decir, las acciones que dieran respuesta a la pregunta problémica
y en ella la transformacion de la realidad, acompafiada de la ejecucion de
procesos desde la autorregulacion: motivacion, estrategias cognitivas vy
metacognitivas. Conformados los grupos y asignado un docente del area a fin a la
pregunta, se prosiguid a realizar sesiones de formacion investigativa que le

permitieron tanto a docentes como estudiantes poder diseflar y ejecutar las
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acciones de re-construccion.

momento se plantean en la siguiente tabla:

Algunos de los resultados de este segundo

Tabla 22. Inicios de estructuracion del macroproyecto de los planchones

Macroproyecto “Los Planchones”

Objetivo: Divulgar, concientizar y

sensibilizar sobre la problemética sociocultural de los

planchones de monteria bajo una estrategia de mediacién en TIC's a través de la investigacion
interdisciplinaria en la basica secundaria del colegio Windsor Royal School

INGLES

Pregunta

¢ Como el desarrollo de una plataforma de divulgacion WEB
2.0 en lengua extranjera (inglés) promover en un entorno
internacional el contexto cultural de los planchones de
monteria?

Objetivo
Desarrollar  una  plataforma  de
divulgacion WEB 2.0 en lengua

extranjera (inglés) que promueva en un
entorno internacional el contexto
cultural de los planchones de la ciudad
de monteria.

Reflexiones iniciales de investigacion

¢, Qué se quiere realizar?

Una plataforma bilinglie que tenga acceso tanto personas
nacionales y si es posible internacionales

¢Por qué se haria?

Ya que Como es un Colegio bilinglie serviria como una
excelente herramienta para el colegio

¢ Como se puede hacer interactivo?

Este se puede hacer interactivo por medio de un cortometraje,
entrevistas...

¢,Como se podria realizar?

Haciendo animaciones y dar dos opciones de espariol e ingles
con el propdsito de interactuar para aquellas personas que no
trabajen un los 2 idiomas

¢ Qué se podria hacer?

campafas de concientizacion y de sensibilizacion

¢ Qué puede pasar si este proyecto resulta como lo esperado?
Este proyecto podria que personas que nos rodean se
interesen en interactuar con nosotros por medio de la web

¢ En qué tiene que hacer énfasis?

Trabajar y hacer énfasis en la parte histdrica y cultural en una
segunda lengua (ingles).

Metodologia

Investigacion de tipo IAP

Recoleccion de informacion

El grupo investigacion tendra en cuenta
algunos  instrumentos  que  nos
ayudaran a obtener datos. Dichos
instrumentos son la observacion y la
toma de datos a través de entrevistas
que nos ayudaran a interpretar mejor la
problematica cultural de nuestra region
y de esta forma adaptar lo que el
macroproyecto nos ensefia como tema
de investigacion.

SOCIALES

Pregunta

¢Cémo el disefio de un video documental puede permitir
la reflexion, concientizacién y critica de las problematicas
evidenciadas en el contexto socio-cultural de los planchones y
las personas que intervienen en él?

Objetivo

Disefiar un video documental que
permitan la reflexion, concientizacion y
critica de las  probleméticas
evidenciadas en el contexto socio-
cultural de los planchones y las
personas que intervienen en él.
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Reflexiones iniciales de investigacion

Darle reconocimiento a la importancia de los planchones en la
parte socio-cultural de Monteria

Tener en cuenta:

1) La historia de porqué nacieron los planchones, como
nacieron los planchones, para que nacieron los planchones,
etc. Nota: Los planchones inician con la finalidad de traficar
chirrinchi

3)  Reconocer culturalmente el planchén a través de su
historia.

Metodologia

Los estudiantes se basaran en la
construccion de sistemas tedricos o
"‘modelos" abstraidos de la realidad.
Esto quiere decir que dichos modelos
guardan una relacion de
correspondencia con la realidad; que
no son propiamente reales ni tampoco
puramente formales. El enfoque
sistémico también se caracteriza por la

incorporacion de la nocion de
"proceso”, lo que equivale a decir, de la
dimensién-tiempo, ya que un sistema
es, entre otras cosas, un "acumulador
de tiempo". Y implementando las tics
como una herramientas tecnoldgica
que nos ayuden a realizar nuestro
objetivo el cual se manifiesta en la
creacién de un documental histérico de
los planchones que busque romper
barreras y tras nacionalizar nuestra
cultura.

¢ Para que se haria?

Para que el estudiante adquiera un espiritu de investigacion ,
cosa que es beneficiosa para los estudiantes, ademas una
experiencia interdisciplinaria los hace adquirir conocimiento de
una manera didéctica (Se aprende a investigar investigando
<Ribiecol>)

¢, Coémo se haria?

Recogiendo informacién

Crear una guia tipo manual con instrucciones de que hacer
Forma directa (entrevista al publico)

Habitantes que circulan (entrevista)

Porqué se haria? Reconocimiento de los planchones como
algo cultural — Dar a conocer los planchones a los habitantes
para que concienticen sobre su importancia.

Teniendo en cuenta el volumen de informacion en la tabla anterior sdlo se
presentd la reconstruccion que se hizo de la realidad desde tres perspectivas:
sociales, inglés y el macroproyecto (informatica), esto considerando que en ellas
se reflejo lo sucedido con las tres perspectivas restantes.

La observacion en los estudiantes despertdé diversas necesidades de
transformacién de las realidades llevandolos a pensar sobre aspectos que en otras
ocasiones no habian considerado, todo ello en busqueda de un re-equilibrio a sus
perturbaciones como eje de la reconstruccion, convirtiendose ademas en metas
académicas que abarcaban metas de aprendizaje (dominio de la tarea) y metas de
rendimiento (dominio en relacion a los otros) Valle et.al. (2010). Cada grupo en
sus sesiones de trabajos de re-construccion particular fue retroalimentando con el

acompafamiento de los profesores a sus preguntas perturbadoras, a preguntas
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cada vez mas complejas, estructuradas y reguladoras. Cada pregunta se orient6é a
aspectos especificos de un area y gener6é una meta de trabajo, con caracteristicas
parecidas: en su mayoria buscaban disefiar estrategias para ensefiar o aprender
siempre mediadas por tics apuntando a trabajar un aspecto relacionado con el
contexto sociocultural de los planchones.

Este querer evidencia la fuerte motivacion de los estudiantes hacia el cambio del
trabajo dentro del aula de clase, proponiendo alternativas mas dinamicas que
permitieron realizar el didlogo intergeneracional que habla Castafieda citado por
Rodriguez & Castafieda (2001, p.117) el cual ocasiona a su vez una actitud activa
fisica y mental que le permite interactuar con los objetos de conocimiento (Medina,
2000, p. 12). Los estudiantes y docentes mostraron capacidad para proponer
alternativas de solucién a la problematica encontrada (creencias de autoeficacia)
dandole un gran valor a la tarea en que decidieron implicarse (juicios con relacion
a la tarea) lo que de acuerdo a Valle et al (2010) los lleva a seguir en el camino del

aprendizaje.

Otro elemento fundamental permite considerar es la transformacion con respecto
al uso de las TIC, en este punto de proceso lo estudiantes recurrieron con
frecuencia a sus entornos personales de aprendizaje para indagar sobre las
posible respuestas a sus preguntas problematizadoras. Se observa en este
sentido, una consulta muy comun entre los estudiantes, quienes copiaban la
estructura basica de su pregunta en motores como Google y Google Académico
con la intensién de hallar una respuesta cercana a su perturbacion; la consultas
inicialmente manifestaron mas que una solucion, una desorientacion: “nombe aqui
sale todo, menos lo que necesito”; “JSB cree que Mr. Google le va a responder su
pregunta, jejejeje google le va separar la pregunta por palabra y eso enreda
mas... yo solo uso palabras cortas y mezcladas”. Se precisé entonces, guiar y
acompanfar la consultar eficiente en motores de buUsquedas tradicionales y

ampliarle del mismo modo el abanico de posibilidades con bases de datos y
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buscadores académicos

(www.vippy.com, es.scribd.com,

bibliotecaescolardigital.es, entre otros). Lo cual sirvi6 como excusa para trabajar

estrategias cognitivas de gestion y organizacion de la informacion, asi como de

resolucién de problemas, por lo que se le expuso y explicé a los participantes que

las construcciones de conocimiento requieren de sus autores el uso de palabras

claves, de tal forma que de manera inicial cada estudiante le adjudicara una

palabra clave —keyworks- como metadato a su pregunta de investigacion,

Tabla 23. Relaciéon pregunta - metadatos
Pregunta KeyWorks (Meta Datos)

¢Como el desarrollo de una plataforma de
divulgacion WEB 2.0 en lengua extranjera (inglés)
puede promover en un entorno internacional el
contexto cultural de los planchones de monteria?

WEB 2.0, Educacion 2.0, planchones de monteria,
Plataforma web  educativa, macro proyecto,
divulgacion en inglés, cultura de los planchones.

¢ Como el disefio de un video documental puede
permitir la reflexion, concientizacion y critica de las
problematicas evidenciadas en el contexto socio-
cultural de los planchones y las personas que
intervienen en él?

Video Documental escolar, socio cultura de los
planchones, planchones de monteria, estrategia
audiovisual, macro proyecto los planchones.

;De qué manera una estrategia que utilice el
reciclaje creativo de materiales no biodegradables
puede promover la conciencia ambiental en el
escenario social de los planchones de Monteria?

Reciclaje creativo, materiales no biodegradables,
campafa ambiental, conciencia ambiental, macro
proyecto los planchones, planchones.

¢Como la creaciéon de un libro digital de mitos y
leyenda aprovechando las historias urbanas de los
planchones de monteria puede ayudar a mejorar la
produccion textual de los estudiantes del Windsor
royal School?

Libros digitales, mitos y leyendas, leyendas urbanas,
produccién textual, macro proyecto los planchones.

¢De qué manera el desarrollo de un modelado en 3D
puede ayudar a los estudiantes del Windsor Royal
School a comprender el movimiento fisico de los
planchones de monteria y las leyes de la fisica que
intervienen en él?

Modelado 3D, planchones 3D, leyes de la fisica,
movimiento de planchones, macro proyecto.

La actividad de identificacion de palabras claves promovieron en los PLE del

sujeto un indicio de sistematizacion a través de etiquetas (metadatos) que no sélo

le ayudaron a buscar en las plataformas de consultas, sino que les permitié ser
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visibles en la nube, cuando en un futuro otros sujetos consideren como aporte la

construccion de conocimiento que ellos han desarrollado.

En este punto del andlisis es preciso considerar un nuevo aspecto y es el disefio y
puesta en marcha de los procesos de reconstruccién elaborado por los
estudiantes. Es evidente que los participantes en el ciclo 1 estaban mas
familiarizados con algunos puntos del trabajo, sobre todo en lo relacionado con el
disefio de objetivos generales y especificos, buscando en los aspectos basicos de
de-construccion de amigos 4 un punto de partida para la re-construccion de las
nuevas realidades en el Macro Proyecto, de tal forma que al preguntarsele sobre
su percepcion frente a la tarea de definir los objetivos, ellos manifestaron que:
“cuando nos tocod estudiar el proyecto el afio pasado para exponerlo en
Expociencia, me acuerdo que el Mr. nos decia cada rato, que los objetivos tiene
unas partes, no me acordaba cuales eran, y busqué la presentacion que hicimos y
ya...”; “cogi cosas que habiamos hecho el afio pasado y con la Miss de Biologia,
hicimos uno parecido, pero sobre reciclaje ambiental”. Lo anterior pone de
manifiesto que fueron capaces de extrapolar estrategias exitosas a nuevos
proyectos, debido a que de acuerdo a Valle et al. (2010) y Rios (1999) las
estructuras metacognitivas relacionadas con la estrategia se alimentan de las
experiencia (positivas 0 negativas) para re-definir los nuevos caminos de solucién,
ya sea para reutilizarla (por los antiguos aciertos) o ignorarla (por los antiguos

fracasos).

Otro punto clave de la etapa de disefio de las estrategias de re-construccion se
relacionan con las acciones didacticas que buscaron brindarle instrumentos de
recoleccion de datos a los estudiantes, siendo la entrevista las mas escogidas por
los joévenes participantes. En éstas los estudiantes asumieron el rol de
entrevistadores con mucha responsabilidad, mostrandose satisfechos al ser ellos
quienes ahora tenian la palabra o el rol de conducir la re-construccién, algunos

manifestaron una sensacién de control frente al hecho de tener a un docente
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sentado dispuesto a responder y no a preguntarle; “me parecié, super bacano,
porque el mr. Estaba ahi esperando mis preguntas”; “hubo una pregunta que el
Mr. Miraba a la Miss como preguntandole y ahora que respondo”, esto evidencia
ademas que los estudiantes mostraron altas creencias de autoeficacia, teniendo
en cuenta que se enfrentaron a su maestro como iguales y eran capaces de

indagar en los aspectos necesarios para la reconstruccion de sus realidades.

La entrevista no solo fortaleci6 los aspectos motivacionales (creencias de
autoeficacia, juicios en relacion con la tarea) de los estudiantes que asumieron el
rol de entrevistadores, sino que motivaba de igual forma a los docentes
entrevistados, dada la sensacion de sorpresa por la complejidad de algunas
preguntas: “la verdad, me sorprendido que LFD me preguntara, por qué tipo de
leyes fisicas consideraba como docente, intervenian en los movimiento de los
planchones, yo quedé como que... y a este qué le dio, fue una grata experiencia” ,
“a veces pensamos como docentes que los chicos no podrian asumir estos roles,
pero es agradable ver que ellos pueden explorar el mundo con sus propias
inquietudes”, lo anterior, en términos de Freire (1970) manifiesta una liberacion
colectiva de un estudiante oprimido que empieza a ganar confianza ante las
participacion activa de su quehacer estudiantil y la liberacién del docente opresor
gue empieza a ver nueva posibilidades de ensefianza en la habilidades de
indagacion y exploracion de sus estudiantes.

En este sentido y con el objeto de preparar a los docentes para ejercer con
idoneidad su rol como guia del proceso de investigacion de los estudiantes, la
unidad investigativa reservd sesiones de trabajo particulares en las cuales se
capacitd a los docentes acompafantes sobre el uso metodologico de la
investigacion formativa, siendo la nueva docente de tecnologia y la profesora de
biologia las mas pro-activas en este proceso, por su parte la docente de
Castellano y el docente de Inglés manejaron una actitud basada en la instruccién

o cumplimiento a las tareas asignadas, mientras que los demas docentes
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participantes manifestaban cierto tipo de disgusto al considerar la carga
extracurricular que le representaban las sesiones. Se percibié entonces que
algunos docentes asumieron la propuesta del Macro Proyecto como un favor que
harian para enriquecer los proyectos pedagdgicos de tecnologia e informéatica sin
considerar al Modelo Ar&Co como una oportunidad de enriguecimiento
pedagogico para su actividad docente, como se puede apreciar en la siguientes

matrices de sol’.

Figura 15. Matriz del sol capacitacién en investigacién como herramienta pedagégica.
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La matriz de sol es un instrumento de observacién y andlisis de las voces participantes disefiadas por la
unidad investigativa de este estudio, que busca asociar a través de una pregunta, los actores, sus
comentarios y la relacién que tenga estos con algunas de las categorias y dimensiones de analisis.
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Figura 16. Matriz del sol- inconvenientes en la capacitacién.
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Lo manifestado en las matrices del sol llevo a la unidad investigativa a considerar
la necesidad de replantear en las siguientes etapas del proyecto acciones
concretas en busqueda de generar mayor motivacion a los docentes buscando
generar el deseo no solo a ser capacitado, sino a experimentar transformaciones
con respecto a su identidad profesional como mediador y constructor de

conocimiento.

La labor de estudiantes y docentes acompafiantes prosiguié con la identificacion
de metas, metodologias de trabajo y formas de supervisidn (estrategias
metacognitivas con relacién al producto). Por lo cual, el proceso de disefio del
momento de reconstruccion de las realidades fue el de mayor complejidad para los
actores del proceso investigativo, el dialogo del hombre comdn con necesidades
de aprendizaje que interferian en su deseo de superaciéon de los conflictos
cognitivos lo llevé a ponerse en el lugar de un hombre de escuela que buscé de
manera consciente y en ejercicio de sus condiciones cognitivas y meta-cognitivas
al disefio e implementacion de sus estrategias de re-construccion en busqueda de

respuestas a su pregunta problematizadora
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Aunque en el ciclo dos se esperaba lograr por parte de los estudiantes acciones
de Re-construccidon, gran parte de los trabajos se centraron en el primer proceso
“El Disefo”. Los proyectos de Sociales, Biologia y Fisica fueron los de mayor
desarrollo en la implementacion, sin embargo solo dos de ellos lograron cumplir
sus objetivos de investigacion. En relacion a lo anterior los estudiantes
argumentaron que requerian tiempo (antes de empezar a implementar) para
ahondar sobre el dominio de los elementos identificados en la de-construccion,
pidiendo ser capacitados para ejercitar y aumentar sus habilidades cognitivas y
procedimentales a fin de poder resolver su pregunta problema con calidad,
necesitando ademas, recurrir a personas con mayor dominio de los procesos
investigativos, enriqueciendo sus conocimientos sobre el tema y generando
confianza para afrontar los procesos de post-construccién, es decir, mejorando
sus creencias de autoeficacia a fin de consolidar su meta académica (Valle et al,
2010). Esto requirié integrar algunas acciones desde las clases de tecnologia a
favor de esas habilidades digitales, y dada la disposicion de la docente de biologia
y castellano, se integraron algunas tematicas para la formacién metodoldgica y de

accion del macroproyecto desde el desarrollo de sus areas.

Tabla 24. CT: Capacitacién Transversal // CD: Capacitacién Digital / CI: Capacitacién
Interdisciplinaria.

Conceptualizacion y | disefio de modelados . . -
. - Leyes de la Fisica asociadas al movimiento
Fisica < en 3D, uso de Sketchup como modelador
5 (e de los planchones.
@ grafico.
Ingles 5 5 Disefio y desarrollo web, uso de wix.com , Redaccion y traduccién a segunda lengua
[®2]
g S 2 | Adobe Flash y Adobe Dreamweaver y g g
c i “ 7 B . .
- - , . . Conceptualizacion de reciclaje creativo vy
Biologia S @ | Disefo e artesanias con materia reciclable ) .
£ E uso de materiales no biodegradables
q’ . Va 'V s . s 7’
Sociales € Direccién, produccién y post-produccion de | Conceptualizacion sobre los fendmenos
g’ un video documental socio-culturales y etnograficos.
Castellano Uso de Adobe Flashy Adobe FireWorks Redaccién de Mitos y Leyenda
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Construccién y divulgacion de las nuevas realidades del conocimiento.

Recopilados los disefios y avances de ejecucion del momento de re-construccion,
la unidad investigativa en compafia de los docentes participantes determinaron
realizar una actividad de acercamiento al momento de Post-Construccién, dado
que se empezaban a manifestar algunas actitudes en los estudiantes que
denotaban desmotivacion hacia las actividades investigativas, las cuales se
asociaban al inconformismo de algunos por la ausencia de eventos sociales de
posicionamiento, por lo que se escucharon preguntas como: “Mr. ¢Expociencia
solo lo hacen en noviembre?”, “;vamos a trabajar todo el afio y solo vamos a ir a
un evento?”. A pesar del deseo de de crear con el modelo una relacién motivante
vinculada directamente con la tarea y el aprendizaje, el producto y la divulgacion
siguieron siendo una razén para querer adelantar este tipo de trabajos

investigativos en los estudiantes.

En este sentido la unidad investigativa establecié comunicacion con la Universidad
de Cérdoba (Monteria) a fin de concretar con una de las docentes de Metodologia
de la Investigacion de la Facultad de Educacion la socializacién del Macroproyecto
en una de las catedras de investigacion de Licenciatura en Informéatica y Medios
Audiovisuales. En esta actividad participaron como ponentes 4 estudiantes
vinculados desde el ciclo 1 y que lideraban algunos de los trabajos del Macro
Proyecto; los estudiantes lograron en el evento de habla atender las reglas

sociales y adaptar el discurso oral al contexto del escenario, mostrando “...la
capacidad de interpretar y usar apropiadamente el significado social de las
variedades linglisticas, desde cualquier circunstancia, [...] Se refiere, en otros
términos, al uso como sistema de las reglas de interaccion social” (Pilleux, 2001).
Los estudiantes como se expone en la matriz del sol (llustracion 18) asumieron
que socialmente el evento de habla era direccionado a personas de distintos
niveles de formacion superior y que por ende su actitud y respuesta debia ser

diferente a la de Expociencia 2010.
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Figura 17. Matriz del sol - retos en la socializacién.
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La socializacion en la Universidad de Cérdoba puso a los estudiantes en una
posicién de exigencia como la manifiesta uno de ellos: “el reto mas grande era
gue no nos podiamos equivocar, estdbamos frente a docentes y estudiantes de
informatica, y en una clase de investigacion, ésea, debiamos hacer las cosas muy
bien, o si no se daria cuenta facilmente de cualquier error”, esta clase de
comentarios denotan confianza, altas creencias de autoeficacia, buenos juicios en
relacion a la tarea, claridad en sus estrategias de gestion y manejo de informacion,
producto del nivel de sistematizacion con el que habian abordado las
problematicas de investigacion dado que identificaron los campos de accion de
sus proyectos, asumieron que han trabajado mediacion en TIC y experimentando
el camino de construccion de un macroproyecto (Colciencias, 2007), es decir,
estructuraron sus acciones hacia ambos campos: las TIC y la Investigacién, por lo
gue el estar en el departamento de Informativa y Medios Audiovisuales de una

universidad pilar de la region y precisamente en una catedra de investigacion, les
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adjudica a su confianza (a pesar de los nervios) niveles de apropiacion suficiente

para haber cumplido la tarea de socializacién a cabalidad y éxito.

Esta experiencia deton6é la confianza y los juicios de auto eficacia de los
estudiantes, los cuales, al exponerle el reto de participar en el Encuentro
Departamental de Semilleros de Investigacion de la RedCOLSI, asumieron con
entusiasmo cada actividad desprendida de su convocatoria, lo cual intensifico las
actividades de re-construccion a nivel del re-disefio y ejecucion. Este nuevo
evento de divulgacion, a diferencia de la socializacion en la Universidad de
Cordoba no solo era un espacio de comunicacion oral, sino que requeria la

construccion textual de la actividad investigativa.

En relacion a esto es preciso anotar que los encuentros de la Red Colombiana de
Semilleros de Investigacion (RedCOLSI) manejan tres filtros que ejercen juicios
valorativos sobre la actividad investigativa de escolares y universitarios: 1) hace
relacion al filtro de inscripcidén, cuando se postula en plataforma un formato con
las sistematizacién basica del proyecto; 2) pasado el primero filtro, se debe
presentar la ponencia en un encuentro departamental, en el cual unos evaluadores
asignado por la Red le asignaran una puntuacion de 1 hasta 100; y 3) si el
estudiante en el punto anterior logré sacar un puntaje superior a 85 tendra la
posibilidad de participar a un Encuentro Nacional e Internacional de Semilleros de
investigacion, en el cual su ponencia sera evaluada por un nivel de exigencia

mayor.

Durante la sistematizacion escrita de cada experiencia de re-construccién se pudo
observar que gracias al acompafiamiento docente los estudiante desarrollaban un
ejercicio planificado y ordenado de cada momento vivido, tanto en la de-
construccion como en la re-construccion de la realidad del conocimiento,
acercandose a los expuesto por Colciencias (2007, p. 25) que concibe la

sistematizacion como la capacidad de los sujetos de registrar e interpretar de
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manera ordenada y critica sus experiencias, presentando en el Windsor Royal una
equidistancia referente a los aspectos de asociacion tedrica dado que los
GiganTIC's centraban mas atencion en describir el problema, justificarlo y
sistematizarlos, que en sustentar sus representaciones, atribuyéndole
caracteristicas propias del hombre comuan, el cual busca mas la utilidad de su
conocimiento que la validez del mismo (Claxton, 1984; Pozo, 1992 en Rodrigo,
1997).

Superado el primer filtro por cada uno de los proyectos del macroproyecto la
experiencia encaminé a los GiganTIC's a participar presencialmente en el
Encuentro Departamental desarrollado durante el mes de mayo en la Corporacion
Universitaria del Caribe seccional Monteria. De este evento se pudo corroborar la
apropiacion del conocimiento y la estructura con la que llegaron a él, manifestando
no solo la superacion parcial del conflicto cognitivo generado por la perturbacion,
sino la capacidad de ser consciente de las reestructuracion mentales que le
habian llevado a re-equilibrarse, dado que en los discursos se pudo observar la
fluidez, apropiacion y contextualizacién de la experiencia al escenario de la Red,

encontrandose comentarios como:

“yo sabia que nos iba ir bien, y también sabia que teniamos que estar entre puros
universitarios, pero eso no me asustaba, porque aja, nosotros hemos hecho cada
paso y hemos trabajado bastante” ; “como sabiamos que ibamos a ser de los
pocos colegios que participan y que la mayoria son de las universidades, jejeje
fuimos vivos y en cada pantallazo mostrdbamos las fotos de las salidas de campo
y hablabamos de la metodologia y de cada cosa que haciamos, pa’ que la gente
Nno pensara que era pura carreta de nosotros” (Bitacora C2-003)

Se concluye entonces que los estudiantes mostraron gran confianza, altas
creencias de auto-eficacia, control de la situacion y en términos de Hymes (citado
por Pilleux, 2001) una competencia sociolinguistica, teniendo en cuenta que en las
ponencias los estudiantes consideraron aspectos de la estructura social del

discurso, como los expuesto por el autor en el modelo SPEAKING, dado que los
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estudiantes en su mayoria no sélo se adecuaron al contexto y su exigencia, sino
que asimilaron sus politicas y sus tiempos, adaptando el discurso a personas de

edades distintas y en un tono que provocara su aceptacion.

Los resultados y evaluaciones del encuentro departamental ubicaron al Windsor
Royal School como el colegio de basica de Cordoba con mayor namero de
proyectos clasificados para el encuentro nacional, al clasificar 6 de 6 con un
puntaje superior a 85/100 en una categoria de sobresaliente. De igual forma,
generd una respuesta positiva dentro de la institucion, consolidando a GiganTIC’s
no solo como una propuesta de fomento investigativo dentro de la escuela sino
que se desato una ola motivadora por parte de otras instituciones las cuales con
sus invitaciones retroalimentaban los aspectos motivacionales y cognitivos de la
post-construccion, dado que cada salida era una ejercicio de apropiacion y

divulgacion de las construcciones hasta esa fecha realizada.

La participacion de los seis trabajos del macroproyecto en el XIV Encuentro
Nacional y VIII Internacional de semilleros de investigacion realizado en la ciudad
de Neiva, representd una experiencia de vida maravillosa para los estudiantes, los
cuales al salir de su ciudad le adjudicaban un valor agregado a su proyecto, al
sentirse embajadores de una cultura frente a personas que podrian sentirse
motivados a conocerla. Los resultados en este escenario por el rigor de sus
evaluacion no le represent6é a GiganTIC’s alguna mencion, reconocimiento o aval
para participar fuera del pais, sin embargo cada experiencia generaba motivacion
en los estudiantes, quienes asumieron su participacion como un logro y aquello
gue no se ganaron como una nueva meta: “Mr. Me encanto haber venido hasta
agui, sé que no ganamos na’, pero ya conocemos el evento y el préximo afio, sé
gue podemos hacerlo mejor”. En un escenario donde se presentaronn mas de
1500 proyectos de investigacion, en el que miles de jOovenes universitarios y
algunos escolares buscaron mostrar las transformaciones que realizadas desde

sus instituciones se configura en un buen lugar de superacion de conocimiento,
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aqui redefine el sujeto desde sus dimensiones de autorregulacion, las acciones a

seguir en su camino de construccion de conocimiento.

En la implementacion del Modelo Ar & Co se definen con facilidad algunos
escenarios de divulgacion de Post-Construccién para el estudiante, no obstante,
se relega al docente de esta posibilidad de divulgacion, no se espera que divulgue
un proyecto de investigacion escolar determinado, sino que puede exponer sus
experiencias significativas como docente investigador. Como tres de las docentes
participantes manifestaron tener producciones intelectuales derivadas de la
experiencia del proceso de construccion de los estudiantes se planific6 en
convenio pedagdgico con la Facultad de Educacion de la Universidad de Cordoba
y el Grupo de Investigacion AVI de la misma universidad la realizacién de un
Seminario sobre Educacion 2.0 y Mediacion Cognitiva, en este evento de habla,
se invitaron conferencistas de distintas universidades e instituciones vy se le
adjudicé un espacio de ponencia a dos de los docentes del proceso, como
también la posibilidad de premiacion y reconocimiento a la mejor experiencia

pedagogica sistematizada.

La anterior experiencia de divulgacion representd un elemento motivador
significante para las docentes mas pro-activas, pero en contra partida, representd
una situacion de incomodidad a los docentes que en el proceso habian tenido una
participacion ineficiente, dado la representacion social del evento dentro y fuera de
la instituciéon, lo que les representaba una amenaza ante la imagen que podria
generarse de ellos por parte de las directivas de la institucion, quienes apoyaron y

patrocinaron la organizacion del evento.

4.2.2.4 Fase de Evaluacion: En esta fase del ciclo de consolidacion se busca
sintetizar las diferentes transformaciones o manifestaciones derivadas de la fase
de implementacion, de tal forma que se puediera alimentar y redefinir con

idoneidad las acciones y estrategias del modelo Ar &Co a realizar en el siguiente
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ciclo, para ello se contrastan las realidades, practicas y percepciones del sujeto
con respecto a: 1) su rol en la re-construccion de sus realidades de conocimiento;
2) el ejercicio de sus habilidades de autorregulacion; y 3) el uso mediatico de las

tic en los procesos de construccion de conocimiento.

Durante el momento de de-construccion, dentro de las actividades de observacion
se manifiesta en los estudiantes el uso de lluvias de ideas como mecanismo para
asumir las realidades observadas. La identificacion de conflictos o realidades a
transformar se plasman de manera inmediata, no permitiéndole al docente
acompafante reconocer las perturbaciones que podria conducir a una
problematizacion de caracter regulatorio, esto denot6 una funcion de relevancia en
el docente, el cual debe de manera estrategica guiar a los estudiantes en la auto-
identificacion de los conflictos cognitivos, motivarlo a que lo comparta con sus
pares y poder rescatar las principales caracteristicas de la perturbacion, con el
objeto de no permitir que el sujeto se auto-limite con la primera idea de
transformacién, la cual en el mayor de los casos obstaculiza el ejercicio de
problematizacion, dado que predispone al sujeto a una solucion ambigua que no

proviene de un ejercicio regulatorio de construccion.

A pesar de lo anteriormente planteado, algunos de los estudiantes después de
haber disefiado con acompafiamiento la primera pregunta problematizadora
empezaron a incorporar el uso de nuevas preguntas como estrategia meta-
cognitiva para retroalimentar sus perturbaciones; esto se manifestaba cuando
hacian uso de las plataforma de indagacion, dado que antes de hacer la consulta
escribian en un papel su perturbaciéon, por ejemplo; “¢,Coémo puedo modelar un
planchéon en 3D?”, hecha la pregunta se observaba que la descomponian en
palabras claves, en concordancia a las instrucciones asumidas en la de-

construccion, lo cual les facilitaba la consulta y el proceso de indagacion.
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Con referencia a los docentes, algunos durante las primeras salidas de campo se
sintieron inquietos en su rol relativamente pasivo, al no ser quienes dirigian la
actividad y al tener que dejar en estado de libertad a sus estudiantes. Esta
situacién generaba desconcierto en unos, a otros la unidad investigativa les
solicité abstenerse de dar observaciones o sugerencias que pudiesen afectar las
observaciones de la realidad a la que se estaban exponiendo a los estudiantes;
otro manifestd: “no entiendo que hacemos aqui, si los chicos solo estan
caminando con sus cuadernos”. Esto pone de manifiesto la necesidad de formar a
los docentes para que cumplan su rol de meta-investigadores en el proceso, dado
que se espera de ellos la capacidad de observar las observaciones vy
problematizar sobre las problematizacion de sus estudiantes, es decir, el docente

debera investigar sobre quienes estan haciendo investigacion en la escuela.

En este sentido el rol del docente debe adquirir una pro-actividad mayor que en la
de los escenarios tradicionales, dado que deben poner a prueba todos sus
sentidos y sensibilidad, por ejemplo: en este caso la realidad observada de los
estudiantes eran los planchones y la del docente la actividad de de-construccién
de sus estudiantes, asi el sujeto experimenta con el medio y el docente hace

experiencia con el sujeto.

En lo relacionado con la re-construccion centraron gran parte de su tiempo y
esfuerzo en disefar la estructura y propuesta investigativa y en ejercitar las
habilidades que le permitieron construir su producto de mediacion (video,
modelado, libro digital, etc), evidenciando que para la mayoria de los estudiantes
es mas sencillo definir la ruta metodoldogica que seguirla. Sobre el asunto, la
labor docente en medio del proceso de re-construccion adquiere la misma
relevancia que en el momento de de-construccion, dado que es éste el que debe
guiar y motivar a los sujetos al cumplimiento de las metas, hasta que pueda

aumentar sus niveles de auto-regulacién hacia la tarea.
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Teniendo en cuenta lo mencionado, resalta un caso particular con los estudiantes
lideres del macro proyecto, quienes viniendo desde el ciclo 1 manifestaban mayor
apropiacion de sus proyectos, no obstante, al confiarseles mas libertad de accion
sobre sus disefios y estratégicas, presentaron un caso particular con el manejo de
sus perturbaciones, las cuales no ejercieron una intension hacia la re-
equilibracion, sino que interrumpieron el proceso y re-direccionaron la meta o
actividad de aprendizaje a otros fines o destinos. Esto en términos de Piaget
representa perturbaciones no reguladoras (Ferreiro y Teberosky, 1979, p. 36),
dado que los sujetos no ejercieron control sobre las nuevas perturbaciones y no
hubo quien les guiara eficientemente sobre el asunto; ocasionando que éstas se
interpusieran ante la primera, situacion que los alej6 por completo del primer
desequilibrio y se materializ6 al final en una idea completamente distinta de
investigacién, es decir, un nuevo proyecto ante el inconcluso intento de un

primero.

El docente quien debe asumir roles pro-activos de meta-investigacion en los
distintos momentos de la construccidon de conocimiento, manifiesté en algunas
ocasiones una actitud indiferente, apatica y desanimada ante los procesos,
manifestando matrices de sentidos que interfieren con sus acciones dentro del
proceso de construccion, lo que Pérez A (2012) llama Imaginario, los cuales para
el mismo autor, citando a Castoriadis “no son la expresion de una conciencia
solitaria, sino sociales”, de tal forma que aparecen no afectando a un sujeto, sino a
varios en un contexto y espacio antropolégico determinado. Con el objeto de
mostrar un breve panorama, se mencionan algunos imaginarios detectados en las
conversaciones de pasillo y en algunas actividades con los docentes participantes,

categorizandolos con algunos de sus roles dentro del proceso de construccion.
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Figura 18. Perfiles del docente y sus imaginarios. Construccién propia.

La compensacion
salarial y el trabajo La auto-identidad
significativo

Superposicion del
trabajo
extracurricular

El docente “eso es pa’ los que no tienen “a mi esobgl_e atropelia”
. compromisos en las tardes” “eso es pa’ profesores de
Mediador Silh

“No tengo tiempo para “si a uno le pagaran mas por “hay que estudiar
invertirle a los semilleros” eso” mucho pa’ eso”

El docente “gualquier idea, es un gran “yo no me complico la vida” “y para que, si a mi no

compromisoc y hay que me van a escuchar”
Transformador dedicarle mucho tiempo”

Solo tres de las docentes participantes atendieron las actividades de manera
eficiente y entusiasta, generando que algunos grupos quedaran huérfanos o con
un acompafiamiento ineficiente. Esto demand6é que para el siguiente ciclo se
tuviera en cuenta, en primer lugar, el analisis de los imaginarios de los docentes
frente al rol de construccion de conocimiento; y segundo, la identificacion de las

acciones a intervenir para transformar esa realidad.

4.1.4. De la superacion del aprendizaje y expansion del modelo: transformacion y
visualizacion de los actores y la escuela, como sujetos e institucion de

conocimientos.

Este momento investigativo de superacion inicialmente Illamado ciclo de
expansion, buscé complementar la consolidacion trabajada en el ciclo 2 pero con
el valor agregado de determinar los niveles de superacién y expansion de las
metas de aprendizaje, las auto-percepciones como sujetos de conocimiento y las
percepciones sociales como escuela constructivista. Este ciclo parti6 entonces de
las observaciones realizadas a la aceptacion y demanda del modelo dentro y fuera
de la institucion, como estrategia de promocién de la autorregulacién y la
construccibn de conocimiento, esto se logr6 analizando primero las
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transformaciones orientadas a la superacion de la metas de aprendizaje y de
expansion de la estrategia por parte de los actores participantes del primer y
segundo ciclo que manifestaron un desempefio optimo en sus roles dentro del
proceso, sin dejar a un lado algunas de las acciones realizadas por la institucion a

fin de atender las necesidades detectadas en los ciclos anteriores.

Se aclara entonces, que este ciclo se aleja un poco de la estructura metodologia
de sus antecesores, se desprende de las fases establecidas en cada uno de ellos
centrdndose en identificar y reflexionar sobre las actividades y trasformaciones
colaterales del proceso investigativo en la institucion en mencion, reconociendo
que en una dinamica de investigacion - accion las acciones son ciclicas en un
bucle de mejoramiento continuo de las realidades observadas. Con el objeto de
categorizar las observaciones realizadas por la unidad investigativas durante este
ciclo, se relacionan a continuacion tres tipos de superaciones:1) La superacion de
las realidades y estructuras de conocimiento de los estudiantes, 2) La
superacion de la identidad y rol de los docentes como actores protagonicos en las
construccion participativa; y 3) La superaciones institucional de la escuela como
escenario de proyeccion constructivista. Estas en atencién a las transformaciones
socio-culturales evidenciadas en la institucion en la cual se ejercio esta practica

investigativa.

La superacion de la realidad de conocimiento de los estudiantes: A pesar que
con el proceso investigativo se busco dejar a un lado la imposicion de estilos,
formas de trabajo y actividades en los escenarios de ensefianza - aprendizaje
propios de una escuela transmisionista, en el ciclo 2 se evidencié que aunque se
le dio libertad a los estudiantes para observar y proponer sus perturbaciones a
partir de la salida de campo a la ronda del Sina de la ciudad de Monteria como
escenario socio-cultural de los planchones (dentro de la mesa de conocimiento de
creacion y apropiacion del macropoyecto del ciclo 2), en los estudiantes se

escucharon consideraciones como: “Mr. a mi me gusta modelar en 3D, pero que
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jartera hacer planchones [...] me gustaria trabajar en Sketchup otro proyecto”, por
lo tanto es posible concluir que el darle libertad a los estudiantes en un contexto
delimitado, no es otra cosa que volverlo a limitar, generando en ellos un acto de
superacién propia que busca reclamar su propio derecho de libertad hacia la

realidades de conocimiento que desean re-construir.

En este sentido, una de las principales acciones institucionales de ejecucion del
modelo para el ciclo 3 fue la libertad del estudiante, no solo para buscar las
perturbaciones de una realidad sino para seleccionar la realidad en la cual se van
a generar las perturbaciones. En este punto surgieron propuestas completamente
innovadoras y exigentes, de-construyéndose realidades como: los modelados en
3D de prototipo de robdtica; modelos de motivacion para los adolescentes
investigadores; el uso académico de Facebook a partir de la socializacién de

productos en 3D; estrategias de concienciacion acerca del Bulliying, entre otros.

Es pertinente sefialar que: entre mas se desprenda el modelo de la planificacion
de sus directores tendran un impacto mas extenso en la comunidad estudiantil,
dado que se amplifica el nimero de posibilidades con las que puede sorprender
los estudiantes en la busqueda de re-construccion. Existe otro hecho de mencién
interesante y es que las nuevas perturbaciones y desequilibrios llevaron a la re-
construccion y al re-equilibrio en un mayor porcentaje que en las perturbaciones
del ciclo anterior, en el cual se seleccion6 por parte de la institucion la realidad a
observar. Demostrando que la motivacion real de los actores esta en sus propios
interés y que de ello se desprende una auto-exigencia que lo llevara a terminar la
tarea concordando esto con lo expresado por Valle et al (2010) segun el cual la
motivacion es eso que lleva al estudiante a implicarse en la tarea de aprendizaje
generando por ende la necesidad de establecer metas académicas y trabajar sus

creencias de autoeficacia y los juicios en relacion con la tarea.
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Aungue el macropoyecto predisponia una realidad determinada “Los planchones”,
se resalta que los estudiantes a pesar de no haber llegado al final del proceso
investigativo con una re-construccion concreta de su realidad de conocimiento si
manifestaron apropiacién de sus estrategias de autorregulacién, siendo capaces
de trasformar sus roles y percepciones individuales y sociales sobre cémo abordar
una perturbacion y problematica. Esto ocasiond que en el tercer ciclo los
estudiantes siguieran usando el modelo para nuevas realidades, con una variante,
y es que ahora no solo re-construian sus propias realidades, sino representan
para otros un modelos de conocimiento a seguir. Es decir, los estudiantes que
venian del ciclo 1 y 2 con un desempefio optimo, aunque al iniciar el afio
reiniciaran el ciclo con nuevas metas de aprendizaje, llegaban en términos de
Vygotsky a un nuevo estado de superacion de aprendizaje siendo para ellos
sujetos en una zona real de aprendizaje, pero para otros, modelos potenciales de

conocimiento.

En relacion a lo anterior se pudo observar una transformacién protagénica en los
estudiantes con mayor tiempo en el proceso investigativo, los cuales dejaron de
asumir en los eventos de habla una posicion de ponente de sus proyectos para
convertirse en conferencistas y talleristas, hablando de sus re-equilibrios y
perturbaciones producto del modelo de autorregulacion y construccion de
conocimiento. Algo a resaltar es la necesidad de buscar sus propias redes de
divulgacion, como fue el caso de unos de los estudiantes, quien sin
acompafamiento inscribié su ponencia en un evento de la Red Iberoamericana de

pedagogia, en la cual participé como invitado.

El semillero GiganTIC’s durante este ciclo mostré una actitud de expansion de sus
trasformaciones al proponer y liderar los procesos de formacién de semilleros de
investigaciébn en otras instituciones, tal es el caso de la Instituciéon educativa
Primero de Mayo del municipio de Tierralta. En este caso, los estudiantes

hicieron uso de sus entornos virtuales de aprendizaje, implementaron video
234



conferencias y redes sociales para motivar y capacitar a sus pares académicos
sobre la iniciacion de los procesos de construccion y apropiacion de conocimiento.
Otro elemento que llamé la atencion de la unidad investigativa fue la propuesta
estudiantil de homologar o recrear las acciones y escenarios de habla de adultos
a adaptaciones juveniles, esto se evidencia en la realizacion de la versiéon juvenil
del Seminario en Investigacion e Innovacion Educativa que organizo la institucion
en compafia de la unidad investigativa para docentes y directivos; en este evento
juvenil no sélo participaron las entidades gubernamentales de formacién en
investigacién escolar (Colciencias y RedCOLSI) sino que fue una plataforma de
expansion del modelo Ar &Co a través de la iniciativa de la conformacion de la

Red Escolar de Investigacion.

2) La superacion de la identidad y rol de los doce ntes: Durante todo el
desarrollo de la investigacion se consideré al docente como actor influyente y
determinante en el acompafiamiento de construccion de los estudiantes
considerando que de acuerdo a Rodriguez (2000) citado por Rodriguez &
Castafieda (2001) los maestros son los protagonistas principales del cambio
educativo. Se aclaro también, que al hablar de acompafiante no se le atribuye una
actitud pasiva ante la construccion, por el contrario, se asume que el producto del
acompafiamiento docente es una construccion colateral y distinta a la del
estudiante, dado que ésta debe surgir de una perturbacibn completamente
independiente. Mientras los estudiantes se centran (en el caso del ciclo 2) en
resolver probleméticas orientadas a los fendmenos socio-culturales de los
planchones, el docente como constructor de su practica debe centrar su atencién
en los aspectos psicopedagodgicos del sujeto que se expone a los procesos de
construccion, retroalimentado a través de la sistematizacion de sus saberes
pedagogicos las nuevas alternativas de participacion e intervencion del docente
constructivistas a esto la unidad investigativa le denomindé Meta-Investigacion.
Esto en palabras de Parra (2004, p.73) significa que el docente como investigador

debe reconocer y aceptar las potencialidades cognitivas de los estudiantes, debe
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estimular y motivarlos para que asuman el protagonismo en su aprendizaje, es
decir, el docente sefala el camino que debe recorrer el estudiante para acceder al

aprendizaje asumiendo su rol de guia en el proceso.

Cuando se observan a nivel general las trasformaciones y superaciones en los
docentes participantes, es evidente un panorama mucho mas heterogéneo que el
observado en los propios estudiantes, dado que durante el trabajo investigativo la
participacion docente se categorizé por su nivel de actividad dentro del proceso;
hubo quienes estuvieron pro-activos y propositivos en cada etapa del camino,
algunos se limitaron en responder y cumplir con las actividades asignadas y otros
mantuvieron una actitud de resistencia que obstaculiz6 las acciones de
emancipacion constructivistas. Lo anterior hizo que se notaran acciones meta-
investigativas solo en algunos docentes, por consiguiente se espera en este ciclo
reflexionar sobre la superacion de la identidad docente a partir de casos
particulares para llegar a las acciones colectivas desarrolladas durante el afo
2012.

Unos de los sujetos que manifestd una superacion en su identidad, fue el docente
que inici6 este trabajo investigativo, él se vio como docente investigador tomando
diversas posturas, atendiendo a lo mencionado por Restrepo (2009) se mostré
como docente acompafiante de procesos investigativos, pero también fue capaz
de ayudar a sus estudiantes a problematizar su realidad y elaborar preguntas de
investigacion en areas determinadas del curriculo, asesorandolos en su desarrollo.
Por tanto el docente en cada ciclo experimenté transformaciones no solo en su
practica pedagdgica, sino también en su rol institucional, del tal forma que durante
el primer afio de implementacion se veia a si mismo como un docente tradicional,
sin embargo al empezar a dialogar con los estudiantes en medio de un proceso de
de-construccion y re-construccion, comenz6 a extrapolar y problematizar nuevas
alternativas desde su actividad docente, durante el segundo afio, con el objeto de

consolidar las estrategias asume ante sus directivas el rol de jefe de area de
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tecnologia e informatica, con el buscando dirigir la extension de trabajo
investigativo desde la mediacion digital, y al llegar el tercer afio asume el rol de
coordinador de tecnologia e investigacion, con la responsabilidad de hacer
transversal la estrategia de construccion de conocimiento por medio de los

semilleros y proyecto de investigacion en toda la institucion.

Otras de las transformaciones notorias fueron asumidas por las docentes de
Tecnologia y Biologia que hicieron parte del ciclo 2, en éstas se observé una
caracteristica particular previa al proceso, una de las docentes participé6 de un
semillero de investigacion universitario durante su formacion de pregrado,
mientras que la segunda hizo parte del programa jovenes investigadores de
Colciencias.  Ambos escenarios familiarizaron a las participantes con las
dinamicas de construccion, las habilidades investigativas y la formacién
metodoldgicas, permitiéndoles asumir el modelo con facilidad e idoneidad, ambas
docentes manifestaron pasion referente al escenario de novedad al que se
presentaban en el Windsor y vieron la investigacion escolar como una oportunidad

para seguir ejerciendo procesos investigativos desde la labor docente.

En este sentido vale preguntarse, si las docentes definen su practica investigativa
por los escenarios de formacién previos, ¢,qué aporte en su identidad le generé la
participacion en este proyecto? La respuesta dada a la unidad investigativa a este
interrogante, permitié reflexionar en un aspecto que ayudo a replantear algunas
acciones institucionales a futuro; y es ver cémo la investigacion formativa bajo un
modelo de autorregulacion y construccion de conocimiento contribuye en la
alfabetizacién pedagogica del docente no licenciado. Es el caso satisfactorio de la
docente de biologia, que como ingeniera bioquimica ejercitd una practica
pedagogica idonea al integrar en su ejercicio docente la investigacion como
estrategia pedagodgica, el uso del modelo la acercO a las concepciones
pedagodgicas constructivistas y sus perturbaciones desde los antropoldgico la

llevaron a considerar nuevas fuentes de investigacion que la alejaban de la
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ciencias exactas y la involucraban cada vez mas al mundo de las ciencias
humanas.

Durante este ciclo el coordinador de Tecnologia e investigacion en
acompafnamiento de la unidad investigativa desarrollaron un diplomado en alianza
pedagogica con diferentes instituciones de educacion superior, con el objeto de
motivar por medio de la certificacion la participacion a los escenarios de formacion
pedagogica. Como producto de esta actividad se realiz6 un concurso de
experiencias significativas y un foro de socializacién, con el cual se buscaba ver
las transformaciones referentes a la auto-identidad del docente como hombre de
ciencia y construccion de conocimiento. Uno de los puntos a trabajar y derivado
de las necesidades de los ciclos anteriores era la auto-identidad del docente, por
lo cual se pudo ver en el proceso de formaciéon de los participantes del diplomado
un cambio reflejado en una frase pedagodgica que cada uno debia construir sobre
su labor. Con el objeto de poder mostrar algunos de esos avances se muestra

algunas de las construcciones.

Tabla 25. Construcciones docentes

“El maestro no es aquel que mas méritos | “...Es necesaria la alfabetizacion emocional de los

académicos tenga, sino, aquel que percibe e | estudiantes, para que sean capaces de reconocer,

identifique los problemas que afecten el aprendizaje
significativo de sus estudiantes; aquel que fomente
espacios de expresion estableciendo reglas sociales
y escenarios de retroalimentaciéon continua para la

construccion mutua” (M. Molina*, 2012).

comprender, manejar y expresar sSus emociones
adecuadamente... Que los nifios aprendan a conocer
sus sentimientos, identificarlos y gestionarlos de
forma positiva no solo les ensefiara a ser mas
sociables, sino también a mejorar sus resultados

escolares.” (Y. Guevara** 2012).

* Docente de primaria del Windsor Royal School

** Docente de secundaria del Windsor Royal School

La superacion de la escuela como escenario de proye

ccidon constructivista:

si alguien pudo haber salido favorecido con el desarrollo de este trabajo
investigativo y la implementacion del modelo Ar &Co, en definitiva fue la institucién

como anfitriona de los procesos, no solo por tener un conjunto de joévenes
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motivados ejerciendo con pasién acciones académicas de visualizacion
institucional, y tener docentes que pueden acompafar y retroalimentar los
procesos de construccion de conocimiento, enriqueciendo su quehacer
pedagogico dentro de la institucion sino por el posicionamiento social que asumié
como escenario educativo de fomento hacia la investigacion escolar, como lo
comenta una de sus directoras: “hace un par de afios si se hablaba de Windsor
Royal School se hablaba de un colegio bilingtie, hoy me toca aceptar que nuestro
Windsor es mas conocido por sus semilleros que por los otros programas que
ofrecemos” (Directora Académica). A este comentario se le suma el lema que ha
acompafado la publicidad windsoriana en mas de una ocasion durante los ultimos
dos afos: “Windsor Royal School, lideres en investigacion formativa”. Esto habla
de la transformacion institucional que se ha llevado a cabo durante el desarrollo de
esta investigacion y los efectos colaterales de la misma.

Con el objeto de comprender mejor lo anterior, se enlistan algunas de las

proyecciones institucionales del Windsor Royal durante este ciclo de superacion:

* Fundd el Seminario en Investigacion e innovacion educativa regional caribe
(SIIEC) en convenio pedagogico con la Universidad de Coérdoba, la
Corporacion Universitaria de Caribe, la Red Colombiana de Semilleros de
Investigacion, el Tecnolégico San Agustin y el Programa Ondas de
Coilciencias.

» Desarroll6 bajo convenio pedagdgico con el Tecnolégico San Agustin el
Diplomado en Investigacion formativa y Formacion para la investigacion, en el
cual la Universidad de Cérdoba y La Corporacion Universitaria del Caribe
certificaron unos médulos taller.

* Lanzo la version juvenil del SIIEC.

» Desarroll6 el primero foro inter-institucional de investigacion formativa.

» Particip6 activamente en el Comité Regional Cérdoba del Programa Ondas de
Coilciencias.
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CONCLUSIONES

La sociedad del conocimiento exige caracteristicas especiales a los actores del
entorno educativo lo que implica necesariamente la busqueda constante y puesta
en marcha de alternativas viables para la consecucion de las metas propuestas.
Es por ello que el propédsito de este proceso investigativo se centraba en
desarrollar los procesos de autorregulaciéon y construccion de conocimiento en la
poblacion objeto de estudio, elementos de suma relevancia para poder cumplir con

las expectativas y exigencias que impone la sociedad contemporanea.

Las conclusiones de esta investigacion se han dividido en tres secciones
atendiendo a los objetivos de investigacion, la primera tiene como objeto identificar
los factores intervinientes en los procesos de autorregulacién y construccion de
conocimiento en los sujetos de accién. La segunda trata de los elementos y
puesta en marcha del modelo de promocién de la autorregulacién y construccion
de conocimiento. En la tercera seccidén las transformaciones evidenciadas en la
poblacién a partir de la implementacion del Modelo Ar&Co. Toda la informacion

antes mencionada se relaciona a continuacion:

1. Sobre los factores que incidieron en los procesos de autorregulacion y

construccion de conocimiento en la poblacion objeto de estudio:

 La dindmica docente — estudiante en los procesos de ensefianza —

aprendizaje como eje problémico coyuntural.

En un primer se evidencia que la actitud docente permeada por una postura
fundamentada en un paradigma transmisionista dificulta el cumplimiento de los
requisitos de una sociedad del conocimiento, esto es, se crea una relacién
estudiante — docente desde una perspectiva vertical, convirtiéndose en limitante
para generar espacios de autorregulacion del aprendizaje y construccién de
conocimiento en sus estudiantes. Esta afirmacion encuentra su sustento en lo

expresado por Rodriguez (Citado por Rodriguez y Castafieda, 2001) quien ensefa
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gue “los maestros son por definicion los protagonistas principales del cambio
educativo; sin su compromiso este acontecimiento no es posible”. Esta afirmacion
permite entrar a considerar un aspecto fundamental develado en el proceso
investigativo, los docentes mas que disefiar estrategias deben construir ambientes

de aprendizaje generados de vinculos motivacionales en sus estudiantes.

Al respecto de lo anterior es preciso decir que esa actitud docente emerge en
gran parte de los imaginarios sociales construidos por la experiencias vividas y la
retroalimentacion interpersonal entre docentes de la institucién, imaginarios que le
condicionan el uso mediatico de las tic y el desarrollo investigativo y emancipador
como profesionales de la educacion. Sobre esto se pudo observar, de manera
general (dado que no eran el objetivo principal de esta investigacion), que estas
representaciones se soportan o0 escudan en algunas de las siguientes
concepciones de resistencia: la superposicion del trabajo extracurricular; la
compensacion salarial; y la auto-identidad como profesional de las ciencias
humanas. Estas concepciones hacen que al docente se le dificulte la generacion
de ideas originales, reduciéndolo a lo elemental y repetitivo, situacion que de
acuerdo a Restrepo (2009) encuentra su origen en la rutina y confort de una

practica que de alguna manera funciona y le permite sobrevivir en la profesion.

Frente a los imaginarios o actitudes de resistencias hacia el uso mediatico de las
TIC en los procesos de re-construccion, se encuentra un docente al que se le
dificulta considerar el uso de espacios alternativos de aprendizaje, pues los
concibe como ambientes plagados de muchas distracciones, desconociendo en
algunas ocasiones que internet es una de las principales fuentes de informacion
gue entre sus fortalezas principales esta la disponibilidad de ambientes de inter-
conexién social como recurso de retro-alimentacién y aprendizaje colaborativo
(Adell y Castafieda sefiala, 2010, p. 4), ambos elementos fundamentales para la
implementacion de modelos como Ar &Co que buscan no solo la apropiacion
social de conocimiento, sino el ejercicio de destrezas para el aprendizaje situado,

por indagacion y colaborativo.
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Otro elemento emergente, son las actitudes de resistencias hacia la labor
emancipadora e investigativa de los maestros y maestras. Es importante resaltar
que algunos de ellos poseen algun vinculo limitado o negativo con la accion de
investigar, ya sea por las vivencias en su proceso de formacion universitaria o por
considerar que ésta es una actividad de dedicacién plena, que podria interponerse
o re-direccionar sus acciones ante sus responsabilidades académicas e
institucionales, por lo cual se pudo concluir (haciendo uso de la informacion
proveniente de la observacién del proceso) que los docentes participantes
vinculados con semilleros o grupos de investigacion durante su proceso de
formacion universitaria o profesional mantuvieron una actitud mas dispuesta,
receptiva y pro-activa ante la incorporacion de los procesos de construccion y
apropiacion de conocimiento, que aquellos que no poseian una experiencia previa

con este tipo de procesos.

Esta postura docente no solo afecta el proceso de ensefianza sino también a su
estudiante con su respectivo proceso de aprendizaje, es por ello que otro factor
identificado en este proceso investigativo con relacion al desarrollo de la
autorregulacion y la construccion de conocimiento es la actitud del estudiante

considerada desde multiples aspectos.

En primer lugar es importante analizar que al estudiante estar inmerso en un
proceso de ensefanza — aprendizaje de tipo transmisionista se le perfila para ser
un sujeto pasivo de la accion educativa, implicando esto niveles de motivacién
bajos, juicios en relacion a la tarea de tipo negativo, situaciones que de acuerdo a
Valle et al (2010) y Rosario et al (2005) pueden generar desistimiento en la tarea

gue emprende y por ende fracasos de tipo académico.

Aunque esa actitud pasiva cambié dentro del proceso investigativo hubo
momentos en que las secuelas de ella dificultaban el desarrollo de las categorias
investigativas trabajadas, en especial en lo relacionado con la fase de

Deconstruccién en la construccién de conocimiento. Para los estudiantes fue muy
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dificil construir una pregunta que diera cuenta de la problematizacién de las
realidades, situacion que los llevo a saltarla desestimando su importancia y
centrandose en la propuesta del producto de transformacién como objeto de la
actividad, convirtiendo sus perturbaciones en términos de Piaget (1998) en

perturbaciones no reguladoras.

Un segundo aspecto tiene que ver con los juicios en relacion a la tarea y las
creencias de autoeficacia de los estudiantes que han estado inmersos en
escenarios de transmisién de conocimiento. Es importante entrar a considerar este
aspecto teniendo en cuenta que desde el inicio del proceso se evidencié que los
estudiantes no veian la importancia de muchos de los conocimientos impartidos en
el aula de clase, esto los llevd a desestimar los procesos académicos y a sentirse

aburridos, perdidos y en muchos casos desanimados en el aula de clases.

. La motivacion extrinseca como fuerza propulsora de las acciones de

construccion y apropiacion de conocimiento.

Los sujetos o actores participantes del modelo, en su estructura de auto-
regulacion como se evidencia en al abordaje teérico de este trabajo, consideran
como unas de sus dimensiones mas relevantes los elementos motivaciones que
impulsan las demas acciones cognitivas y meta-cognitivas del sujeto. Durante las
reflexiones finales de este trabajo investigativo se le adjudica a la estimulacién
motivacional externa un valor importante como incidente en los procesos de
construccion y apropiacion de conocimiento; en el caso de los estudiantes, se
observé durante cada ciclo una motivacion frente a los retos externos de
divulgacién y posicionamiento social tanto dentro como fuera de la institucién. Los
estudiantes en este sentido, acufiaron a su meta de aprendizaje la meta de
posicionamiento social (no desligando la una de la otra), dado que aprender para
ello era tan importante como mostrar lo aprendido. Se observo igualmente que los
tiempos extensos entre uno y otro evento de divulgacion minimizaban el ritmo de

trabajo de construccion de los estudiantes.
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Sumado a la participacion en eventos de habla externos a la institucién, los
estudiantes demandaban constantemente tener dentro de la misma el
reconocimiento meritorio como los embajadores institucionales de conocimiento en
los distintos escenarios de divulgacion investigativa, solicitaban el apoyo docente
en los momentos de trabajo extracurricular de exigencias, como la posibilidad de
homologar algunas notas con los temas o areas a fines a su proyecto de
investigacion, exigencias que en el marco de esta investigacion solo se realizaron

en algunas tematicas de las areas de tecnologia, biologia y lengua castellana.

Un factor de gran consideracién en relacion a la motivacion hacia los procesos de
construccion y apropiacion de conocimiento es la ausencia de politicas
institucionales que permitieran integrar las acciones de re-construccion y post-
construccion de conocimiento con los logros o indicadores de evaluacién
curriculares, tanto desde los cognitivo y procedimental, como lo actitudinal. Esto
en reconocimiento de la labor, entrega y dedicacion de los estudiante a este tipo
labor extracurricular, que desde el sentido estricto de los autores referenciados en
las categorias de andlisis, como de la misma unidad investigativa, deben

propender a incluirse en el desarrollo de los micro curriculos windsorianos.

Si los estudiantes suele verse influenciados emocionalmente por aspectos
externos, los docentes entran en este mismo tipo de reflexion final, con la variante,
gue mas alld del posicionamiento social dentro y fuera de la institucion, estos
buscan o esperan ser compensados con algun tipo de retribucion ya sea desde el
punto de vista econdmico o laboral, de tal forma que uno de los elementos que
pudo condicionar en gran parte la participacion docente en el proceso fue la
postura institucional de tomar estos escenarios de construccion de conocimiento,

como elementos aislados de su labor y retribucién real dentro de la institucion.
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2. Sobre los elementos que debe contener el modelo de promocién de la
autorregulacion y la construccién de conocimiento y la puesta en marcha del

mismo.

Durante el ejercicio reflexivo de los tres afios de implementacion de este
proyecto investigativo la unidad investigativa asume desde su experiencia
(reconociendo que esta proviene de un corte parcial de lo que puede seguir
siendo la construccion del modelo) que los procesos de autorregulacion y
construccion de conocimiento se deben trabajar asumiendo los siguientes

elementos:

» Posicion psicopedagogica desde las teorias socio-cognitiva que valore: 1) la
construccion colaborativa y participativa de los actores que intervienen en una
realidad; 2) los aspectos cognitivos como la gestién y manejo de informacion;
3) las estrategias meta-cognitivas como la planeacion y supervision; y por
ultimo pero no menos importante, 4) la auto y hetero administracién emocional

que se ejercen durante los procesos de construccion.

En relacidon a lo anterior se asume que la fundamentacion sociocognitiva es el
eje principal del modelo al momento de concebirlo, por lo que es importante
resaltar que un modelo de construccion de conocimiento en un contexto
escolar debe buscar la dialéctica armodnica entre el hombre comdn y el hombre
de escuela, entre sus riquezas y motivaciones. La unidad investigativa
considera por lo tanto, que durante el proceso el sujeto de manera constante
pasara a estados de reciprocidad como hombre comiun y hombre de escuela,

pero en ambos, siempre mostrara su interés como hombres de conocimiento.

Igualmente los actores que intervienen dentro del proceso deben concebirlas
realidades del conocimiento como objeto de transformacion por medio de
procesos de construccion, y no buscar la mera exposicion o adquisicion de

constructos como necesidad de transferencia. Los procesos de construccion
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deben mantener una retroalimentacién con la sociedad, de tal forma que cada
nueva realidad transformada pase a ser una realidad nuevamente a
transformar, generando de este modo una fluidez de conocimiento y no por el

contrario su estancamiento.

* La autoeficacia: motor que permite la continuidad y persistencias de las

construcciones como metas de aprendizaje.

Durante la ruta investigativa, el estudio arrojé evidencias sobre la necesidad
de trabajar en los estudiantes y docentes las creencias de autoeficacia
considerando que se convierte en motor para poder persistir y sobre todo darle
importancia a la tarea, lo que revierte en un estudiante proactivo a la hora de
construir conocimiento, indicando esto que es capaz de observar,
problematizar, plantear y ejecutar soluciones a la problematica,
independientemente que se logre un resultado positivo 0 negativo,
considerando que esta experiencia le brindara herramientas para enfrentar

futuras situaciones.

» Los habitos y destrezas digitales como herramientas de mediacion cognitiva

ante las metas de construccioén de conocimiento:

La investigacion también permitié identificar que dada la condicion de nativos
digitales de los estudiantes su adquisicion de conocimientos estd en gran
medida mediada por los habitos, costumbres y redes digitales con las que
interactia, convirtiéndose en un detonante motivacional al momento de
realizar cualquier tarea en el ambito educativo, pues es un elemento que se
encuentra en el contexto de las nuevas generaciones. De igual manera estas
plataformas de indagacion y las estructuras sociales de inter-conexion web
representan para los educandos la mejor manera de alimentarse y alimentar
con sus construcciones la realidades de conocimientos a la que estan

expuestos, por lo tanto, el uso de las TIC busca apoyar y suministrar (en este
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tipo de modelos) elementos para enfrentar cualquier tarea de aprendizaje, lo
que implica dejar de ser una mera herramienta de costumbre digital y
convertirse en un sistema o plataforma de indagacion a disposicion del sujeto
en su re-construccion de la realidad, pasando por ultimo a un estado de
virtualizacidon necesario para propiciar una divulgacién de la Re-equilibracién

ante los conflictos cognitivos.

» La investigacion formativa, como estrategia de acomodacion o re-
construccion dentro de los procesos de construccidn y apropiacion social de

conocimiento.

El modelo propuesto nutrido desde la investigacion formativa, fomentd el trabajo
en equipo y el 6ptimo desempefio de sus investigadores con miras a incrementar
la productividad de cada area del conocimiento y la funcion de investigacion en
docentes y estudiantes, para satisfacer las demandas sociales, cientificas y la
posibilidad de aumentar el trabajo autobnomo y autorregulado, pero sobre todo, de
trabajar la motivacion de los estudiantes porque podran ver que sus trabajos son
valorados en comunidades académicas diferentes a las que estan acostumbrados.
De igual forma, se proyecta como una herramienta util e idonea para preparar a

los escolares para sus procesos futuros de educacion superior.

Durante el ciclo 2 y el Ultimo momento investigativo se pudo considerar a tal punto
de asumir como conclusién pertinente ante los resultados de este trabajo
investigativo que la investigacion formativa bajo un modelo de autorregulacion y
construccion de conocimiento representa: 1) una alternativa de alfabetizacion
pedagogica constructivista a docentes no licenciados; y 2) un fomento de los
juicios de autoeficacia de los educandos, dado los escenarios de divulgacion no

escolares a los que se veian enfrentados.
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3. Sobre las transformaciones evidenciadas en la poblacion

Este proceso investigativo también dej0 mudltiples transformaciones en la

comunidad, teniendo entre las mas destacadas:

En primer lugar, se nota un cambio en la actitud del docente, quien tomo el
proceso investigativo como una forma de repensar y reestructurar su practica
educativa, saliendo de la comodidad en la que estaba ubicado y orientando
procesos efectivos en el cual acepta nuevas concepciones del mundo educativo,
profesional y laboral, de acuerdo a Romero (2010, p.2) esta actitud lo lleva a ser
un investigador dentro del aula cambiando por ende sus esquemas de
pensamiento con referencia al proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos
maestros tomaron en gran medida la actitud de un docente del Siglo XXI, esto es,
constructivistas, apasionados por lo que hacen, pero sobre todo con grandes
deseos de transformacion de sus estudiantes y de compartir los resultados de sus

transformaciones.

Uno de los principales logros de los docentes participantes en el proceso
investigativo es el cambio de su relacion de ensefianza de la verticalidad a la
horizontalidad, en la cual escucha a sus estudiantes e indaga por el camino de esa
mediacion idonea, los estudiantes se convirtieron ademas en los principales

criticos del proceso.

Este cambio docente generd a su vez cambios en los estudiantes, especialmente
con relaciébn a los procesos de aprendizaje; ellos pudieron vivenciar nuevos
espacios, formas, estrategias de aprender, esta posibilidad les permitié considerar
gue no es unicamente el profesor quien tiene el conocimiento sino que cumple una
labor de facilitador, de mediador, debido a que les brinda estrategias de trabajo
gue mas tarde pueden llevar a otros procesos de aprendizaje. Los estudiantes se

convirtieron ademas en los principales criticos del proceso.
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En ambos actores se evidencié que pudieron establecer metas de aprendizaje
(qué necesito para y qué necesito en relacion a), trabajando arduamente por
alcanzarlas hasta el punto de presentar sus logros en diferentes eventos;
aumentaron sus creencias de autoeficacia al implicarse en gran medida en sus
metas y persistir a pesar de las adversidades, valoraron la tarea que
desarrollaban, dandole cada vez mayor importancia, viendo su utilidad y sobre
todo la trascendencia en los ambitos académico y social; fueron capaces de crear
y aprovechar estrategias cognitivas al gestionar y manejar informacion de diversas
fuentes, organizandola, clasificAndola y analizandola; ademas trabajaron la
metacognicion como producto, al ser capaces de planear, supervisar y evaluar las

actividades realizadas.

Los subprocesos de la construccibn de conocimiento también evidenciaron
desarrollo en la poblacion, se observa una mayor apropiaciébn en cuanto a la
pregunta como elemento de partida de las deconstrucciones; es capaz de
identificar las habilidades que posee para enfrentar las deconstrucciones; fueron
capaces de comprende los aspectos sociales y culturales que rodean su contexto
personal y escolar; observar y describir de manera estructurada las realidades del
conocimiento; disefiar estrategia para su reconstruccion y ademas las divulgar de

manera oral o escrita sus construcciones.

Por ultimo, todo cambio en los actores genera cambio en las instituciones, y el
Windsor no fue la excepcién; la vision de los directivos docentes desde una
perspectiva constructivista ayuda a ampliar las opticas del Proyecto Educativo
Institucional hasta el punto de evidenciarse una resignificacion del mismo,
teniendo en cuenta que se cred el area de investigacion trabajada desde
preescolar a grado 11, hubo un aumento de la intensidad horaria del area de
tecnologia, pero sobre todo se evidencia un aprovechamiento de las habilidades
digitales de estudiantes y docentes en los procesos de ensefianza — aprendizaje,
hasta el punto de iniciar procesos de cualificacién (tic e investigacién) en toda la

comunidad educativa a fin de generar transformaciones en ellos.
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Pero los cambios no solo fueron en relacién a los procesos curriculares sino
también administrativos, se cred la coordinacion de Tecnologias encargada de
trabajar la inclusion de las Tics en todos los niveles educativos que presta la
institucion, la instituciéon adquirié una plataforma para trabajo b-learning en todas la
areas fundamentales y se sigui6 trabajando el sistema de blogs como herramienta

de comunicacion institucional.

En este momento como cierre del proceso investigativo, es importante entrar a
considerar que el modelo de promocion Ar & Co fue un instrumento fundamental
para desarrollar los procesos de autorregulacién y construccion de conocimiento
en la poblacion participante de la investigacion. Desde su concepcion se busco
que con fundamento en la teoria socio cognitiva se potenciara en los actores
investigativos los procesos de construccion de conocimiento partiendo de una
deconstruccion de su realidad para luego llegar a una reconstruccion y por ultimo

una divulgacion de sus construcciones.

Este proceso de construccidn se encuentra permeado en gran manera por los
procesos autorregulatorios, por ello a partir del modelo, se trabajaron
componentes cognitivos como estrategias de elaboracion y resolucion de
problemas), metacognitivos (en cuanto a la planeacion, supervision y evaluacion
de su proceso de aprendizaje), pero sobre todo motivacional trabajando las

creencias de autoeficacia, los juicios en relacion con la tarea.

Ahora bien, no solo la forma como se concibié el modelo fue lo que posibilité el
desarrollo de los procesos trabajados durante la investigacion, sino que también
las formas de ejecucion del mismo permitieron dinamizar los procesos de
ensefianza — aprendizaje trabajados con fundamento en el modelo Ar&Co. Los
proyectos de aula se convirtieron en una excusa muy valiosa para ayudar a los

estudiantes y docentes a salir de ese escenario educativo autoritario y burécrata
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para transformarlo en una mesa de conocimiento constante donde aprendieron de

forma reciproca, colaborativa.

En suma, todo este proceso investigativo que aun continla ha dejado multiples
transformaciones en todos los actores investigativos, pero en este momento se
hace un énfasis especial en la unidad investigativa, quien se empoder6 de su
calidad de Magister en formacion y lideré procesos de visibilizacion académica
que permiten evidenciar una conclusién trascendental: para poder ayudar a

transformar los primeros transformados deben ser los investigadores.
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RECOMENDACIONES

Teniendo como referencia las experiencias y resultados alcanzados en procura de
la mejora de los procesos de autorregulacion y construccion de conocimiento por
medio del disefio e implementacién del Modelo Ar &Co se ponen a consideracion
de los actores del proceso en el contexto windsoriano, y a disposicion de todos
aguellos profesionales de la educacion, mediadores y constructores de
conocimiento que desee fomentar un acercamiento hacia wuna vision

constructivista dentro del contexto escolar, las siguiente consideraciones:
Referente a la institucion:

Propender por la puesta en marcha del Modelo Ar &Co en todas las areas del

saber con apoyo de los miembros del semillero de investigacion GiganTICs.

Establecer nuevas alianzas, y continuar con la participacion activa ante los
Comités de organizaciones gubernamentales y no gubernamentales que
promueven el fortalecimiento de la investigacion formativa en escolares en los

ambitos regional, nacional e internacional.

Continuar los procesos de formacion en docentes en procura de brindar mayor
namero de herramientas para seguir trabajando la investigacion formativa como
medio para mejorar los procesos de autorregulacion y construccién de

conocimiento.

Seguir fomentando espacios de divulgacion de los conocimientos construidos a
partir de la puesta en marcha del Modelo Ar &Co como: Foros, seminarios,

Simposios, entre otros.

Afianzar la politica institucional de participacion en Semilleros de investigacion

como herramienta para la construccién de conocimiento.
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Redisefiar el Proyecto Educativo Institucional con la finalidad de incluir de manera
transversal la formacion investigativa, con la finalidad de llevar a todos los

espacios académicos de la institucion.

Apoyar la creacién de la Red Escolar de investigacion a fin de poder replicar el
Modelo de promocién en otras instituciones educativas de la region y del pais y

crear redes de conocimiento.
Referente a la comunidad educativa:

Seguir participando activamente en los procesos derivados de la puesta en
marcha del Modelo Ar&Co y extrapolar todos esos aprendizajes al trabajo
realizado en todas las areas de conocimiento, buscando crear mas espacios que
propendan por la construccion de conocimientos y la autorregulacion del

aprendizaje.

El desarrollo de actividades y salidas extra-aulas (ludicas recreativas) que
permitan el desarrollo de actividades hacia el ejercicio de habilidades
investigativas (observacion, problematizacion y andlisis) que fortalezcan la
motivacion, el trabajo en equipo y la sensibilizacion hacia las re-construccion de

las realidades.

Propender al fortalecimiento de los lazos motivacionales intrinsecos hacia la tarea
de aprendizaje durante el proceso de re-construccion y evitar de este modo recaer
en el desarrollo de proyecto como meros requisitos para la participacién a eventos
de divulgacion.

Visionarse como entes transformadores de realidades y modelos potenciales de
transformaciones en los escenarios que participen, llevando como bandera el
modelo Ar&Co y sus futuras versiones como pilar institucional para la innovacion y

apropiacioén socio-cultural.
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A la comunidad académica:

Emprender acciones que permitan realizar una validacion del Modelo Ar &Co

buscando poder replicarlo en otros contextos educativos.

Estructurar un marco metodolégico que permita una ejecucion mas depurada del
Modelo Ar & Co

Disefiar un modelo de transversalizacion curricular que permita integrar modelos

de autorregulacion y construccion e conocimiento.

Crear metodologias o modelos que guien el proceso de conformacion de
semilleros de investigacion y de transversalizacion de las competencias
investigativas como motor para la mejora de procesos como la autorregulacion del

aprendizaje y la construccidén de conocimiento.
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ANEXOS



ANEXO A. Formato de Consentimiento informado
Objetivo: Gestionar la autorizacién de los padres de familia y tutores a cargo de los

menores para el manejo de informacién, uso de imagen, de acuerdo a las normas
correspondientes como ley de infancia y adolescencia y habeas data.

Monteria, de de 2010

Estimado padre de familia:

En nuestro colegio esta desarrollando el proyecto de investigacion titulado “MEJORA DE
LOS PROCESOS DE AUTORREGULACION DEL APRENDIZAJE Y CONSTRUCCION DE
CONOCIMIENTO A PARTIR DE LOS HABILIDADES DIGITALES EN DOCENTES Y
ESTUDIANTES DEL COLEGIO WINDSOR ROYAL DE MONTERIA”. Con él se pretende que
nuestros estudiantes sean capaces de responder a los requerimientos que exige la
sociedad del conocimiento en cuanto a control de aprendizaje y construccidon de
conocimiento.

En el estudio se realizaran actividades tendientes a generar transformaciones en los dos
aspectos respecto a los cuales gira la investigacion: autorregulacion y construccion de
conocimiento. Ademas, se aplicaran una serie de técnicas e instrumentos para recolectar
informacién que esperamos usted como padre de familia o tutor autorice.

Todo lo anterior, no conlleva ningln riesgo en los menores, ellos no reciben ninguna
compensacion econdémica por participar, el beneficio redundard en las posibles
transformaciones de las cuales seran objeto. El proceso no serd de estricta
confidencialidad, ya que los comentarios que el menor realice dentro del proceso seran
publicados en el informe final aunque se referenciara con sus iniciales, si este lo amerita.
La participacion es estrictamente voluntaria. Los nifios tendrdn el derecho de retirarse de
la investigacion en cualquier momento, no habrd ningun tipo de sancion.

Si desea que su hijo participe, favor llenar el talonario de autorizacién y devolver a la
maestra del estudiante.
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SHIRLY ARRIETA RIVERO EVER CORONADO MARTINEZ
Investigadora. SUE CARIBE UNICOR Investigadora. SUE CARIBE UNICOR

Si desea que su hijo(a) participe, favor llenar el talonario de autorizacion y devolver a la
maestra del estudiante.

AUTORIZACION

He leido el procedimiento descrito arriba. Los investigadores me han explicado el estudio
y ha contestado mis preguntas. Voluntariamente doy mi consentimiento para que mi
hijo(a) , participe en el estudio referenciado
sobre . He recibido copia
de este procedimiento.

Padre/Madre C.C. N°:
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ANEXO B. Bitacora de aprendizaje

BITACORA DE "aIE‘S_—".. DEL CONOCIMIENTO
Acta de abservacion d= agiividadNe. C1-001

PREPARACION DEL AMBIENTE DE APRENDIZAJE.

MOMENTO £1 OBSERVACISN DESCRIPTIVA DE L& REALIDAD:
PRESENTACION DEL PROYECTD AMIGUITOS 4.

MOMENTD 22 PERTURBACHINES DE L& REALIDAD:
LLUVIA DE IDEAS, PREGUNTAS Y DEBATES SOBRE EL DISEN D, ESTRUCTURA E IDEA INICIAL DE
AMIKZUMDE 4

MOMENTD £3B05QUEDA DE NUEVAS REALIDADES:
REFLEXIONES, CONCLUSIONES ¥ RE-PROYECCION DE LA IDEA INICIAL DE AMIGUITOS 4

Dot S o Saindc

AMNEXO DE L4 MESA DE CONOCIMIENTO
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ANEXO C. Rejilla de observaciones

CATEGORIA

SUB-
CATEGORIA

s

DIMENSIONES
(DESARROLLO
INVESTIGATIVO /
MEDIACION
TECNOLOGICA)

INDICADORES

VOCES DE LOS ESTUDIANTES

CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO

PROBLEMATIZACION DE LAS REALIDADES
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ANEXO D. Tabla de observacion de realidades

Tabla observacion de las realidades

Estudiante

Ideas para transformar la realidad
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ANEXO E. Tabla Macroproyecto los Planchones

Macroproyecto “Los Planchones”
Objetivo:

Pregunta Objetivo
0 Reflexiones iniciales de investigacion Metodologia
L
-
o
=
Pregunta Objetivo
Reflexiones iniciales de investigacién Metodologia
9p]
Ll
-
<
@)
O
0p]

272




ANEXO F. Registro fotograficos

Ciclo 1: Actividad de De-Construccion proyecto de aula
Amiguitos 4.
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Ciclo 1. pantallazo con algunos videos del proceso de
apropiacion de las habilidades para el trabajo del proyecto de
aula amiguitos 4.
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Ciclo 1: Divulgacién de la apropiacion del proyecto de aula
amiguitos 4 en EXPOCIENCIAIN 2010 .

Cias
o de las competen
?gl?.idad ¥ ualuracfé;:jgnuinas
rivenc haz, @ raves d
'I;‘llggcéqe rmna'lage?\_ ES uector!a_lu.
ez &1 divulgacion ¥ practica.
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Ciclo 2: Conformacion del semillero de Investigacio n GlganTIC.

—
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Ciclo 2: Salida de campo: Observacion de la realida  d.
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Ciclo 2: Mesa de conocimiento para la creacion del macropyecto.
Observacion de la realidad.

FIRST AIDS
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Ciclo 2: sesion de trabajo con docentes.
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Ciclo 2: socializacibn del macroproyecto en catedr a de
investigacion Universidad de Cordoba

EXPOSICION DEL MACRO PORYECTO EN UNICOR
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Ciclo 2: Proceso de divulgacion en el Encuentro Dep  artamental de
Semilleros de Investigacion.
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Ciclo 2: Proceso de divulgacién en el XIV Encuentro Nacional y X
Internacional realizado en Universidad del Huila en Neiva.

-

282



3

£

3
0

1 INVESTIGACION

WZPRZ=000

283



Ciclo 3: Superaciéon Estudiantil: apropiacién social
conocimiento en distintos escenarios.

EMPIA; Estrategia de Motivacion para la
sutorregulacidn Investigativaen Adoleseentes

SIEC
2012

Seminario de Investigacién e Innovacién
~_Educativa Regional Caribe
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Ciclo 3: Superacibn  Docente: Diplomado en Investig acion
formativa y Formacion para la Investigacion educati va.
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Ciclo 3: Superacion Institucional: creacion de esc enarios para la
formacion, fomento y divulgacion de la investigacio n formativa.

| Foro sobre investigacion formativa 2012
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Alianzas de investigacion  formativa  con  entidades
gubernamentales afo 2012.

Ondas

= presentado oficialmente como miembro activo de comité
-

- SR = i) S5 L —=>>
regional Cardoba del programa ONDAS de COLCIENCIAS

Nuestro Coordinador de Tecnologia e Investigacion (WRS) I?ndus
en la mesa de la comitiva regional del Programa ONDAS P .
en la socializacion y entregas de recursos a Docentes y Reclores de Cérdoba. <<C£>)>
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ANEXO G — Evidencias de la construccion de docentes y estudiantes

Frases del Diplomado.

“El maestro no es aquel que mas méritos académicos tenga, sino, aquel
que percibe e identifique los problemas que afecten el aprendizaje
significativo de sus estudiantes; aquel que fomente espacios de expresion
estableciendo reglas sociales y escenarios de refroalimentacion continua

para la construccion mutua” (M. Molina, 2012).

"A partir de estrategias diddacticas y mediaciones ludicas, se pueden
detectar situaciones de alegriq, tristeza, odio y entusiasmo en cada
individuo; permitiendo asi, hacer un seguimiento eficiente que permita
encontrar (a fravés de estudios de casos) soluciones a dificultades, admitir
el potencial cognitivo o re-evaluar el deterioro de su capacidad de

comprension” (J. Pacheco, 2012).

"...Es necesaria la alfabetizacidon emocional de los estudiantes, para que
sean capaces de reconocer, comprender, manejar y expresar sus
emociones adecuadamente... Que |os niNos aprendan a conocer sus
sentimientos, identificarlos y gestionarlos de forma positiva no solo les
ensenard a ser mas sociables, sino también a mejorar sus resultados

escolares.” (Y. Guevara 2012).

"Buscando inspiracion levanto mi rostro; sin embargo, me doy cuenta que

las ondulaciones de techo no son de mucha ayuda”...;Anénimo?
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“Es esencial formar personas que generen confianza en si mismos, que
tengan autoestima, capacidad de aprender, de crecer y desarrollarse, de
incentivar el pensamiento creativo, y de actuar respetuosamente en sus
relaciones interpersonales. Por esta razén, se debe orientar a los ninos
hacia un proceso de alfabetizacion emocional; esto es imperativo para
establecer relaciones basadas en el respeto y la confianza; se hace
necesario fomentar una cultura de salud mental positiva que contribuya al

crecimiento y el desarrollo del ser”(Y. Guevara 2012).

"La labor del docente es ayudar a su educando a conocerse, motivindolo
a que se examine, mostradndole que es un ser valioso que no se puede
conformar con una buena calificacion sino que se evalué y reflexione para
que sirve el conocimiento que adquirid, como lo puede compartir, como

influye en otros dmbitos de su vida” (M. Santos, 2012)

“La empatia, el amory el respeto a uno mismo y a los demas, la
responsabilidad, el frabajo en equipo y una buena comunicacion, son

V7NN

habilidades que vislumbran un futuro exitoso...” *...El docente que hace

hincapié en lo personal y social, va a encontrar que su labor se vuelve mas
eficaz, eficiente, practica y amplia en todos los aspectos. Y aquellas

instituciones educativas que incluyen en su plan de estudios tales destrezas

emocionales, logran aumentar el rendimiento académico”.(A. Velez)
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“El objetivo principal del educador, debe ser maximizar el potencial
infegral del nino para formar adultos contribuyentes a una sociedad,
felices y capaces, siendo ésta la importancia de la implementacion de
competencias emocionales que no estén alejadas de la linea cognitiva,
sino que mas bien, se complementen la una a la otra” (A. Velez).

“El docente que desea hacer de la inclusion algo real debe esforzarse por:
1. Leer arficulos relacionados con la necesidad especial de su estudiante,
2. Gestionar experiencias significativas de otros docente en diversos paises
que puedan servirle de base al proceso que direcciona vy 3. Buscar
estrategias curriculares flexibles que puedan aplicarse a su drea del
conocimiento”(A. Mercado, 2012)

"En la medida en que el docente se conozca mas emocionalmente podrd
conocer mads a sus estudiantes y llegar mas facilmente a tocar las fibras de
sensibilidad, que despierten el interese por su drea”.(O. Bula, 2012)

"Los aspectos emocionales de los jdvenes pueden ser tenidos en cuenta
cudndo se les escucha, se les respetaq, se les estima y sobre todo cuando
festejas los logros que llegan en su proceso de ensenanza” (M. J. LOPEZ)

"Los estudiantes hay que formarlos de manera que ellos construyan el
futuro, no que se adapten a él. Para esto hay que desarrollar sus
habilidades de pensamiento al igual que el manejo de sus emociones” (M.
J. LOPE?Z)

"La inteligencia emocional es saber equilibrar las situaciones humanas que

se nos dardn alo largo de nuestra vida, ya que el intelecto no nos prepara

para muchos de |los problemas y dificulfades que puedan surgir en ella”(l.
Negrette 2012)
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"tu vida debe incidir en cambios profundamente humanos y
profundamente sociales.”(l. Negrette 2012)

"Si nosotros Nno dejamos a un lado nuestros imaginarios colectivos referentes a
la inclusién educativa, serd muy dificil iniciar un proceso exitoso de ensehanza-
aprendizaje, por dos razones principales, la primera, los obstdculos que
ponemos Nos impedirdn avanzar y mantener una mente abierta y un
espiritu creativo y la segunda, es que nuestro estudiante percibird esa
actitud y esto frustrard su proceso de aprendizaje” (A. Mercado, 2012)

"Concibo la investigacion como un proceso que emerge del ser humano y
la capacidad que tiene de fascinarse con el universo y de asombrarse,
lleva a pensar que la investigacion es inherente con la naturaleza del ser
humano” (Y. Oyola, 2012)

... Al finalizar se puede comprobar que la musica tiene el don de acercar a
las personas. El nino que vive en contacto con la musica aprende a convivir
de mejor manera con otros ninos, estableciendo una comunicacion mas
armoniosa. A esta edad la musica les encanta. Les da seguridad
emocional, confianza, porque se sienten comprendidos al
compartir canciones, e inmersos en un clima de ayuda, colaboracion
y respeto mutuo.” (. Negrete, 2012)

"No es maestro el que fransmite conocimiento; lo es, quien posibilita que el
otro lo construya, en particular siempre he considerado que la gracia de
todo esto es crecer, compartir y construir y para ello necesitamos mucho

mas que ir a un saldn de clases, colocarnos frente a frente con los
estudiantes y ejercer esa ensenanza mondtona que se ha frabajado desde
siempre”(M. Lopez, 2012)
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Postulaciones a Eventos de investigacion

- Estudiantes -
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